ETAPOVA HRA MLADSI KATEGORIE

Letni tAbor 9.8. — 23.8. 2003
Zamecek - Rozelov pod T femSinem



MOTTO ETAPOVE HRY:

Naucme se, nejlépe hrou, poznavat pfirodu a déni v ni o€ima jejich obyvatel, tj.
nejraznéjSich zviratek.

Jednotlivé etapy:

1) Na veveti stezce 5) Krtekv zZOO

2) Neposludni batb 6) U Moudré sovy
3) Shirani pylu lesnichéel 7) Zatoulana z\vétka
4) Vystup do orliho hnizda 8) Vzkazvlese

Jednotlivé etapy v etapové hfe na sebe nenavazuiji, pofadi je libovolné.

Nazvy druzin:

a) Pejskove e) Myvalove
b) Kocicky f)  Vlcata
c) Medvidci g) Kondai

d) Shinata h)  Skiivanci




NA VEVERCI STEZCE

V této etapé musi kazdy prokazat svou mrstnost,
znalost pfirody, lesnich plodin a také, Ze veverky to
nemaji vibec lehké, aby nasbiraly zasoby na zimni
obdobi - jahody, SiSky, jedlé houby, atd..

Misto : les a pfilehla louka
Ukoly :
1. znalost zivocichu (savci, ptaci, ryby)
2. znalost rostlin
3. hod na cil sesbiranymi SiSkami (cil = strom)
4. prekadzkova dradha (pfechod po lané, skok
po jedné noze...)
5. sbér lesnich plodin
Hodnoceni: Dosazené body a vysledny €as druziny










NEPOSLUSNIi BOBRI

Cast prvni:
V této etapé je ukolem jednotlivych druzin pochytat neposlusné bobry, ktefi se bez
dovoleni rodi€u rozptylili na vodni hladiné.

Misto: vodni nadrz u tabora

Ukoly: v nejkratSi ¢asovém intervalu pochytat neposlusna zviratka
na vodni hladiné

MTZ: plovouci pfedméty (micky,polystyren)

Hodnoceni: dosazeny ¢as

Cast druha:

V této Casti je ukolem druzin dopravit pochytané zvifatka zpét rodi¢im

Misto: vodni n&drz u tabora

Ukoly: kazdy ¢len druziny si vyrobi z papiru lodic¢ku

MTZ: papir A4

Hodnoceni: dosazeny ¢as prvni lodicky pfislusné druziny

Celkové hodnoceni: soucet obou dosazenych ¢asu
















VYSTUP DO ORLIHO HNIiZDA

V této etapé podnikneme fyzicky naronou a
nebezpe&nou cestu do vysokych hor. Pravodcem
nam bude orel skalni, pan hor. Protoze, cesta je velmi
naméhava, navstivime dva odpocinkové tabory. V
kazdém z téchto tdbora ziskdme novou silu. NezZ se
pustime na dalSi cestu, musime si vylosovat !
podminky postupu k vrcholu. Velice zalezi na Stésti.

Misto: zalesnény kopec

Ukoly: vystoupit az na vrchol pfes dva
postupové tabory

MTZ: Ukoly do postupovych tabor(

Hodnoceni: celkovy ¢as

Ukoly pro prvni postupovy tabor:
a) Kk postupu do orliho hnizda Vam nic nebrani, mate Stésti (1x)
b) pokracujte do druhého tabora (2x)
c) v pfipadé, Ze uhodnete tyto Zivocichy, mizete postoupit do druhého tabora v
pfipadé&, Ze nikoliv, vratte se zpét (1x)
d) bohuzel, v pribéhu cesty se zhorSilo poc€asi, vratte se zpét (2x)

Ukoly pro druhy postupovy tabor :
a) k postupu do orliho hnizda Vam nic nebrani, mate Stésti (1x)
b) v pfipadé, Ze uhodnete tyto Zivo€ichy nebo rostliny, miZzete postoupit do orliho
hnizda, v opacném pfipadé se vratte zpét do prvniho tabora (2x)
c) bohuZel, v pribéhu cesty se zhorSilo pocasi, vratte se zpét do zakladniho
tabora (1x)

NAPISY NA LOSOVACI LISTE CKY

* K postupu do orliho hnizda Vam nic nebrani, mate st  ésti.
e Pokra €ujte do druhého tdbora
e Pokra €ujte do druhého tdbora

e V pripadé, Ze uhodnete tyto zZivo ¢&ichy, m GZete postoupit do druhého
tabora, v p Fipadé, Ze nikoliv, vra t'te se zp ét

e Bohuzel,v pr tbéhu cesty se zhorSilo po €asi, vrat'te se zp ét
» Bohuzel,v pr tbéhu cesty se zhorSilo po €asi, vrat'te se zp ét
* K postupu do orliho hnizda Vam nic nebrani, mate st  ésti

» V ptipadé, Ze uhodnete tyto Zivo €ichy nebo rostliny, m GZete postoupit
do orliho hnizda, v opa €ném pfipadé se vratte zpét do prvniho tabora

e V ptipadé, Ze uhodnete tyto Zivo €ichy nebo rostliny, m GZete postoupit
do orliho hnizda, v opa €ném pfipadé se vratte zpét do prvniho tabora

e Bohuzel, v pr ubéhu cesty se zhorSilo po ¢€asi, vratte se zpét do
zakladniho tabora
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DRURY TABDR
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SBIRANI PYLU LESNICH V CEL

V této etapé bude predstavovat kazda druzina jeden
velky véeli dl. Cilem je nasbirat co nejvice kvétl,jichz je
opravdu plna letni louka, pficemz kazdy kvét ma jiné
mnozstvi pylu.

Misto: louka v okoli tabora

Ukoly: nasbirat co nejvice kvétt (kazdy
kvét ma jinou bodovou hodnotu)

MTZ: obréazky kvétin( nebo kvétu)

Hodnoceni: soucdet bodu

KRTEK YV ZOO

Jednoho dne se krtek zatoulal na svych cestach az do
ZOO, jde se snazi najit nejhezCi zvife. V naSem tabore
se zadn& ZOO nenachdzi, proto si ji udélame sami

Misto: tabor

/
{

Ukoly: kazda druzina si pFipravi 1 zvifatko,
které potom pfedvede poroté

Porota: vedouci oddild
MTZ: vSe, co bude po ruce
Hodnoceni: Vyjadfeni poroty
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U MOUDRE SOVY

V této etapé se déti vydaji po jednotlivych druzindch v noci do
lesa, kde cestou k moudré sové budou plnit rGzné ukoly a hlavné
kazdy musi pfekonat strach z no¢niho lesa. Odménou za odvazny
vykon bude darek od moudré sovy

Misto: pfihodny les v okoli tAbora

Ukoly: postup po stopach

postup pomoci lana

poznéani predmétu podle hmatu
poznani pfredmétd podle vané
poznavani rostlin

Hodnoceni: odvaha

Jednoho krasného dne se zvifatka ztratila v
hustém lese a nemohou najit cestu zpét. VSichni se
pokusime vSechny zvifatka najit a vratit zpét, tam
kam patfi. V této etapé bude predevSim zalezet na
Stésti a bystrém oku pfi hledani.

Misto: les

Ukoly: najit co mozna nejvice
kartiCek s obrazky zvirat

MTZ: karticky s obrazky zvifat

Hodnoceni:  soucet bodu (razné

bodové hodnoty kartiCek)
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VZKAZ V LESE

V tomto lese nam zvifatka zanechala vzkaz, ktery musime rozlustit.
Misto: les

Ukoly: sestavit roztrouSenou zpravu

MTZ: zprava

Hodnoceni: spravnost vylusténi (dosazeny €as jako pomocné hodnoceni)
Zprava: Naucte se poznavat pfirodu oima nas zviratek




VIT EZOVE
-

Druzina €. 2 - VIéata
Martina Prorokova, Michal Kostal, Radka Hlasnikova,
Irena Mentova, Veronika Pribylova, Marek Pribyl

A OSTATNI
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