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Indianské hry a sougzivost

Hry jako takové byly uzZ jfed gichodem Evropah nedilnou sogasti vychovy éti, které
opakovaly chovani dos|ych, to co okoukali ve vesnici od r@di prarodéu, ale i od ostatnich
¢lenti komunity. WEily se tak hlava tomu, jak se maji chovat ke starSim, k #adi, k vrstevnikm,
coz je shodné s dnesni dobou.

MuZi se gedhasli v tom, kdo zatadi krasrjSi tanec, kdyz se Mélo, brali to Indiani jako
sport. NeSlo o to vyvrazdit sousedni kmen, aleatisk nejvice poct.ied gichodem bilych lidi
vedli Indiani valky na doteky — ten bojovnik, ktesg nejvickrat dotkl svym valeym kyjem
protivnika & Zivého,¢i mrtvého, byl nejvice €n. Bojovalo se do prvnich padlych a poté s& ob
strany stahly. Padli byli psbeni jako hrdinové a jeStdlouho se o nich vypré&lo za dlouhych
zimnich veéeri. Bojovnici, kt¢i zapdaitali nejvice udear, nebo se v boji nejvice vyznamenali
obdrzeli pocty, obvykle v podétorlich per, ktera pak zdobila véhe ¢elenky. Toto udlovani poct
bylo divodem k osla¥ a tradénimu ,rozdavani - obdarovani chudych a starytiklpsniki kmene
jidlem a hodnotnymi dary. Krvavé a vyviédvaci boje z&aly aZz s pichodem bilych lidi.

Ale nejen bojem ziv byl Indian. KdyZ zrovna nesélabzivu pro sebe a svou rodinu, énse
zabavit i jinak. Jedna z nejznéich indidnskych her je lacrosse. Hrali ho Indiédi oblasti
Velkych jezer az po Atlantik. V d@bpied gichodem Evropainbyval az dosti nasilnou a tvrdou
hrou a mnohdy sefpném teSily rodinné, Gzemni i jiné spory, slouzil ale uklrzeni kondice,
podpde tymové spoluprace a k nabozenskym oslavam v obdmlu. Lacrosse byl prosbou ke
stvaiteli, ale také otadem zastcenym hrondim, sedmi starSim oslaveim, ktai se pohybuji
nagi¢ oblohou ze zapadu na vychaistice zemi ¥try a deSti. V gkterych irokézskych
spole&enstvich je lacrosseagdepisovany jako &&bny ritual. Pravidly byl zkrocen az natatku 60.
let minulého stoleti po ipvzeti Evropany. Lacrosse hraji Indiani dodnes kodce funguje
oneidsky lacrossovy tym, ktery séastni i vysokych turnajv této Ie.

BohuZzel je praméano pavodnich obyvatelich Ameriky a jejich sportovnim ityxelmi malo.
Vime to, Ze Indiani mezi sebou sotifie v klasickych atletickych disciplinach jako jag. beh,
skok do dalky, lukosgelba a jiné. Vime take, Ze existovaly hry riduw® na dovednost a sotexkni,
jako jsou Suazni hadi (hra se hrala v oblastech kde padal ¥ zinih. Hernim nénim byla dewna
hulka (had) silna &kolik centimetii a dlouh& azit metry se silgjSi Sptkou a ke konci se zuZujici.
Hulka byla vrhdna do koryta vytveného ve sthu taZenim polena. Ten had, ktery se doplazil
nejdale, byl ocen jako nejlepSi ). Nutno jeStici, Zze (i hrach a zavodech vladla vzdy vesela a
uvolréna nélada. Indidni nepodvlid i kdyZ uzavirali sdzky na vite, vzdy se vSe spravediiv
rozctlilo, nad¢imz se pozastavujetdina Evropan, ktei o Indianech pisi.

Veselostili usmévavy Indian

Nic dnes tak nerozkma vzdlaného Indiana jako stale znova opakované nesmysatnéni, ze
jeho rasa ma zasmusilou, dgahlivou néturu. Kazdy, kdo¢kdy byl v Indidnské vesnici vi, jak
veselé scény se tam obvykle odehravaji a jaka taélosglada tam panuje. V kazdém shromiaid
najdeme aspojednoho proslulého basg, ktery ma hlavni podil na kazdé legraci a srigien.
Indianské pisrtky, feci, pohadky jsou vtipné a vyztaji se suchym humorem. Zprava
narodopisného odteni tato fakta potvrdila.

Eastman, Sioux, o tomto tématka:

.Nic m¢& neokaZze tak railit jako predstava, Ze domorodi obyvatelé v této zemi nemaysk
pro humor a nedokazou byt veseli. Tuhle strankichjgpovahy dobe znaji vSichni, kié méli to
Stesti, nebo tu siidu, Ze Zili mezi indidny a travili dny i noci v jeh domovech. Nedtim, Ze jsem
slySel jes&t n¢kde jinde nez u Indianského ahtak srdény smich. Nkdy jsme se smali v jednom
kuse cely veéer, aZz jsme #bec nemohli. V &kterych ve€erech se stara o zabavu prosluly vtipalek
nebo vypraw¢ a vSichnmi posluclta se mohou potrhat smichy. Humor Indige zaloZzeny prav
tak na gestikulaci a hlasovych modulacich jako t@/rmém obsahu — to znamena, Ze je
negrelozitelny.” (Indian Byohood, str. 267)



Severoameréti indiani

Severoametii Indiani - praobyvatelé Ameriky -i8li na Americky kontinent zhrubared
10000 aZz 35000 letips Beringgv most ze Silie. Roztéti séhu pokryvajiciho Kanadu jim
umoznilo fejit z Aljasky az na Uzemi dneSnich Spojenychistéam se z primitivnich lovcs
pazourkovymi zbragmi (nalezy pazourk - nag. Mexiko) stala vysglejSi zengdélci. Rozdilné
prirodni podminky zacinili rozdéleni praobyvatél do kmeri. V jednotlivych kmenech se &aa
vyvijet ieg, takze nakonec se titdgiypodem stejni obyvatelé museli domlouvat pasu(pozn.: ve 2.
swtove valce vyuzila americkd armada potomky jednkinene (kterych bylo jendkolik desitek;
a vSichni pracovali v armé&)l resp. jehdeci k pfenosu tajnych informaci - téteci nemohl totiz
nikdo jiny rozungt).

Koncem 15. stoleti Zilo na Uzemi dnedni Kanady & W®&olo 1,3 milionu lidi - epidemie
nestovic vSak zmenSila tentoded na pouhych 400 tisic!

Prichod Evropafh znamenal pro Indiany ztratuighy, kulturni omezovani a mnohdy vyhlazeni.
Indiani byli oproti Elocham v bojich v nevyhod - pii bojich mezi sebou bojovaligdevsim aest
a pocty a ¥tSinou v malych skupinkach, coz jim nedalo Zadnancs proti dobe vyzbrojenym
hordam BloSskych lové. Také vélka za nezavislost znamenala pro mnoham&mghlazeni (nap
Penobscotové, Malecité) a Zlata hika 1849 pipravila o Uzemi mnoho kmén Ani tvorba spoli
nedokazala plenivé vpady zastavit...

Irokézska liga

Irokézska liga byl spolek 5 kmén(Mohavkové, Onondangové, Senekové, Oneidove,
Kajugoveé), které mezi sebougstaly vatit a uzaveli mir (snaha o vyti@ni ligy byla nejvice
iniciovana Mohavkem Hiawathou, jehoz snazeni popsglicky basnik H. W. Longfellow). Kazdy
kmen n&l sva vilastni prava, celému spolku pak "velela"KdeRada (do které zastupce volili
Zeny!). Jednalo se o efektni v&ig stroj, ktery ovladal severovychod USA a dloulodul (do prvni
poloviny 18. stoleti) udrZzoval rovnovahu v kolomi&h bojich - konec tohoto kmene byl vSak
stejrg tragicky jako nap u Malecifi - aplné vyhlazeni a rozebrani jejicidy bilymi najezdniky.
Irokézové pstovali kukdice, fazole a tykve (vSe na stejném poli) a nazytyéd plodiny Tii sestry
(a witili Ze maji zvlastni moc). Tyto rostliny bylo snadobdlavat, a tak jim zbyvalo vicéasu na
valceni a obady.

Powhatansky spolek, Delawarska konfederace

Tyto spolky nebyly sice tak velké, jako Irokézskgal ale pesto néli velky vyznam pro
vychodni pobezZi Spojenych stat Powhatansky spolek nevpustil Arglny na GUzemi dneSni
Virginie a roku 1585 maloval John WhitéigluSniky &chto kmeri - jeho obrazky se pak staly pro
Evropu na 200 let stereotypem Indiana. Delawrskédderace byladtsi nez Powhatansky spolek,
ale byla zniena Irokézy.

Pét civilizovanych kmeni

Na Gzemi dnesni Floridy Zilo 5 velkych kniegpatili k nejvysplejsim) - Caktové,Cerokiové,
Krikové, Cikasové, Seminolové, které se (ptichodu Evropai) rozhodly sepsat své zakony a
piijmout kieg’anstvi. Ani to vSak Evrop@m nestailo a vytl&ili téchto "5 civilizovanych kmeir'
az do Oklahomy - mnoho jich tuto namahavots(}) cestu nejezilo.

Zapadr od Skalistych hor Zili fedevsim lovci bizon Po gichodu Spa#ii se z &chto lova
stali nejlepSi jezdci mezi domorodym obyvatelstv@u jejich gichodu vSechny kmeny chodili

peEsky).



Dakotové (Siouxove)

V 17. stoleti byl tento obrovsky kmen vyten Cipeveji na zapad od Velkych jezer do prérii,
kde se z nich stali urputni véldci. Jejich nejznagSim naelnikem byl Sitting Bull - Sedici byk.
Roku 1876 porazil 7. kavalerii generéla Custeratvébu Little Big Hornu. Navzdory mnohym
famam o hrdinské smrti generala Custera, byl Custposlusny zak (ve vojenské Skole), ktery se
ke generélské hodnosti dostal omylem (vinouigisitery Spattiopsal jméno majora, kteryarbyt
skute&né povySen - jelikoz ale "pravy" general byl zabigleni hodnost Custerovi nechalo).
Porazku u Little Big Hornu si zavinil sam , kdyZdoenil silu nefitele a nepé&kal na dalSi 2
kavalerie, které na misto masakru dorazili o 2 goycji. Roku 1881 se Sedici byk vratil i s
kmenem z Kanady (kam uprchl po vyhrané bitvLittle Big Hornu). Od roku 1883 vystupoval v
cirkuse Buffalo Billa (William Cody - 1846 -> 1917 jeho "Wild West Show". 15. prosince 1890
byl zastelen i Tanci ducli (pfi prestelce vyprovokované vojaky) a 28. prosince byl kmen
Dakofi (pod vedenim nielnika Big Foota) tégt znicen u Wounded Knee, kam prchal. Vojaci pry
Udajre kiiceli "za Custera" a #teli na vSe co se hybalo a cigpminalo #co indianského.

Pred 100 lety seaekavalo, Ze Indiani zcela vymizi (Ze vkon, nebo Ze se zcela asimiluji do
americké spolanosti) - nic z toho se vSak nestalo. Dnes jich ij€everni Americe okolo 2,5
miliond - z toho polovina v rezervacich, kde oZivuji stieglice - mnoho z nich douféa v navrat k
tradicnim formam Zivota (nap Ap&i stale udrzuji oslavy plnoletosti a traok Ié¢i nemoci a
zahagiji zlé duchy; Navahové (rezervace v Arizerplocha okolo 6 miliéa hektatfi) dodnes mluvi
zabranych Uzemi, kde napgndiani z kmene Lakto ziskali okolo 105 milibwlolafi a Indiani ze
statu Maine (severovychod USA) ziskali 40 mificiolafi. Roku 1988 schvalil Kongres zakon o
pudé ("Ze na své {dé si mohu dlat co chci"), coz umoznilo Indiéam otevit si Kasina ve 33
statech Unie. V roce 1991 vznikla dohoda Kanadgls/laky o autonomnim Uzemi Nanuvat.

Indiani (prérijni)

Pivod ndzvu fozsahlé travnaté plochy (severoamerické stepjin@novali Francouzi. Pronikli
tam od severu atttladre je prozkoumali.

Nazvali je louky Francouzky prairie (préri), odtpdchazi naSe slovo- prérie.

Indiani V prériich, ohromnych rozlohach mémvinénych travnatych rovin upragtd Severni
Ameriky, nezili indiani odpradavna.uRodns byly osidleny pouze okrajové&asti, napiklad na
vychod, kde bylo mozné v ddolicliek pstovat kukiici, boby a tykve a toto polousedlé
zemedelIstvi dophovat lovem. Na severu a na zapaalily v okrajovychc¢astech tlupy kéovnych
kmeni. Tak tomu bylo az do doby, kdy se objevili prvnirGpané, Spafé, ktai se po dobyti
Mexika dostavali stale dal na sever, do Sonoryst mal. Po pichodu lochi zahy ziskali indiani
korg, jimz tikali mustangové. Pomoci koni setat odvazovat do nitra prérii, od jednoho zdroje
vody k dalSimu. Kmeny se &aly Zivit vyhradré lovem.

Prérijni indiani jsou prakticky "nejmladsim" indianskym narodenmgtpée swj typicky zpisob
Zivota, zavisly na lovu bizdn si osvojili az po ziskani koni, které do Ameripivezli Sparlé.
KdyZ se Evropanowviekne slovo indian, prakticky kazdy digolstavi prérijniho lovce. To co pro nas
charakterizuje indiany je typické prapro indiany prérii, velké openécelenky, tasnité obléeni,
tomahavky, typi a bizoni. Prévtyto narody mezi & pati hlavre dakotské kmenyCejeni,
Arapahové nebo Assiniboini, vedli nejsl&gi valky proti bilym a byly proto také nejvic
piremig’ovany do vyprahlych, nedrodnych jiznich rezervagito kmeny byly bd’ zcela nebo
casténe kocovne, gesunovali se za svym hlavnim zdrojem obZivy - byzddizon byl pro prérijni
indiany naprosto nepostradatelny zdroj jidla, alaize na odvy ¢i typi a dalSich surovin pro
vyrobu néstraj nebo zbrani. Bili si toho byli velmi diwdomi, a tak se vybijeni bizérstalo
jednim z hlavnich prosdki porazky indiaf. Indiani mohli bledym tvm odpustit vSechno,
vrazcéni, podvody a kradeZe, ale nikdy jim nedokazaliusdip niceni svych posvatnych bizonich
stad. Valky proto zatstnavaly prérie po vice nez sto let.
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Dnes jsou Siouxské kmeny (vlastnim jménem Dakotoeeyychod a Lakotové na zapad
prérii) a jejich pibuzni Cejeni "umistné" v rezervacich, ve kterych maji do &mé miry
samostatnost a vlastni spravu. Vlada ale po dlowuu podporovala fingné rezervace takze
byly na vladnich dotacich zcela zavislé, to s sqlfmeslo velké socialni problémy. V dnesni dob
jsou tyto problémyteSeny, ale stale je zde velkym problémem nésztmanost a Spatna Zzivotni
aroveair obyvatel rezervaci. Lovecky égob Zivota se promitl také do néboZenstvi préfijnic
indiani. Olkrady byly dilezitou soudasti Zivota kazdéhoiisluSnika kmene, tauz spojené s
uspichem v lovu, valce neboubbZité pro spoléensky Zivot. Snad nejzn&Bim a také
ko¢ovnym zmisobem Zivota lovt bizoni, liSi se tim od lesnich kménkteré maji hlavni alady
spojené spiSe s uctivanim dadesnich zviat. |1 v dneSni dabjsou zachovavanyc¢hkteré staré
ritudly prérijniho Zivota. Tyto adlady maji sice wité spol€né prvky, ale dalSi rozdil je také v tom,
Ze zatimco prérijni kmeny t&invétSinou pod Sirym nebem, tdrdly u severnich kménjsou
praktikovany ve zvlastnich chysSich nebo budovach.

Samani byli jak I&itelé, tak kouzelnici. @kavalo by se od nich, Ze se vyznaji v operativnich
zakrocich i prostém é&#telstvi, ale ndli znalosti velmi povrchni, zaloZzené jen na osobnic
zkuSenostech. Nebyli vybaveni Zzadnymi znalostmbaro moderni #decké biochemie, ale velmi
dohkie se vyznali v &incich maséaze, potni lagnodvai z kiry, slun€nich paprsi,nadto ndli
obsahlé znalosti o skrytych vlastnostech rostlin.

Bizoni: zivot prérijnich indiaf zavisel na bizonech, ti jim poskytovali masdzikna stany a
obleteni, suroviny, potravu (mozek- vydatna strava pity ghzyk- vykonaval funkci rejzaku,...) a

v s o~

dalsi Zivotni patby. Byli chovani ve velké G&t indiani jich nikdy nezabili vic nez bylo peba.

Kmeny:
Na severu:
* Assiniboinové,
* Absarokové - Vrani Indiani,
» Siouxové (Teton-Dakotové,Lakotove)
« T7i kmenyCernonozé (Siksika, Kaina, Piegan),
» Steinové, Sarsiovédast Krii

Ve stredu prérii:
« Cejeni (3ajeni)
* Arapahové

Na jihu:
+ Kejowové
e Komarti
Na vychod:
o Arikarové,
» Hidatsoveé,
» Kansové,
«  Omahové,
* Poniové,
* Ponkové,

» vychodni Dakotove



Na zapad:
e zapadni Dakotové,

* Kiovove
Dalsi:

* Atsinove,

* Mandanove,

* lowove,

» Osagove,

Poéty prislusniki jednotlivych
kmenua v roce 1970

Cejeni 6 872 fislusnik
CernonoZzci 9 921ifsludnik
Kejowové 4 337 pslusniki
Komarti 4 250 pislusnika
Dakotové 47 825islusnika
Kriove 17 004 gslusnika

Vychova déti

Zakladni principy vychovy indianskychkt od paeti do dosplosti:

Tehotenstvi bylo chapano jak@eo nadherného, nikoliv jako nemoc. Indianské Zesghapaly
porodni bolesti jako trest (dle Bible bude Eva penfm hrichu za trest roditdi v bolestech), tim
padem odpadal strach z porodu, ktery vnima i neea® dié. Porod byl bran jakodo naprosto
béZného a zarovejako pilezitost k oslay. Matky své dit vychovavali jiz v €hotenstvi — myslely
na to jaky to budeilovék, rozmlouvaly s nim, vypr&i mu pribéhy, setrvavaly v tichu a
pozorovaly matiské procesy vifrock.

Uz odmaltka ckti vyrastali jako sodast komunity, jejiz pravidla jim byla Wiovana od té
doby, co z&ali vnimat s¥t kolem sebe. tlly se vztahu ke star§im, dolsronosti, ktera jim nikdy
nebyla zakazovana, @dt piirode i sluSnému chovani. Indianigd dtmi nenadavali.

Rodie i cela komunita sesttm wnovali po veSkergas. Dit nesnglo zistat samotné. Pokud
méla matka praci nastoupil na jeji misto ote&jatek, babtka, ¢i kdokoliv z komunity, kdo zrovna
déti, kde napodobovali chovani deésgh, které okoukali ve svém okoli.

Uhodit dig¢ bylo nejwtSim HKichem. Pro dé&bylo nejwtSim trestem to, Ze byla'ghliZeno nebo
bylo vyjadeno pohrdani nad jeho konanim. Pokud uznalo, 2Rlodchybu, bylo s laskouripato
zpet a hygkano.

Déti byly vychovavany slovem {gheéhy, myty, pohadky, bajky...) arijgladem, kdy di& samo
pozorovalo okoli a napodobovalo to, co vidi, coZngjpirozergjsSi zpisob vychovy. Dit tak
piejima nastavené modely od réia nejblizSiho okoli.

Pokud di¢ néco ne¥délo a chtlo znat, vzdy se naSekkdo, kdo mu vSe tiive vyswtlil,
dokud to nepochopilo §Sinou to byl gkdo ze starSich). Zvidavosétdbyla spis podporovana nez
potlatovana.

Nebyla omezovana fantazie a hravosti.dHratky Indianmi byly velmi jednoduché. Za kazdy
sebemensi Ugph bylo dit chvaleno.

Kazdyc¢len komunity byl dtem vzorem a také se podle toho choval.



ETAPOVA HRA
TOTEM

TOTEM POLES (ve volnémigkladu - RODOVY ZNAK NA KMENI) jsou odvkou tradici
domorodé z oblasti Pacifiku - severovychodnicteli Washingtonu v USA a British Columbia v
Kanad, zejména pak v jizni AljasSce. (vizipojena mapka) aipdstavuji lidovou, nabozenskou
viru jihozapadnich indidn. Totemy byly vyezavany (vysekavany) do kmenu stfoizejména
cedr) primitivnimi nastroji (viz obrazek) a barvebgrvou ziskanou z hliny éanych kdeni tamni
vegetace. Takto vznikaly v podstdti zakladni barvy a to ruda, modra a zlutd. Kombhir&chto
barev ziskavali barvy dalSi. Totemyedstavuji nejen historii celych rbdale i jednotlivé.. Tato
historie umisind na totemu sec¢te" od spodu na horu. iRna symbolika, reliéfy a postavy
vytesdvana do kmenuigtavaji viac pripadi obestena pro nasSi séasnost ufitym tajemstvim.
Jejich vyznam a jejich umisti na totemu staleistavaji neodhalenymiistupem ducha a mysleni
indiani Uzce spjatych sippodou. Neni bez zajimavosti, Ze vSechny postawgsané na totemu
pievazré sedi a mimika jejich ti@ vyjaduje spiSe zarputilost aZ tajemnost.

Z rekolika stovek fotografii ziskanych toténize usoudit, Ze co do Uro¥repracovani lze
totemy z#adit do ti skupin:

* Totemy pouze malovan&imo na kmen nebo s minimalni hloubkou tesanychsibry
postav.

e Totemy s hlubokym a plastickym vytesanim postakdmne, ale pouze vigdni
polovine kmene. Postavy jakoby z kmene vystupovaly (tatapsla je Zejme
nejrozstergsi).

e Totemy s hlubokym a plastickym vytesanim postavcptém obvodu kmene t.j.
véetns zadovych partii (viz fota indidnskych osad).

Ukol:

Vybrat giihodny kmen v lese. Tento pomalovat a ozdobit f@azie druzstva).




ETAPOVA HRA ]
VALE CNE BARVY INDIAN U

Americti Indiani, ktgi se pomalovavali vateymi barvami, tak jist n&inili bezdivodrg.
Kazdéa barva ®la specifické pouziti a cilem bylo vzbudit v digeli dojem bojovné ztivosti a
oslabit odolnost protivnik Zluta podporovala silu a odvahu, modréa a zel@jidavaly ochranu a
povzbuzeni fedk.

Ukol:
Ziskat co nejvice barev zipdnich materidl. Tyto barvy penést na papirovy vzorkovnik, na
kterém jsou barvy povinné i barvy nepovinné.

Hodnoceni:
* Povinné barvy 2 body
* Nepovinné 1 bod

e Ur¢eni pivodu barvy (nazev rostliny, plodu, horniny apod.)  badbl




ETAPOVAHRA
INDIANSKA ZBRA N

Nasledkem zdanly nekonéné poptavky Evropan po kozeSinach, byla ohromna uzemi
Severni Ameriky vylovena. ¢které narody, jako Irokézové - jeden z jejich bojiki z 18.stoleti je
zde zobrazen - vedly valky se slabSimi kmeny zkanisnovych lovig, nebo se stali pragtdniky
mezi dosud lovicimi kmeny a dodavali kozeSiny eskypn obchodnikm.

Ukol:
1. Vyrobit luky, Sipy a o&fpy.
2. SoutZ o nejdelSi vzdalenost désieného Sipu a afiu.

Hodnoceni:
Hodnoti se nejdéle ddsteny Sip a nejdale hozeny &tz kazdého druzstva.



ETAPOVA HRA
TYPI

Typi je kuzelovy stan, ktery slouzil prérijnim indim jako obydli v 1& i v zimé. Prednosti
tohoto stanu pro tabeni v irodk jsou nesporné. Jednoducha konstrukce a stavbéyzmaitini
prostor, teplo a sucho oditiciho ohr, prijemny chladek v parnych dnech, nélk@mnstrukce stanu
vytvari uvnité pfirozenou cirkulaci vzduchu.

Typi a spolé&enské zvyklosti, nepsané zakony spojené s obydlim

* Bud pohostinny.

» Vzdy predpokladej, Ze §y host je unaveny, prochladly a hladovy.

* Posd’ svého hosta n&estné misto ve svém obydli a pohosti ho rozumnyisapem.

* Nikdy nezistavej se&, kdyz tvij host stoji.

e Zustai ractji hladovy, nez abys hosta f@mré nenakrmil.

» Jestlize twj host odmitne &které jidlo, néikej nic; mozna, Ze je vazawjakym slibem.

e Chrai svého hosta, jako kdyby pihtk tvé rodirg. Nakrm jeho ko# a spraskej své psy
pokud ubliZuji jeho psovi.

* NeobtZzuj hosta tim, Ze se ho bud&dlip mnoho vyptavat nagho samého; povi ti sam
0 sol to , o¢cem si mysli, Ze bys #éhvedét.

e V cizim obydli zachovavej tamni zvyklosti, ne tyog.

» Nikdy neobtZuj hosty svymi starostmi.

* Na projevy zdvdlosti vzdy pati¢né odpowz; neotalej s tim.

* KdyZz odchazis, dej hostitelgjaky darek, malé darky jsou projevem ztllasti a nikdy
neurazi.

o Podkuj za kazdy, i sebemensi darek.

» Bud’ k hostiteli zdvaily, i kdyZ to pro tebe znamend jistéemahani.

* Nikdy necha’ ke d¥ma lidem, kt& spolu mluvi.

* Nenechej mluvit mladé ve spéhosti mnohem starSich lidi, nejsou-li tazani.

e Kdyz starSi vchazeji do obydlé nékam jinam nebo vychazeji ven, vzdy jim dej
piednost.

* Nikdy neZistavej se&, kdyz starsi stoji.

* Nikdy nest&ej hovor na jiné lidi.

* Mluv tiSe, zejména vitomnosti starSich nebded cizimclovekem.

* Nikdy nevstupuj meziloveéka a ohe.

* Nedotykej se Zhavych uhlikocelovym noZzem ani jinym ostrym kovovyrnregmeétem.

» Nezirej na cizihalovéka; Kdyz na tebe upre hledi, sklop ¢i; to plati gedevSim o
Zenach.

« Zeny udrzuji ve svém obydli ofieale muzi jim pomahaji $13imi wtvemi.

» Mijis-li ptitele nebo se s nim setkas, pozdrav ho slovem mebpokyi. Totéz plati také
o cizim¢loveéku na odlehlém mist

* Bud laskavy.

* Prokazuj vSem lidem uctu, ale neponizuj ssdmimi.

* Nech je tvym heslem ntkeni, dokud nemusis z vaznéhivddu promluvit.

* Pocdkuj Velkému Duchu za kazdy pokrm.

10



Stejre jako v kazdém typi, platila i v kazdé skupiti kmeni nepsana pravidla, kterymi sdil
kazdy bez vyjimky. RevaZovala v nich Ucta ke starSim a vazZzer{enim komunity. Skupina lidi
Zijicich v jednom tabi@ wdéla o vSech udalostech, které se kdy staly.u& Slo o narozeni die,
jeho prvni kiicky nebo i zasnuby, vSe byloiebdem k oslavam, rozdavani daa veselému
hodovani. Pokud&kdo z komunity podnikl &co nebezp&ého, nél podporu a uctu vSech. Pokud
nékdo nengl co jist, n&l pravo na to, aby jej ostatni nakrmili. Indianiznali vlastnictvi, proto
neznali ani kradeze.rifmali vSechnycleny sveho spotenstvi takove, jaci byli (i u indianbyli
homosexualové, pak se mohli oblékat do Zenskyal gaficovat se Zenami a byla jim dokonce
prisuzovana kouzelna moc, byli rovnocennyiteny komunity a kazdy je #hrad, hlavi proto, Zze
byli vtipnymi spol&niky).

Nikdo se nesr citit osamocenyi nepotebny a to od doby, kdy #al vnimat s¥t az do své
smrti. Stai lidé byli ve velké Gat vitani u kazdého olé Pro svou moudrost ¢h hlavni slovo i
vychow déti. Ucili mladé lidi dilezité dovednosti a rozhodovali o budoucnosti koityuincelého
kmene

Ukol I.;

Sestavit konstrukci indianského typi miniméla osmi hranach. Rozlozit a znovu sestavit na
jiném mist.

Hodnoceni:
» velikost
* lehka manipulace a rychlost&@pvného postaveni v co mozna nejviéeqrnim stavu.

Ukol 11.:
Alternativa
Sestaveni a zabaleni stanwna.
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ETAPOVA HRA
PRIBEH

Myty severoamerickych indiani

Myty severoamerickych indianskych kniewnyprawji o bohu stvdaiteli, ktery stvdil lidi i
zvirata, nebo oidcich, kt& se vraceji do s¥a zivych. Fungovani celého&a lidi je ugovano
dobrymi a zlymi duchy. Uctiva se mnoho posvatnyetiat, ve vSech ifrodnich fenoménech jsou
spatovany nadfirozené sily. Hovii se o obrovskych netvorech, o lidozZroutech, jsounavani
duchové mrtvych, hadi dusi a duchové hromu. | vttomripact zrcadli myty symbolickym
zpisobem realny s a stupé vyspgilosti kultury.

Jednotlivé kmeny Severni Ameriky #fovétSi jazykové rodiny. Znamy je jazyk Irokéz
Algonkini, Siouxi, jazykova rodina Na-Dene, uto-aztécké jazyky aykaga rodina Hoka.
NejvyznamujSi socialni ulohu r#l v téchto kulturach Saman, ktery navazoval ve snu nebstavu
extaze spojeni s ochrannymi bohy. Pomoci magickjlcimusel také &t nemoci a zahat rizna
nebezpeai. U zengdélskych kmeri musel roviz provadt de§ové olfady nebdidit kult predkii. U
nekterych kmef existovali olstni knézi.

V Zivoté¢ a mytech domorodych obyvatel Severni Ameriky hpajdstatnou roli zvata: Lidé a
zvirata Ziji spoléné ve s¥té hor a led, nad nimZ se rozprostirag\wuchi, kde gebyvaji i duse
piedki. Zcela nahte je s¥t ochrannych baoly zatimco pod lidskym stem Ziji zli démoni a
jezerni,ficni a mdsti netvorove. V podsti Ziji i duSe mrtvych. Velky sit lidi, duchi a zviat ma
Sest smird a Sest fislusnych bodl. Kazdému srru je gifazena jina barvaifgemz se zvata cli
podle orch Sesti srra.

Na paatku zZila na sité jen zviata, ktera osidlila hory, lesy a vodstvo. Chovagako lidé,
musela tvrd pracovat a volit své galniky. Zviratim sefikalo ,pretvaeci”, protoZze ungla vytvéet
nové postavy ze starych. Kdyz byli lidé steni v nebi bohyi, tak sestoupili na zem, rozmncai
tam a Zili v miru spokné se zviaty. Zvirata inesla lidem také kulturni hodnoty, ukazala jink ja
lovit ryby, jak pokladat pasti a jak vidsat z kamene ofieLidé jim od té doby projevuji velkou
actu.

U nekterych kmed se myty z velk&asti shoduji, mezi jinymi vSak existuji velké rdydi
Pueblané &fi, Ze bohové studi ¢lovéka vectvrtém poschodi pod zemi. Lidééincernou Kizi a
dlouhé ocasy jako zkdta a chtli vystoupit na zem, kde bylo &tfo a teplo. Zvfata jim pomahala,
aby mohli dosahnout svého, coz jim vSak trvalo ceeldlouho. Na této cesjim byla vidkyni
bohyre kukurice. Jiny mytus vypravi, Ze se lidé narodili v nitzeng velké Matce lidi | zde
vystoupili na zem sMatkou kukuici, pricemz jim pomahal jezevec prohrabat diru zemskou
ska‘apkou. Tento otvor uctivaji lidé dodnes a povaliajza sted swta.

Podle Algonkim Zil na pa&éatku val€ény hrdina Nanabazho, ktery chranil lideg zlymi
negateli. Jeho bratra zabili duchové a po smrti s& stal viadce podsiti.

Jelikoz jednou z hlavnich plodin severoamerickyatianm byla kukdice, chovaji k ni tito lidé

velkou Uctu. Matka kukice se proto¢asto objevuje v mytech jako tprodkyne na dlouhych
cestach. Lidé, zvata, stromy aifirodni Ukazy maji podle indiértedy spolény pavod.
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Jak vypovida jiny pueblansky mytus, tak lidé nempschazet jen od bdh ale mohli byt
stvareni prongnou ze zuiat. Na pgéatku Zila na zemi jen zkdta, kterd bydlela na ,zahnutém
biehu” ve dvou vesnicich. V prvni vesnici bylicedniky havran a norek, ve druhé vesnigiliako
ochrannd zvata viky. Ol vesnice proti sabbojovaly, nakonec zwitili havran a norek. Zali
tedy tvait swet. Nejprve ginesli slun€ni swtlo, potom hodili lososy déek a stvdili vitr. Nakonec
stvaili ze zvirat lidi, pricemzZ secast zvfat prongnila v lidi, ale druhacast Zistala ve zwveci
podolE. Zvirata jsou tedy prapdky lidi a jsou uctivana v mnoha kultovnich slasteoh. Pevném
sepjeti s Hrodou je patrné také v irokézském mytu o Btwvd sé¥ta: Na pdatku zily vSechny
bytosti v nebi. Jednalo se o bohy, nebeskelielnéka, zviata, rostliny, den a noc a lidi. Existoval
jelen, srnec, medkd, bobr, vitr, s¥tlo, hwézdy, slunce a voda. Nebeskycehik se chil ozenit s
lidskou dcerou jménem Awenhai, jejiz otec dal sublee svath. Jeho dcera #hotrgla pouhym
dechem nebeského d&nika. Nato popadl @élnika hrv, jelikoZz se domnival, Ze jeho Zenu
privedl do jiného stavu atovy drak nebo polarni ¥& V hrévu pak vyrval z kéeni nebesky strom,
dirou, kterd vznikla po vyvraceni stromu, svrhl Zenvirata a rostliny ddl na zem. Kazdy tvor
vSak mohl nechat v nebi jednoho sourozence. Takaikzemi jeleni, srnci, meddi, vétry, swtlo,
hvézdy, slunce a voda. Kazda voda vSakarsourozence Zzijici v nebi. Awenhai porodila dabq,
dva syny, z nichZ jeden byl mirny a jemny, druhy lyvivy a divoky. Mirny bratr stvidl ptaky,
stromy a hory, divoky bratr hatipgom ale rusSil. KdyZ spota¢ vytvéreli ¢loveéka, ddily se jim jen
vratké postavy. Dobry bratr pak ale svého protiéraabil a hodil slunce a &xdy na nebeskou
klenbu, kde #staly viset. Tak byl sit dokorten, byl stvéen dle obrazu nebes.

Velmi rozséahly je navazsky mytus o steni s¥ta, jenZz neni dodnes mrtvy - vychazeji& n

nejdilezit¢jSi ,nabozenské” dlady. Redstavy Navalh dlouho cerpaly z pedstav Pueblan
Rozvinul se dlouhy a bdlivy pribéh, spadajici do oblasti naiiwzena.

Na pafatku zil Lid hmyzu - vadZzky, mravenci, chroust, et chrobak a sarafata - na ostroy
uprosted Prvniho séta pod zemi, v jadru Zeinktery nel cervenou barvu. ,Hmyzi lid* hlidali
ctyri dob¥i bohové: Vodni pSera, Bila volavka, Zaba a Hrom z bilé hory. Bahesak zjistili, Ze
jejich chrarenci se dopousgji smilstva a cizolozstvi, a proto seslali na Hmpgtopu. Lid hmyzu se
v8ak zachranil a dostal se do Druhéhattay tentokrat modrého. Zde je uvital Lid viaStovek.
Vlastovky bydleli (stegh jako pueblansti indiani) v domech, do kterych seupovalo pouze
strechou. Hmyz se spojil s VlaStovkami. Jeden Hmyk s¥adl nédelniku VIastovek manzelku.
Hmyz musel tedy hned odejit. Trhlinou v nebeskgbklse dostal do Aetiho sé¢ta - do Zlutého
swta kobylek. | zde se viak Hmyz dopustil hanebmobiil vyhnan daCtvrtého svta, cerného s
bilymi okraji. Zde Zili lidé, k& se nazyvali Kisani, v jejichZ & neexistovalo slunce,dsic ani
hvezdy. Lidé Kisani Hmyz/reétive prijali. Za nejakou dobu pernrenili bohové Hmyzi lid v opravdu
lidské bytosti. Kisaniové a Hmyzi lid se mezi setsali mnozit a vznikli tak posvatni lidé (Holy
People).

VyhnaniHmyziho lidy ktery podléhal chti, ze vSech situ, Ize @irovnat k vyhnani Adama a
Evy z r§je. Stejaitak potopu seslanou témyzbohy Ize girovnat k biblickym motivm. Odkud se
vzala tato napadna podobnost, na to nelze ajsggvneba predstavy ufitého narodacerpaji,
odkud jen mohou.

Indiani Severni Ameriky takéeyi, Zze smrt je fechod k novému Zivotu, .k Zivotu vetsnych
lovistich”, jakiikaval Mayav Vinnetou. Jeden pueblansky mytus vypravi o &teten muzi, jemuz
zentela Zena. | on vSak ne¢hkzustat nazivu, proto zefal a odvedl svou Zenu do podsy kde Ziji
duSe mrtvych, a musel tam podstoupit mnoho zkouSekdyz ve vSech obstal, sha se jeho Zena
vratit spolu s nim zase na zemi. Talstala dvojice nakonec pohrontadstejré jako nasledoval
muz Zenu do smrti, jdou také véhéci dobrovol® na smrt, aby ochranili §ykmen ged nepéateli.
| oni se vréti do Zivota, kdyZ padnou v boji.
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Nekteré kmeny, jako ndfklad Algonkinovéci Delawarove, ¥ii, Ze zvfeci plemeno rlo vzdy
svého nejvyssiho pana krémedweda. Lovei museli pronést mnoho modliteb k pdnzvirat, nez
se sndli vydat na lov. Stejatak &ii indiani v jakéhosi stuitele, kterym byl bd’to bih nebo duch
a ktery stal jestvySe nad pany zkat. VIadl vSem zvatim a lidem a daval Zzivym tvam swtlo.
Lovci mu fikali ,velky duch”, ,stvditel” nebo praotec. Byli feswdéeni, Ze vSichni pochéazeji z
nejvyssiho ducha. Velky duch se zjevoval lidem hena, mésici, ve h¥zdach, v oblacich, v
horach a v lesich. Byl spojovan setem a sidlil v severnim nebi. Kdyz vychazelo skeyzdravili
lidé velkého ducha, protoze jim posilakde a teplo. Kazdy rok p@dali velkou slavnost na pest
velkého ducha a prosili ho o ochranteg nepateli a o dlouhy Zivot. Bhem tance se dostavali do
extaze, aby se mohli spojit s velkym duchem.

Swt bohi byl prisré uspdaddan a kazdy z nich musel plnitugwikol. Existoval nejvysSi
,sluneini otec”, ktery pinasSel do nebe gtlo a teplo, a th des¢ Uwanami. Na vSech stovych
stranach Zili také ochranni bohovéiati Pak existovali bohové s maskami,ik&dlili u jezera a
lidem se zjevovali f kultovnich slavnostech, a dva velci bohové vatigz byli synové sluri@iho
otce a davali valmikam zbrar a vedli je do boje. S¥ bohi byl uspdadan podobfijako st lidi.
Lidé nx¢li malo prav, nevlastnili Zadnou zemi, Zzadné leay\&du, protoze vSe pab bohim a
vSechno si museli od balvyprosit. Meli tak stejna prava jako jeleni, zajici a myS. Wati vSak své
predky a pinaseli jim olgti. V budow swta docela nahie bydli mraky, slunce, randérvanky a
velky ptak Boihak. Uprosted ziji lidé a zwiata a ve spodni budégidli duSe mrtvych.

U raznych kme Severni Ameriky, ifeba v odliSnych koutech kontinentu, 1ze najit mytail
napadné paralely. Myty Wito pochazi z jediného zdroje, nebo se navzajenvrlyli béhem
dlouhych staleti. Podobnosti v tomto prvku kultlzg najit dokonce i mezi severoamerickymi a
jlhoamerickymi domorodci. #kladem mohou byt myty indidinze severozapadniasti USA
(Skitwisové, Suswapové, Kutenajové atd.) jakoinBpibeh Rysaa Pribéh zlodjek kelnatekkteré
se aZz podivuhodntvarow shoduji s vyprasnim rekterych domorodych kménBrazilie a Peru.
Tyto myty se vSak vyskytovaly viipad brazilskych Tupinamb uz v 16. stoleti. Jelikoz je
neprav@podobné, Ze by se jednalo jen o ndhodnou podobmelst, Ze by se tyto kmeny ovlivnily
pies vzdalenostdkolika tisic kilomettfi, Ize tyto shody pouzit jakoullaz toho, Ze se obyvatelé
Ameriky rozstovali z jednoho konce kontinentu na druhy.

Nejde vSak o jedinyijiklad. Byly zjiS€ény i shody mezi indianskymi myty a francouzskygni
Spartlskymi pohadkami. Lze jen¢tko zjistit, kdo koho ovlivnil. | pes tuto skuténost lze
povaZovat indianskou mytologii za velice pestro & nich mozno nalézt nejedno poweni do
Zivota.

Vyprav éni pribéha

Velky vyznam v indianské kulte mélo vyprawni piibéha. Pro ilustraci uvadimijbeh z knihy
Jana F. Ullricha Myty Lakdtaneb Kdyz je$tpo zemi chodil Iktomi (strana 168):

Jak babrka zahnala zimu pomoci vSi

Stalo se to lidem kdysi velmi davno. Tehdy, gr§ako dnes, kdyZ to vypravim, hastrzilo,
az nakonec lidem doSlo jidlo a oni umirali hladyehdly jedna stara Zen&kla: ,Vnowata,
prohledejte se a najtk mi rgjakou ves, necham ji spachat sebevrazdu.”

Bylo to velmi davno. Lidé byli hodnchudi a Zili velmi jednoduchym #ipobem, takze vSi
tehdy neli vSichni. Sirotci ani dti z Uplnych rodin, o které bylo déd postardno, nezili v
dostatenécistote, takze vSi nil kazdy.

A tak kdyZ to ta stara Zertakla svym vnotkam, rekolika chlap@ém, ktei u ni Zili, grinesli ji
ves tak rychle, Ze ani nestihla zamrkat: ,Ne, Wiopya jsem ndla na mysli vSi sanmiku,” fekla jim
na to a oni se zali prohledavat.
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.Babicko, jak pozname, Ze je to saka?" ptali se ji chlapci. ,Sarfky prece mivaji na zadech
hnédé pruhy,” od¥tila staenka.

Tak ji tedy jednu takovourmesli a ptali se ji: ,Co s ni budeslat, babtko?" A staenka na to:
LPiinutim ji okssit se, protoZze je hrozna zima a snih je tak hlypdk jinak brzy umrzneme a
umieme hlady.”

Jak totikala, vytahla svou malou, Iéty zaSlou brasnu sk&gn n&inim a vytahla z ni zwéci
Slachu. Pak ji rozcupovala na jednotliva vlaknadnp tenoulinké vliakno obratakroutila.

Venku stéle &ivé hwtela skhova botie. Stdenka toho ale nedbala a potoaala v praci, az
nakonec povida: ,Tak &mi dejte tu veSku.” Chlapci, kiesedli vedle ni a drzeli ves, ji baite
podali a ona ji fivazala vlakno kolem pasu — kdo vi jak poznala, kdeves pas. Vlakno utahla a
jeho konce nechala vairviset. Pak vysla s veSkou ven.

Zastavila u #eweného susSaku na maso, ktery stal pobli&onsi brumlala a potom nagjn
piivazala konce vldkna a nechala tam vesku viset.

Nacez se otdila smerem k severu a uprdsd té sahové botie zdvihla ruce k nebi, zhluboka se
nadechla a zvolala: ,Waziyo! &i se ti tady manzelka!* Pak se vratila do typicwiga: ,pra
jenom musim tohledat zrovna ja!*

Brzy na to co se posadila&ma své misto v typi se zdalo, Ze fwuz tolik nebsni. Nakonec
se opravdu ztiSila a utichly i kéavé chlop# tlukouci ve ¥tru. Cekali, Ze kaZdou chvili zaduje
jese silngji, ale namisto toho se jéstice uklidnilo a zéal dokonce foukat jizni vitr.

V teplém \tru roztél vSechen snih, takZe brzy stala vSuderkdi/pi voda a lidé, kiebyli jeSg€
pied chvili na urfeni, znovu poaidli, pIni radosti se zZ&li vénovat svymcinnostem a brzy se jim
zase dot®e ddilo.

A proto serika, Zze mrazivy Waziya musi byt nejspis ves.

V dobach, kdy Indiani Zili svym tra¢him zpisobem, byly fibéhy souasti jejich dennich
cinnosti. V kazdéem talie ¢i pribytku byl ¢lovek, vétSinou starsSi, ktery nejvice znal a jeho ukolem
bylo po skodené denni praci vyprév pribéhy. Vyprawlo se hlave po setmdni a v zing, kdy uz
nebyla prace venku a fantazie se mohla rozvindyfa# by to ve dne neslo.

Indiani, & se to dnes nezna, byli velmi veseli lidé, a progtozerg vyzadovali pibehy,u
kterych se mohli smat, ale nesinv nich chyl&t vychovny podtext. Vypraili se gibéhy nejen o
duchovnich bytostech a stemich (Od vzniku ssta az po Iktémiho —&ného Sprymie a zarovee
Skodila, ktery provazel kulturu Lakiotod samého zatku a fisobil jako ukazatel toho, &emu
povedou zlé skutky), ale i o hrdinskyénech Zijicich lidi, ¥tSinou valénikia (takto se nam
dochovala zminka o Malém velkém mugi, Sedicim bykovi, negtSim n&elnikovi Lakoti po
piichodu bilich lidi do Ameriky).

Od severoamerickych Indianse nizeme naéit to, s jakou laskou a pkvosti pribehy
vyprawli, jak dokazali pibéhy protknout cely s§ Zivot, to s jakou Uctou se obraceli k moudrosti
predki, kterou uchovavali v pagti a predavali dalSim generacim. Nemusimgnmout za své
Indidnské pibéhy a myty. Vzdy i naSe kultura zna mnoho krasnych pohadek¢gioa myt a je
jen na nas, zda je nechame upadnout v zapomn

Ukol:
Vymyslet indianskou pohadku, nebailgh spojeny co nejvice gipodou. Tento fibéh
interpretovat prosédnictvim kratkéhoigdstaveni.

Hodnoceni :
- Originalita + zapojeni co nejviégeni druzstva do zé&vecného gedstaveni.
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ETAPOVA HRA
KM ENOVE SETKANI

OKIMA - NA CELNIK
18. STOLETI

Vyjednavani smlouvycasto pozadovalo ffiomnost
kmenovych wdci, kterym byly ¢asto darovany sbrné
broze, dymky, tomahavky, ptaté koSile, vesty, vkné
latky a mnoho dalSichiedméti vyménou za podepséani
dohody.

POKRYVKA HLAVY - kulaty, nebo ovalny roach
z ursonich chlufp, byl c¢asto uzivany jako symbol
vadcovstvi nebo vatmickych aspichi. Na vrejSi strar
byl obtaieny turbanem, koleméjz byla jeS¢ omotana
vinéna Serpa (sash)

NAUSNICE - ¢tyii nausnice sestavajici se zélsmné
koule a kuzelky byly na kazdém uchu

PLATENA KOSILE - hedvabna nebo phita
obchodni koSile s nabiranymiggkem a manzZetami
ukazuje nositelovo postaveni

KAZAJKA - nebo vesta, bylfednet z kozeSinového
obchodu jiz z obdobi Francouzsko-indianské valky.
Ozdobena gtbrnymi brozemi.

VLNENA SERPA - tkana technikou tkani na prstech
byla ¢asto noSena kolem pasu svazaneho pod vestou

BEDERNi ROUSKA - vinéna latka ozdobena , LA
hedvabnymi, nebo saténovymi stuhami noSend mezi
nohama a drZzena v pasamenem

LEGINY - leginy z viréné latky se Svem naietiu fedni strany, které byly ozdobeny kontrastni
barvou po obou stranach Svu a hornim i dolnim konci

PODVAZKY (SASHE)- vinéné na prstech tkané sashe uvazase pod koleny
MOKASINY - mokasiny se stdovym $vem jsotasteéns zakryty pod konci legin

z knihy "Indian Clothing Of The Great Lakes 1740-88" pielozil Awe

16



VALE CNIK VYCHODNICH LES U
1745-1795

Vidét lesniho valenika obléeného jen v bederni _

rousce a mokasinech nebylo nic neobvykléhasto ,g
méli zvlastrg upravenou hlavu, malovani a dalsi /
zdobeni, které jim pomahalo nabyt silu a duchovni
podporu v Zivotu nebezpeych situacich.

VLASY - az na skalpovou katlea temeni byly
vSechny vlasy oholené, nebo vytrhané

ROACH - roach z ursonich chldp ¢i jeleniho
ocasu, pivazany ke skalpové katige pozoruhodna
ozdoba vychodnich valeika

TVAR - tetovani a malovani tigé jako linky
tmavé zbarveni kolem ¢b casto udla v boji z
valeinika divoké a &sivé zjeveni v dich nepatel

ROZTAZENE USNIi LALUCKY - kdyZ se narodi
indiansky chlapec, doslp mu roZiznou ucho a do
Strbiny vst&i kus svinuté kry, aby ji drzela
roztazenou a absorbovala krev. \&al si ucho¢asto
ozdobi quillem, gtbrnymi krouzky, nebo nausnicemi.

MALOVANI TELA - bojovnici neli ¢asto
popelem a uhlim vytetovany symbol jejich klanu, jez
je ochraoval pred zlymi duchy a odvracel Spatngé
situace v Bzné Zivot.

MATCHCOAT - T¢lo bylo kwvili chladuc¢asto zabaleno do pevné latky, nebo deky uge&ien
brozi pod bradou.

BEDERNI ROUSKA - 20-25 cm $iroky pruh vimé latky kolem 1,5m dlouhy je protazen mezi
nohama a je v pase upeéwnpomoci kozenéhéemenuci Serpy. Okraje jsou obvykle ozdobeny
obroubenim hedvabnymi stuhami.

LEGINY - Leginy z "obchodni " latky byly no3engite na noze a byly vysokékolik palci
nad koleno. Mly "placatky” na vrgjSi strar. Sashe (podvazky pod kolena) jsou vyrobeny metodou
tkani na prstech s vetkanymi koréalky.

MALOVANI neboTETOVANI - linky, zvitata nebo rostlinné figur§asto vyuzivaly vaknici
pro silu v boji nebo na hon

MOKASINY - vyrobené z jednoho kusuike se sedovym Svem a plagkami ozdobenymi
koralky a nartem ozdobenym quillem jsou typické lesy

PUSKA - ziskana obchodem, nebo darem, byladréiley pouzivana velmiasto

POPRUH TKANY NA PRSTECH (SASH) no3eny pes jedno rameno slouzici k z&eni
rohu na prach a lovecké brasny

POUZDRO NA NUZ - ozdobené quillem a koralkovanymi okraji visel $erg neboremenu
kolem pasu
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INDIANKY
18. STOLETI

V pocatcich kozeSinového obchoduijjaly indianky kalikové a
platné koSile. Latky pochazely z Indie nebo Anglie, lsdesnazili
napodobit brilantni indické ti&é tkaniny. KoSile byly saiésti
dari, ktery obdrzely od vrchniho dozorce (spravce) Koie/ého
obchodu. KosSile, které Zeny nosily, byly v rannér@. Etoleti
nosSeny pi zvlastnich pilezitostech. V poz#Sim obdobi 18.stol. -
byly tyto koSile téndt vzdy noSeny jako s@ast Zenské garderdby.
Byly ¢asto zdobeny #brnymi broZemi #iznych velikosti, skdy i
koralky (ziskanymi obchodem), které byly v mnaiaalach kolem
krku a gidavaly se také do #m¢ tkanych sashi, no3enych kolery -
pasu.Tyto koSile nosily indianky z kmene Delafvar vychodni {
Pennsylvanie, Huronky z Quebecku, Shawnee a Miaf@hia a %

Indiany, a také indianky Zzijici na Uzemi Wisconsiillinois a
Minnesoty.

VLASY - svazané do culiku
NAUSNICE — jedna kulata #brna v obou usich

KALIKOVA KOSILE - z bavigné latky nebo platna
s indickym tiskem

STRIBRNE KULATE BROZE — nosily se na ramenou a velké
broze se umf®valy na dolni pednicast koSile a na spodni okraj
Sukre.

KORALKOVE NAHRDELNIKY — nosily se spota¢ se stibrnymi kizky z Lorraine.

PREHOZY A DEKY — nosily se kolem ramertgs kosili.

ZAVINOVACI SUKNE — usita je z lepsi vimé latky (flaus) nebo stroudu lemovana saténovou
stuhouwci prouzkem vigné latky kontrastujici barvy a zdobenélshymi broZzemi pipevrenymi do

tvaru trojuhelnik kolem spodniho okraje sukn

LEGINY - jsou usity z vlgné latky s ,placgkami zdobenymi saténovymi stuhami dvou barev
nasitymi podél ,placgek” a také na spodnim okraji legin.

MOKASINY — usité z jednoho kusu, se‘estovym Svem a ,plackami* taktéz zdobenymi
saténovymi stuhami dvou barev (stejnych jako nankedh).

z knihy "Indian Clothing Of The Great Lakes 1740-18" pi‘elozila Paja
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INDIANKY
1745 — 1760

Indidnky nosily v obdobi Francouzsko-indidnskych leia
muzské bilé koSile (nebo barevné) a zavinovaciissileginami se
sttedovym Svem.

VLASY - spletené do jednoho copu

NAUSNICE - jedna v obou usich, sloZzena vzdysti kulatych
sttibrnych

RASENA PLATENA KOSILE — sepnuta u krku $brnymi
broZzemi (misto knoftkt) a po obou fednich stranach ve vysce
ramen zdobenaigbrnymi brozemi o prméru 1,3cm.

RUCNE PLETENA SASH- uvazana kolem pasu

QUILLOVANE POUZDRO NA NUZ — visi na sashi u pasu

ZAVINOVACI SUKNE — usita z vidného stroudwa zdobena &4 P -

kulatymi stibrnymi broZemi a spodni okraj sukpje lemovan %
prouzkem stroudjiné barvy nebo saténovou stuhou. ; !

LEGINY SE STREDOVYM SVEM - usité ze stejn ‘;
barevného stroudjako suk® nebo z kontrastujici barvy zdobené

taktéz stibrnymi broZzemi po obou stranach Svu fiedmi stras. Leginy jsou zastené do mokasin.

TY vy

MOKASINY — se stedovym Svem a s ,plagkami vySitymi quillem, s kornoutky a jelenimi
chlupy obarvenymi n&erveno.

Etapova hra pro uk@eni prvniho tydne na tabem spojena s diskotékou, nebo posezenim
taboraku.

Ukol:
Tato hra je pehlidkou kostym a dophku vytvorenych v pibéhu uplynulého tydne.

Hodnoceni:
Hodnoti se druZstvo jako celek.
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ETAPOVAHRA
HIAWATH UV WAM PUMOVY PAS

viv s

a Tuskaraol) je Hiawatliv wampumovy pas, na¢émzZ jsou spojenétyii bilé ¢tverce se stromem
uprosted a na fialovém pozadi. Wampumovy pas je spjatcatkem irokézské konfederace.
Pavodre vaktici kmeny se pod vlivem miraivce Deganawidy a jeho pomocnika Hiawathy spojily.
Ctyti bilé ¢tverce pedstavuji Mohawky, Oneidy, Kajugy a Seneky, strédimsrdce uprosed
Onondagy. Srdce uprdst redstavuje srdce konfederace spjatéijetim velkého miru, satasré
politické centrum konfederace v Onondaze¢Dinie na koncich symbolizuji cestu miru, na niz
jsou zvany dalSi kmeny, aby sigojily a nasly utgist¢ pod velkym stromem miru.

Hiawathiv wampumovy pas je pouzivan jako vlajka. Symbelizaglici a vSechny Irokéze.

Ukol:

Druzstvo vytvdi ve ctverci o velikosti 4x4 m. Ke kazdé stiattverce se postavi dudenové
druzstva tak, aby pomoci obou rukou uthgpomysiny tkalcovsky ram. Kapitan (tkadlec-tkadh)
za pomoci provazku spoji ruce (pomysiny ram) ogthtrélend druzstva tak, aby vytvd
proplétanou (osnova/utekY's pravidelnych devititvercovych polich

Pomicky:
» Koliky na vyzn&enictverce,
* Provazek.

Hodnoceni:
* Rychlost vytvdeni tkalcovského ramu a vytteni si
* pravidelnosttverai
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) ETAPOVA HRA
ZIVOT V SOULADU S PRIRODOU

Severoametii Indiani az ohromuji firodni moudrosti, které se museli t@wa staleti, kdy
byli odk&zani na Zivot na planicti, v pralese. Jejich vztah Kipodk mél spiritualni podtext, diky
kteremu byli schopni k nifstupovat jinak nez Evropané.

Chram prirody

Nemame Zadné jiné chramy nebo svatkmong prirody. Jsme &i pfirody, jsme vyrazé
poetiti. Povazovali bychom za svatokradez postafihdomu, s nimz je mozné se setkaftitwa
tvd v tajemnych stinnych modlitebnachiyodniho pralesa, nebo ve sluncem zalitéime |
panenskych prérii, podéemi a vrcholky nahych skaligobicimi zavréa ¢i pod Sirou, diamanty
posazenou klenbou tiwwiho nebe! Bh, ktery je zahalen jemnyn¥igrovem mrak, tam na okraji
viditeIného s¥ta, kde nas Velky Praotec Slunce zazehavuawaterni taborovy ohg Biih, ktery se
nese na drsnénetru ze severu, nebo vdechuje duShaeym jiznim vankm a jehoz vakna kanoe
je spu&na na majestatiteéky a jezera, takovyi nepotebuje Zzadnou katedralu.

Co znamena Zzit v souladu &rpdou? Pokud igneseme indianskou lesni moudrost do dnesni
doby na nas kontinent, znamena to asi toto:

1. Nedrancovat irodni zdroje, vzit si jenom tolik kolik pi@bujeme, datirodé Sanci na
obnovu (to se tyk& n&pi skéru lesnich plod apod.).

2. Nauwit se v klidu pozorovat, co se kolem naged vnimat a vSimat si toho, jak funguji
piirodni zakony.

3. Nawit se poznavat vztahy mezi tafy, rostlinami a lidmi. Natit se pouZivat alesfio
n¢které byliny.

4. Snazit se firodu chranit pro nas dostupnymi ptesiky (fidit odpad, nevyhazovat
odpad do lesa a nezakladat nové skladkgstnit se akci spojenych s ochrandirqaly
apod.).

Ukol:
Béhem prochazkyifirodou najit, kit a pojmenovat co nejvice rostlinnych a zimych druli.

Hodnoceni:
» Bodovany je vzdy prvni z nalezenych diuh
+ bod druZstvo ziskava zateni I&€ivé rostliny
+ bod druZstvo ziskava, jestlize zna dalSi vyudstliny.
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ETAPOVA HRA - VODNI
KANOE

Kanoe se vedle skolika dalSich ¥ci neodmysliteld poji s Indiany Severni Ameriky. Toto
plavidlo patilo u lesnich Indiaa v 18.stoleti k pedmetaim denni paeby. Ze se jednalo o plavidlo
velice praktické s¥dci i to, Ze je okamzitprevzali a pouZzivali i bili lovci.

Zatizit ¢lun uprostied bazénu!

Ukol:
1. Druzstvo fouka 10 baldn které nesrji projit mérkou utvdenou gikladre z dratu.
2. Druhacast! Vedouci druzstva doplave donu. Ostatntlenové druzstva dostavaji 30

baloni (které jsou vola po celé ploSe bazénu) k vedoucimudtinu! Vyhrava ten,
kdo nalozi dalunu vSech 30 ks balénknejdive.

Hodnoceni:

rychlost
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NAPADY PRO VYROBU

VALE CNE CELENKY

Pera nacelence maji byt hlawnceld bila z¢ernou Spikou a maji byt vcelence volg
piidélana véapce z nikké kize.

Kazdé pero ma kozenou sthky, ktera je fivazana ke konci brka, a tou se proviékne tkanice.
ktera pera pdrzuje k ¢epici a prosedkem kazdého pera je prosdm provazek kteryimrzuje.
Kazdé pero je §ak ozn&eno aby Slo viét za co je.

Napiklad kdyz se jde na valeou vypravu atd. tak kdyz ukradnete kga na peru podkova

Pak se di jeS€ na coub a na grand coup, to jsou vyznaing. za grand coup mate pero s
cervenych Zini a na prapokiervenou skvrnu (Za to Ze skalpujete a zabijeteivpriita), kdyz
nékomu vlepite poliek v jeho tabte, to ma pak orli peréerveny choméek Zini a na praporu
cervenou ruku, pero za kradez Kome ozdobeno podkovou ale bez chémaneni to nic
neobvyklého.....

Takze kazdé pero na véte celence si musite¢jakym zpisobem zaslouZzit, vemte si co to
muselo byt za skié indiany, kdyz nili ¢elenku az na zem.....

: obyejné bilé husi nebo krocani pero

: totéz pero se Sgiou name@enou dacerné barvy nebo nisnou tuzi

: totéZ pero s chonikem bilého chmiff, provazanym voskovou niti

: totéz pero sifvazanou kozenou snikou, kterou se protahne stuha

: totéZ pero z boku

: totéz pero gervenym flanelovym obalem seSitym na brku a k kpituazanym

: totéZ pero s chonikem rudych kaskych Zini jemnou navoskovanou niti natEpipera

Tak se 8) privazuje choméek ¢ervenych kaskych zini jemnou navoskovanou niti nacEpi
pera. Zaklactelenky Q) je vyrobeny z jakékoliv #kké kiZze a Siroky pruh, ktery ohtéhlavu a
ktery se vzadu na $vu &uje. Siroky pas pas vzadhb)(je tak dlouhy, aby se najrvesla viechna
pera.(c) jsou dva koZendéeminky nebo pasky #iZené na temeniReminek () k uvéazani pod
bradou.

(e) jsou knofliky, Skeble nebo postranni ozdoby z linwstibrnych, rohovinovych nebo
direveénych kulatych destek. Mozné je cokoliv dle libosti majiteleh) jsou otvory v kZi, kudy se
protahuje stuha. Na Uplna@elenku (bez zadniho pasu) je zapbf 24 per, které se kladou asi dva
centimetry od sebei)(jsou otvory na fivazani per v zadnim pasu. Je dlouhy podle tohik ko&
majitel paet per.

10) Pohled z boku na koZenou kostru a vzor, kteréhgtlady pouziva k ozdabprednicasti

Vzory na vySivani koréik (11, 12, 13pro pedni pruhtelenky, vSechna maji bily podklad:

11) Arapahové maji natite zeleny pruh a dok&ervenou klikatowaru.

12) Ogallalové maji natte i dole modry pruh &ervené trojuhelniky. Knoflik je modry se
ti'mi bilymi pruhy a odelenky je oddluje pruhcerveny.

13) Siouxové maji natte Uzky a dole Siroky pruh. Oba jsou modré, trojafkaterveny a ob
hvézdicky modré se Zlutym sdem.

14) Dolni ¢ast ti per. Obrazek ukazuje, jak stuha prochd®iKelenky smykou na konci
brka

15) Umisgni per kolem hlavy. Nit je provtena brkem kazdého pera na ¥mitstra, aby se
nehybalo. DalSi nit vychazi ze Svu obou praugi temeni (c v 9) a proviéka se vSemi pery zadniho
pasu.

~NOoO Ok, WNPE
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NADOBA Z KUKU RICNEHO SUSTI

Navod na vyrobu nadoby z kukéného Susti podle www.nativetech.org

Pro maly osmicentimetrovy koSik budeme ifpbbvat Susti zefit nebo ¢ty kukuficnych
klasi. Jeho vyroba by #ha trvat kolem dvou hodin. Namte Susti asi na deset minut do teplé
vody. Redtim by Susti &lo byt dikladn usuSeno.

1. Tvrdou vnéjSi slupku pouZijte na
paprsky (osnovu) a gmngjSi, vlaénou
vnitini slupku na pleteni koSe.

2. Pro vyrobu malého koSiku pouzijte ¢
listda na "paprsky". Dejte je k sobé
tenkymi Spi¢atymi konci (na kazdé
strané ¢tyri listy) tak, aby se prekryvaly
asi 5 cm.

3. Vezméte dlouhou jemnou vnitni
slupku a rozdélte ji podélné na
polovinu. Oviite ji dvakrat kolem
stfedu paprski. Timto vytvorite stred
dna koSiku. Nyni se na koSik divat
zvnéjsku.

4. Tel mizete z&it s pletenim! Kazdy z
osmi listi bude paprskem. Pravac
budou plést do spiraly ve sndru
hodinovych ru¢i¢ek. Tkani se sestava
pleteni dvojice listi kolem kazdéhc
paprsku. Jeden list jde pod paprskerr
druhy nad nim.
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5. ProtoZze kukuwiéné Susti je velice
kratké, budete ho velmi brzo po¥ebovat:
napojit. Kdyz vam bude zbyvat
poslednich 5 cm, piloZzte podél zbytku
novy list a pokraujte v pleteni s oma
dohromady dokud prvni list neskorti.

6. Nenechavejte oba listy skafit
sowasnrg, neba’ by to na vasem koSiki
vytvorilo slabé misto. Jestlize to vypad:
Ze dojdou oba sotasré, napojte novy
list dFive, nez je nutné.

7. KdyZz dokorgite prvni kolo koSe.
pokradujte v pleteni listi kolem
paprski, tak abyste vytv&eli spiralu a
napojujte nové listy podle nutnosti.

8. Po ¥ech neboé¢tyrech kolech budet:
muset zWwtSit pocet paprski. RozSepte
nynéjSi paprsky napil a pokradujte v
pleteni kolem pilek listi stejné jako
piredtim kolem paprski.
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9. Po Sesti az osmi kolech je dno kc
hotové. Ohréte paprsky od sebe, ab
jste vytvorili ohyb na kraji dna. Poté
pokradujte v pleteni sén koSe. Ol&as
jemné zatahnéte za paprsky, aby drzely
spravny tvar a listy kterymi pletete
utahujte, ale ne tolik, aby se vam ka
zafal zuzovat.

’ Lt
(77 T Lo
it
Eovpyighraitt oy
Regranssitli):
Yrviras gl

10. KdyZ jsou hotové strany koSikt
muazes zdit délat hrdlo (mély by vam
zbyvat alespai pét centimetra dlouhé
zbytky paprskiu). Strany koSe stahnet
tak, ze za&nete listy tctit kolem dvou
paprski najednou. Paprsky ohybejte
(stlaéujte) do tvaru kuzelky.

s

=l ]

S b

11. Po dokoreni posledniho kol
ohnéte kazdy paprsek (jeden pi
druhém) kolem okraje a prostréte ho
otvory mezi listy asi o d¥ Fady doha pod
okraj.

12. Na obrazku vidite detail zakokeni
okraje. Malym hackem velice snadn:
protahnete paprsky mezi listy. Prostkte
h&éek mezi listy zvenku dovni¥ koSiku.
Zachyt'te jim paprsek a protahréte ho
do mezery mezi listy.
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13. Ohnéte a zastkte vSechny paprsky
kolem celého okraje. Pesahujici konce
paprski zas¥ihnéte nizkami.

Kanoe se vedle gkolika dalSich ¥ci neodmysliteld poji s Indiany Severni Ameriky. Toto
plavidlo patilo u lesnich Indiaa v 18.stoleti k pedmetaim denni paeby. Ze se jednalo o plavidlo

e

velice praktické s¥dci i to, Ze je okamZ#t prevzali a pouZzivali i bili lovci. #haSime vam tudiz na
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1. Prvnim krokem { vyrob¢ kanoe bylo vytyeni tvaru lodi. Indidni nejdve vyrobili z bilého
cedru ram lodi, jehoz konce svazalit&oy cerné jedle. Takto dok@éeny ram poté fgmistili na
misto utené pro stavbu samotné kanoe. Takovym bylo rouiné od vSech hrubych &istot
vycisténé misto. Zde stavitelé zatloukli do zepodél ramu fblizné ve stejné vzdalenostigene
koliky.

2. Poté byly vSechny koliky vytazeny ze zeepolozeny pobliz otvar které po nich zbyly.
Ram se odstranil a na takto uvéiy prostor se polozilairbzova Kra. Na ni se opatgnpolozil ram
zatizeny kameny, igemz otvoti po kolicich se pouzivalo jako voditka. Jestlizeak nebyla
dostaténé velkd, mohlo se jiz v této fazi seSitkolik pasi kiry dohromady. K seSivani se
pouzivaly kdeny cerneé jedle. Nkdy vSak stavitelé pikali se "zaplatovanim™ az na p@pEi etapu
stavby.

3. Podél delSich stramiky, kus od kraje, se poloziltyti drevéné listy (z kazdé strany &y
Poté se ra vre cedrového ramu roztlla na pruhy tak, aby po ohnuti jednotlivych piiuse daly
koliky opst viozit zpit do cér v zemi. Kazdé dva protilehlé koliky se péwsvazaly dohromady.
Diewené listy, jedna z WjSi a jedna z vnihi strany, se zvedaly séasré se zvedanimiy. Z
vnitini strany se ke kazdému kolikéiyazoval jeden kratsi, ktery drzelki na mist. V této fazi se
zataly jednotlivé pruhy seSivat (&pse jako material pouzival kn z¢erné jedle).




4. Stavitelé odstranili kameny a zvedli ram lodi poZzadované vySe a podefp ji koliky
umiseénymi pod gickami. Nyni z&ala prace Zen (pokud Zeny nebyly, hapa valéné vypra¥,
provadli tuto praci muzi), které seSivalyaku a ram dohromady. Nejee propichly v kie diru
Sidlem, poté &ru obtaily kolem ramu a nakonec obSily ienemcerné jedle. (Aby se z&kgily,
nechaly se kieny namdené ve vod.)

5. Po tomto dokateni hrubé stavby se kanoe obrétila dnemuxzha Zeny opravovaly a
zaplatovaly mista, ktera to nejvice fedtovalacela lodi upravily nozem do poZzadovaného tvaru a
seSily. Poté se kanoe polozila na travu dnem doltexhny seSivané spoje mensSi diry se
zabezpéily pryskyrici z ¢erné jedle (pryskijce se véla tak dlouho, az vznikl husty sirup, kterym
se potom vSechny vySe znifié opravy provaidy).

6. Nakonec muzi vylozili vniek kanoe liStami z bilého cedrovéhi@vh, vkladanymi podéén
které se upawvaly Zebry ze stejného materialuch@m tétocasti stavby kdnoe musela byirk
vihkd, aby se nepotrhala. Pruznosgtwinych list, které rdly snahu vratit se dogwodniho tvaru,
zabezpeéovala, Ze drzely kanoi na misPresto s&asto jedt navic fisivaly k ramu lodi.
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Lakros - Irokézska tradice

Hra lakros vznikla kdysi v hluboké historii Severineriky a hraly ji indianské kmeny od
oblasti Velkych jezer az po Atlantik. Irokézy naayy Bagataway (nebo oneidsky téZ ga-lahs)
dostal své pojmenovani roku 1636, kdy jezuitskyionm& vidél hrat Hurony a tvar holi mu
piipomrél biskupskou Bl - "la crosse". Tento "Maly bratr valky", jak jiaké rkdy indiani
nazyvaly, byl dosti nasilnou, tvrdou a divokou hreea které bylo prakticky dovoleno vse.

Mnoho her se hralo pro urovnani izemnich gpoebo rodinnyclkii klanovych zasti. Hru hrala
i stovka hréu v jednom druZstvu.

Branky byly vzdéleny az jednu mili (brankyély podobu silného kmene). Hralo se bez
postrannicktar ve vSech s#nech, a Slo-li o §aké hrou dlezité rozhodnuti, hralo se &kolik dni.
Lakros byl zkrocen pravidly bilého muze aza&em 60. let minulého stoleti.

Lakrosové hole s ohnutym koncem vypletenyeminkem. Rychlost, vytrvalost a sila byly
stejre dalezité.

Oneidové a dalSi Irokézoveé vasaimilovali hru jako zabavu i jako udrZzovani kondicde
lakros byl také naboZenskou oslavou. Oneidsi§eh stvaeni napiklad popisuje sét duchi, ktery
piredchazel naSi zemi a visel nad ni. Obyvatelé tétmeské zenneznali choroby a smrt. Znaji jen
Stesti -- mozn4, protoze sé&si z lakrosu.
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1.
ZKRACENA VERZE

ETAPOVA HRA
TOTEM

Ukol:

* Vybrat gihodny kmen v lese. Tento pomalovat a ozdobit faazie druzstva).
Pomicky:

* Kmen stromu, barvy a jiné materialy
Hodnoceni:

* Vzhled totemu

ETAPOVA HRA
VALE CNE BARVY INDIAN U

Ukol:
o Ziskat co nejvice barev Zippdnich materidl. Tyto barvy penést na papirovy
vzorkovnam, na kterém jsou barvy povinné i barvgawnné.
Pomicky:
« Ctvrtka s ohrarienymi poli s nazvy barev
Hodnoceni:
e Povinné barvy 2 body
* Nepovinné 1 bod
e Ur¢eni pivodu barvy (nazev rostliny, plodu, horniny apodbadbl

ETAPOVA HRA
INDIANSKA ZBRA N

Ukol:
* Vyrobit luky, Sipy a o&py. Ve druhécésti sowtz o nejdelSi vzdalenost desieného
Sipu a o&tpu.
Pomicky:
» Provazek + firodni material na vyrobu zbr&n
Hodnoceni:
* Hodnoti se nejdale ddasteny Sip a nejdale hozeny &stz kazdého druzstva.
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ETAPOVA HRA
TYP]
Ukol I.:

» Sestavit konstrukci indianského typi minim&lo osmi hrandch. RozlozZit a znovu
sestavit na jiném mist

Pomicky:
* V¢tve + provaz
Hodnoceni:
» velikost
* lehk& manipulace a rychlost&@pvného postaveni v co mozné nejviéeqrnim stavu.
Ukol 11.
Alternativa

* Sestaveni a zabaleni stanwna.

ETAPOVA HRA
PRIBEH

Ukol:
e Vymyslet indianskou pohadku, nebtiligh spojeny co nejvice gipodou. Tento fibéh
interpretovat prosédnictvim kratkéhoigdstaveni.
Hodnoceni :
» Originalita + zapojeni co nejvigdena druzstva do zavecného pedstaveni.

ETAPOVAHRA
KMENOVE SETKANI

Etapova hra pro uk@eni prvniho tydne na tab®m spojena s diskotékou, nebo posezenim u
taboraku.
Ukol:
» Tato hra je pehlidkou kostyni a dophka vytvorenych v pébéhu uplynulého tydne.
Hodnoceni:
* hodnoti se druzstvo jako celek.

) ETAPOVA HRA
ZIVOT V SOULADU S PRIRODOU

Ukol:
 Bé¢hem prochazky iirodou najit, wit a pojmenovat co nejvice rostlinnych a
ZivociSnych druld.
Hodnoceni:
* Bodovany je vzdy prvni z nalezenych diuh
* + bod druzstvo ziskava zateni I&€ivé rostliny
e +bod druzstvo ziskava, jestlize zna dalSi vyudstliny.
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E'[APOVA HRA
HIAWATH UV WAMPUMOVY PAS

Ukol:

» DruZstvo vytvdi ve ¢tverci o velikosti 4x4 m. Ke kazdé stiatitverce se postavi dva
¢lenové druzstva tak, aby pomoci obou rukou tiivpomysiny tkalcovsky ram.
Kapitan (tkadlec-tkadlena) za pomoci provazku spegfie (pomysiny rdm) ostatnich
¢lent druzstva tak, aby vyt¥d proplétanou (osnova/utek)tsb pravidelnych deviti
¢tvercovych polich.

Pomicky:
» Koliky na vyzn&enictverce, Provazek

Hodnoceni:
* Rychlost vytvdeni tkalcovského ramu a vytteni sié
» pravidelnosttverai

ETAPOVA HRA VODNI
KANOE

Ukol:
1. Druzstvo fouk& 10 baldn které nesri projit mérkou utvdaenou gikladne z dratu.
2. Vedouci druzstva doplave dtunu. Ostatntlenové druzstva dostavaji 30 baiofktere
jsou volré po celé ploSe bazénu) k vedoucimu dianu! Vyhrava ten, kdo naloZzi do
¢lunu vSech 30 ks baléhknejdive.

Hodnoceni:
* rychlost
ETAPOVA HRA
MAPA
Ukol:

» Klasické hledani pokladu za pomoci mapy.&asiim, jestli kkastem mapy povede
Sifra, nebo Ukol, pato musim probrat se Zuzkou.

ETAPOVA HRA - NO CNi

VZHLEDEM K TOMU, ZE SE NA NAS RA DA S NAPADY VYPRD,
TAK ASI NEBUDE!!!!
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