ETAPOVA HRA PRO MLADSI KATEGORII

ZA SLAVU RIMA

Motivace pred rozdélenim déti do druzstev:

Motivace:

.Na pocatku 8. stoleti p n.l. zila v ltali celatrada tiznych kmef. Dva
nejvyznamgjSi z nich byli Etruskové a Latinové. ¢isina jejich obyvatel byli
zentdélci zijici v zenedélskych usedlostech a ve vesnicich. Etruskové take
obchodovali a stash méesta.

SamotnyRim pavodns tvotilo nékolik malych vesnic naiehuieky Tibery. Ty se
postup® spojovaly a jejich obyvatelé se nazyvBliimané.Rim se n&nil v mocné
meésto, z kralovstvi se stala samostatna republikaéapotomiise. V dols nejwtsi
slavy ovladalRim obrovské Gzemi (kolem i®tozemniho me a rozkladal se na
Uzemi sahajicim od Malé Asie az k Britanii a Poatalga). Mél kolem 60 miliori
obyvatel, z nichz 450 tisic slouZzilo v arn¢ad

Kdyz zaal Rim rozstovat svoutisi, muselo vojsko rychle postupovat kegu,
tak bylo vybudovano mnoho novych silnic.

Rimané na svych vypravach, dobyRécko a odReki se pak natili mnoho wci
— napodobovali jejich udmi, architekturu, vyuzivali poznatky v arndd ve
stavebnictvi.

Ukazka z knihy o Starémimg:
- vSechny stavhby, silnice stavi otroci
- méstoRim byl rozdtlen dogasti — uprosed mésta bydleli bohatRimané a
na okrajich chudSi obyvatelé (obchodniemesinici).
Obr. Zivot vRimském dors — Lidé kdysi str. 42 - 45

Pomiicky:

Jména a podoby béhzobrazeny na kartonu: kazdy den je Zaswm jednomu
bohu, postupfise ffedstavuji dtem — nasinka bazar

Kouzelné ¥ci, symbolické pro daného boha — na archu papéasemka bazar



BOHOVE

- MARTINAT. Flora bohyné jara a kvétu

- JITKA Vesta bohyné statniho a doméaciho krbu

- JANA Apollo bdh Slunce, hudby, Ié&itelstvi a proroctvi
- IRENA Apollina bohyné Slunce, hudby, I&éCitelstvi a proroctvi
- STANDA Bacchus buh vina

- ANDREAT. Cupido bah lasky

- DANA Diana bohyné lovu

- LINDA Dis bohyné podsvéti

- MARCELA Roma bohyné& Rima

- MARTINA K. Fortuna bohyné Stéstény

- ZUZANA BE. Juno kralovna boh(, bohyné Zen a déti

- RADEK Jupiter kral bohd, bdh nebes, hromu a blesku
- ALES Mars bah valky

- GEJZA Mercur bdh obchodu a zlodéju

- ZUZANA BI. Minerva bohyné Femesel, védéni a moudrosti
- VASEK Neptun bah pramenité vody a mofi

- ILONA Bellona bohyné valky

- VLASTA Saturn bdh zemédélstvi a stavitelstvi

- ANDREA M. Venuse bohyné lasky a krasy

- HELENA Luna bohyné Mésice

-  MONIKA Diké bohyné spravedInosti

Hlavni cil:

V dobéch, kdy byRim malym ngstskym statem, byl ohroZzovan mnohaii@égli. Branil se tak
dlouho, az dobyl skoro cely &v | v doké Ceasara vedRim vyboje a roz$uje svoji moc a viadu.
Tak jak k sob pripojuje jednotliva Uzemi,ipojuje i jejich kulturu. AZ v posledriad si hraji dti
na valeniky, protoZe hra je zaffena tak, aby iedstavila dtem to, coRim piinesl uslechtilého
swtu — umeéni, krasu a vz#élanost. Ukolem oddil je tedy @it se od jinych néarail a spojovat
poznatky jednotlivych civilizaci.

Vychovny cil:
Vést diti k jednot pri cest kolektivu za ukitym cilem. Nauit kazdého odhalit své schopnosti ,

nepodcéovat je ani nefeceiovat.
Seznamit ¢&ti, alespa casténg, se zaklady evropskeé civilizace.

Organizace hry:
Hra je utena d@tem ve ¥ku od 5 — 9 let.

Pomicky:
» Mapa Rimského impéria kolem roku 40.p.l. s vyzn&enim hraniciiSe i provincii

(bodovani, hodnoceni druzstev).

Zakladaci listiny legii na finim papie

Kostymy, ozdoby, Sperky atd.

Material na vyrobu obleka obuvi pro ti

Vaviinovy (dubovy) ¥nec pro vi¢ze herfimskych - 1.misto.
Kouzelné ¥ci boh.

Diplomy.

Odnmeny.
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Najdi sveho boha - patrona
(rozd éleni d éti do druzstev)

Pomiicky:
- zakladaci listina se jmennym seznameiti d
- symboly boli

- s&ek na korale, které po celou dobu sautruzstva sbiraji (§&y jsou
pod ochranou patrd@in
- zalisovat testy, obrazky

Na Uzemi tabora jsou rozmist bohové (vedouci ml.kategorie, téZ patroni
druzstev). Bohové nejsou rozn#sy daleko od sebe a nikde se neschovavaji. Kazdy
z bohi m&a u sebe jmenny seznam svého druZstva, aléastnici ne¥di. VSechny
déti obchéazeji bohy a Zadaji je, zda mohou viitvpod jejich patronaterimskych
legii. Drive nez lih rozhodne, je-li to mozné, musi zjistit jménostdif pokud pat
do jeho druzstva, fize po hréi zadat splani néjakého Ukolu (nap natrhat 5 malin).
Po splgni Ukolu da souhlas se zalozenim legi8ymbol geda veliteli druzstva
(soudek, m& kniha, jablko, podkova, jablko). Neda-li tentoubtas, musi si hta
najit jiného boha. Nakonedib vydava souhlas na zakladaci listse seznamemed.

V listiné chybi nadzev wsta. Zalozeni wsta pokréuje nasledujici den. Zakladaci
listinu podepiSedh Jupiter.

Bohové — patroni leqgii : 8 symbal - 6 leqii:

MARTINA T. Flora bohyné jara a kvétu kveét
STANDA Bacchus buh vina soudek
MARCELA Roma bohyné Rima jablko
MARTINA K.  Fortuna bohyné Stéstény podkova
VLASTA Saturn bdh zemédélstvi a stavitelstvi strom

ANDREA M.  VenuSe bohyné lasky a krasy zrcadlo



1. ETAPA — bohyn € Roma

,Kazdy narod si vymysli passti a baje. Jednu o zaloZzdtiima, vam povim*.

Powst o zaloZenRima 753 — 510ipn..

Stejré jako ostatni narody, ofit Rimané vysledovat wod svého rmssta.
Vymysleli si proto pibéh o dvogatech Romulovi a Removi, o kterych tvrdili, Ze jsou
potomky fecké bohya Afrodite afimského boha Marta. Hned po narozenitsyn
jejich stryc hodil do vody, aby se utopili. Voda\jehla na beh, a tem se jich ujala
vicice. Pak je jako své syny vychovaval pastevec.

Obr. Scény Rimské ulice — Navrat dRima str.42, Lidé kdysi str. 44

Na okrajich mist zili chudi, v centrech bohati &né
Ukazka ztimske ulice

Ukol:

1. Stavba staréhRima nebdkimského domu dle fantazietd
2. Tukana: Stara Galska hra

Stara Galska hra

Polozime metr fed ¢arou ¥tsi kdmen a pak hodimetgwkamen tak, abyfukl
do cilového kamene. Zaimy zasah si hkapccita dva body, za népny jeden bod
(letici kAmen se nejiv dotkne zerd).

Kdyz se vSichni vysitdaji, odsune se cilovy kamen o metr dal a vSidanitj
postupr hodi swij kAmen. Odréna se zvysSuje o jeden bod.

Bodovani:
Nejlepsi druzstvo ziska 6 kotaldalsi 5,4,3,2,1)
Ty ukladaji do sé&ku, ktery jim opatruje jejich patron.



2. ETAPA — b h Saturn

Vyroba olta ru

Pomic

- archy papit se jmény bot a jejich funkci

Kazdy den v tabi@ zas¥time jednomu bohu: kresby hibinakresleny na kartonu
se umisti v centru tabora u hodnotici tabul&ti Bhaji za Ukol sledovat, pro kterého
boha budou plnit Ukol,imaset obti.

,Obét™ — dar boliim, prostednictvim ©&j zadaji lidé boha na&po odpu&ini.

Rimané ¥ii v existenci mnoha boZstev.

Obgtovani — ritudl, ktery se odehraval podtegem stanovaného ceremonialu.

V predepsanych dnech jsou liom odevzdavany darycdst sklizig, vinobrani,
chovu zvfat).

Obsti jsou pivadkny k olt&i. Obstni oltd&e sta¥li Rimané u chraf které

“ey

povazovaliRimané za posvatné misto, kde bohové Ziji.

Ukol:
1. dle fantazie &i stavba o&tniho olt&e
2. déti si vymysli ndzev boha, kterému je ¢lizas¥cen, co se mu éhuje a za
jakym (£elem, d@ti se snazi souvisle vyprévo svém bohovi a sta¥lltaie
3. hledani tajného #sta, @ti ve svych druzstvech dle bbthledaji spolen¢
Sifry po lese, které je dovedou az do tabora, mus$yto Sifry pamatovat
v tAbde je znazornit, hra neni das, ale naigsnost v lughi.

Bodovani : korale podle pd&adi druzstev



3. ETAPA — B tth Vulkan

Hledani ohné - no¢ni hra:

Pomicky:
- svicka,
- flaska,
- zapalova
- lano
- papirové stopy
- louce
- lucerncky

Bih ohre — VULKAN — ukryty ceka na druzstva, strazi aghe

Cela hra z&éina zpravou pro #sta.

Pravi se v ni:

,Od7al jsem pro vas z krbu bélohei, nynicekd vas cesta za timto plamenem.
Pod oznaenym stromem hledejte zpravu, ktera vas zavede dal.

Strom zminy ve zpra¥ je ozn&en faborkem, u jeho paty je uloZen dalSi popis
cesty (popis cesty k dalSi kontrole).

Takto postup#i se dti dostavaji k mistu, na kterém se skryva Vulkamiotirgm.

Patron druzstva, které naSlo @halonese spolu s druzstvem ahdo tabora
(svicka v lucernéce) bohovi Jupiterovi.

4. ETAPA — bohyn é Flora

Zivot v Rimé

UKOLY:
- Vyrobatimskych Sirovacich bot
- Vyroba obléeniRimani — prostradla. Provazky
- Druzstva sowzi viimskych krasnych udémich — zgv — druzstvo si
vylosuje karttku se slovem a na dané slovo vymysli co nejvicaipis
druzstvo také musi sestavit sousosi steglgtavy prezentovat — co sousosi
predstavuje.

Hodnoceni:
Dle vyroby bot, obléeni , p&tu pisnéek a napaditosti ve znazem sousosi.

Bodovani korale.



5. ETAPA - Rimské hry (pro ob é kategorie)

NejenomRekové se vasnévradi GEastnili tiznych her, ale Rimané od pradavna
milovali hry. Své sily zasfili mezi sebou gladiata vozatajové v jezdeckych
zavodech i atleti. Ke stardku patily rizné hry.

- hod diskem

- beh

- skok do dalky

- hod oS¢pem

- paka

- hod diskem

- zapas (na lavce proti sbbtoji dva protivnici vyzbrojeni spacakem, po povel

vykroci proti solg a vzajema se snazi shodit se z laky)

Hry v8ak nejsou jen @liesné zdatnosti. Mohou poki@aatsoutzi ve zg@vu.
Do klobouku se ulozi 20 listkn se slovy. Zastupce kazdého druzstva taha
z klobouku a na dané slovo zazpiva pilemj v niz se dané slovo vyskytuje.

Odmeény vitézam:

Krome sladkosti za slavnostnich fanfar dostavaji palmoxtev, vawinovy wnec a
diplom. (palmovou #tev nahradime listem z kukoe a vavinovy wnec, ¥ncem
dubovym).

6. ETAPA — VODNI — bith NEPTUN

SOUBOJRIMSKYCH LODI

Pomicky:
- nafukovaciluny,
- létajici talf

Ukol:

déti jsou rozdleni do druzstev, nejmenSi dwéenové jsou naloghi nac¢lun a
zbytek cti ¢lun tlaci doprosted bazénu, kdyz se l&aniji nalodni Rimané se snazi
létajici talf dostat do druhéh&dunu.

Hodnoceni:
¢luny zavodi nacas, v gipac UsgsSného zasahu létajicim t&in se zZasu
odpaita 10 sekund.

Bodovani:
dle pdadi druzstva ziskaji koréle.



7. ETAPA — bohyné JUNO

Hledani pokladu

Pomicky:
- s&ky s koraly a symboly

Cesta za kouzelnymiemi — na konci poklad :

Po celou dobu druzstva sbirddarale. Kazdé druzstvo méaghterou z kouzelnych
symbofi boha - patrona. Ukolem kazdého druzstva je uh&dhadanky a ziskat
planek na cestu za pokladem.

Bohové jsou rozmishi neriznych stanovistich v okoli tabora. U kazdého
stanovist druzstvo dostane hadanku, pokud neuhadne vypgl&balem.

Kazdému druzstvu nabidne 3 papirky s textem ,taoi r{je) ten spravny list".
Pokud si dti vylosuji nespravny papirek, mohou se vykoupitédkp Zaplati tolik
pertéz (korali), kolik bih pozaduje. Vybiraji jiny papir dokud nezvoli spravplati
bohovi pe®zi (korale).

Na spravném listku je popis cesty, ktera zavedeklkapu. Kazdé druzstvo ma
svij podil cokoladovych minci. Poté, co poklad najdou, vybesweaji ¢ast a poklad
zpet ukryji. U pokladu je strazce , ktery také vybddpowdi na hadanky a dohlizi na
spravné rozéleni pokladu.

Zavérec¢né hodnoceni :

Paadi druzstev riize ovlivnit také poet zbylych koral, symboli a pdadi, ve
kteréem druzstva poklad naSla. V tébodojde k zé&retnému spoitani korai
spole&né s cetmi.

PORADI DRUZSTEV a JEJICH PATRON U:

1. ROMA

2. SATURNUS

3. BACKCHUS

4. FORTUNA, VENUSE
5. FLORA



V prabéhu celého tabora probihaji:

Ruéni prace:
Bohyn é Minerva
(Bohyn é remesel, v édéni a moudrosti)

1. Vyroba ozdob a masek na karneval (ve €erni program)

2. Vyroba nausnic, kovovych ozdob, naramk
K luxusnim vyrobkm nalezenym z keltského obdobi na dne3nim Uzéach
patily nahrdelniky ze sklemych perel. Jeden z nich byl nalezen v krab
Hradce Kralové. Zkusime vyrobit také cenny Speéhrdelnik.

3. Vyroba domaciho b dZzka.

4. Naucit se psat fimské ¢islice do XX
5. Vyrobit Sperk na ruku, krk.

6. Saly-batika

7. Vyroba signum
Hned v Gvodu je dobré, aby si kazda legie zhotaswiigyi zastavu (signum).
Vypadal jako dlouha t na jejim vrcholu byval orel nebo otema ruka. Na
Zerdich byly kovové &nce, Stitky, obrazy bdha pozdji cisa. Na sukni pod
orlem jména &isla legii.



