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MILI OSTRILENI ZLIATOKOPOVE I ZELENACIH!

Uz je tady zase nafi’cky letni tabor, tentokrat ve znameni Zlaté ye Co je to Zlata
horeka? Mozna jste slySeli pojmy jako Klondike, DawsGity, kanadska Severozapadni jizdni
policie, Bonanza creek, Yukon, Bennettovo jezgrGhilkootsky paismyk.

Staili dva roky (1897 a 1898), aby jména z dosud nemhdivainy v Kanad obletla swt.
Duvodem bylo objeveni bohatych nalezi&lata, které na AljasSkuipahlo rékolik desitek tisic
dobrodruti a zlatoko@. Zdaleka ne vSichni na své cesa bohatstvim usp.

Na cestu musel kazdy nashroméazdit 1700 liber potrgemei 800kg), bezdchto zasob nebyli
kanadskou jizdni policii vpusti dal. Tento naklad a mnohé dalsi tabornické nemsgi museli na
zadech, sanich a vorech dopravigvysoké hory a splout divokéipge. Ani pak nerli vyhrano,
vZdyt' pravo ryzovat zlato ze zlatonosnéeho tokéligen ti nejrychlejsi, kt& si was obsadili s
claim. Potykali se s krutym mrazem, nedostatkenmapot a kurédjemi. Pokud se jim f&ce jen
poddilo zlato ziskatgasto sveé rychle nabyté prostiky utratili v hazardnich hrach a alkoholdchi
opravdu usgsnych bylo velmi malo.

My se letos spola¢ vydame po stopackdh odvaznych mu¥ a zen severu. K padném
tlovku bude iteba nejen rychlost, chytrost, ale i odvaha, tymdugh a trocha zlatokopeckého
Stesti. V zlatokopeckych partach se tgutizné dovednosti a poznas nové kamarady.

Abyste se na ceska zlatem neztratili,ijfnasi tento zlatokopecky notes par znalostgi.

KRABICKA POSLEDNI ZACHRANY - KPZ

Malokdo vi, Ze ji vlasté vymyslel Jaroslav Foglar. A co tato kréta obsahuje? iedevsim
razné maltkosti, které mohou bytasto potebné, ale &tsSinou je jinak sebou nemame:
kousek svicky,
Skrtatko a néekolik zapalek,
svinuty dratek a provazek,
gumicku na prevazani,
kousek brezové kary k zapéleni ohné,
gumova ampulka s benzinem (pro rychlé rozdélavani ohné za desté)
naplast (Cisté zabaleno!),
obvaz (Cisté zabaleno!),
2 - 3 hrebiky rdzné velikosti,
nékolik napinackd,
mal& ofezana tuzka,
nékolik Spendlikd obycéejnych i zaviracich,
jehla, nit a knoflik,
drobné mince,
kfida (peclivé zabalend, jinak nam pokriduje a znehodnoati jiné véci),
postovni znamky,
Ziletku,
gumu na mazani,
sloZeny listek cistého papiru.

Pro penize a zapalky do KaPéZetky nejdertiekpzdé pilezitosti, ale jen tehdy, kdyz je
nahodou zapomeneme Sarf@ax je mozné si kralbku vylepsit o novoda¥)Si sokasti jako nap:

O jizdenka na MHD, O zapalovac,
O malé baterka, O magnet.

Celé vybaveni je vhodné umistit do co nejmenSiikkgh abychom ji mohli mit stale u sebe.
Diive to byly krabiky od Spendlil ¢i diabolek, dnesigvazuji od vitamit.

Krabicku v piipact potreby zajistime gunikou, aby se nam v batohu nedtela

O oooooooooooog
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ORIENTACE V PRIRODE

Orientace podle kompasu je docela snadna. Kompas se polozi na vodorovny podklad
(nejlépe na rozevienou dlaf, neni-li na blizku nic jiného), a tam, kam ukazuje modfe
zakalena Spicka kompasové stielky, tam je sever. Druhy konec stfelky ukazuje k jihu.
Kolmo vpravo od takto ukazujici stfelky je vzdy vychod, vlevo zapad.

Orientace podle hodinek. Namifime malou (tedy hodinovou) ru€i¢ku hodinek k Slunci.
Uhel, ktery rugiéka svira s dvanactkou na ciferniku, rozptlime my3lenou pfimkou nebo
tfreba i rovnym stéblem, jez na hodinky pfilozime. Smér, ktery pfimka ¢&i stéblo ukazuje,
vede mezi Sluncem a dvanéctkou k jihu, na opa¢nou stranu pak k severu. Pamatujte si:
dopoledne pulime uhel od malé ruci¢ky vlevo, odpoledne vpravo! Pozor na letni Cas,
protoze podle stfedoevropského ¢asu (a ten je pro uréeni rozhoduijici) je o hodinu vice.

Orientace podle mapy. VSechny dnes tisténé a pouzivané mapy jsou kresleny tak, ze
na jejich hornim okraji je vzdy sever. Jestlize na mapé dovedeme ukazat misto, kde ve
skute€nosti stojime a nékde v okoli vidime néjaky vyznacny objekt (napf. kostelik, nadraZi,
vesnic¢ku...) a najdeme tento objekt na mapé&, ota¢ime mapou tak, aby nasSe stanovisté na
mapé a vyznacny objekt na mapé byly ve stejném sméru s naSim skuteénym v terénu.

Orientace podle p Firodnich jev G a lidského dila.

0 Podle strom a - osamélé stromy mivaji kmen ze S &i SZ strany porostly liSejnikem
nebo mechem. Tyto osaméle stojici stromy maji na SZ i hrubsi ktru. Koruny téchto
stromu jsou naklonény na JV. Toto vSe je dano tim, Ze u nas prevazuji SZ vétry. Z
této strany jsou tedy stromy chranény liSejniky, na této strané maji rozpraskanou
kiru a na opacnou stranu maji vlivem vétra sklonénu korunu. Z toho samého
divodu se stfechy horskych chalup délaji na SZ az k zemi. V horskych oblastech
maji stromy vlivem vétrll na SZ strané vétve fidSi a olamané.

0 Podle pafezd - pafezy stromU maji své kruhy ("léta") na S strané hustSi, na J
strané fidSi a vétSi (protoze z J pfichazi ke stromu vice slune¢niho tepla). Tento jev
neni vzdy smérodatny, selhava v adolich, lesich aj., kde vlivem terénu pfirodni vlivy
na strom nepusobi tak jako na roviné.

0 Podle sn éhu - snih se na jafe déle udrzi na stranich a v pfikopech obracenych k S.

0 Podle slune ¢énic - Slunecnice otaceji své Zluté hlavy stale za sluncem, i kdyz je
zamraceno.

0 Podle mravenist & - mravenisté ma sraznéjsi spad k S stranég, zatimco k jihu, kde je

tepleji jsou pozvolné. | tady plati to, Ze je-li mravenisté na kraji lesa, nemusi tato

zasada platit. Bude-li mravenisté na J kraji lesa bude bud soumérné a nebo muize
byt tvarované obracené. Pro¢? To je celkem jasné. Toto mravenisté je lesem
chranéno a naopak J strana je pro néj drsnéjsi. To samé plati o parezech.

Podle v €elint - V&eliny sméfuji k jihu (jsou oto¢eny Ceslem k jihu).

Podle pta €ich budek - ty se umistuji otvorem k V.

Podle b feét'anu — bfectany maji na S vzduSné kofinky.

I I

Orientace podle hv ézd

Na obloze si najdeme Severku, kter4d je na severu. Najdeme ji, kdyZz pétkrat
prodlouzime vzdalenost zadnich kol Velkého vozu. VenuSe je pfi vychodu Slunce na
vychodu a pfi zapadu Slunce na zapadu. Také se ji fika Jitfenka nebo Veclernice. Je to
nejjasnéjsSi hvézda na obloze.
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Orientace podle slunce

Réano je slunce pfiblizné na V, v poledne na J a veder zhruba na Z. Pfiblizné v
hodinach mizeme svétové strany stanovit takto: v 6 hodin rano na V, v 9 hodin na JV, ve
12 hodin na J, v 15 hodin na JZ a v 18 hodin na Z. Opét musime déat pozor na letni ¢as,
protoze podle stfedoevropského ¢asu (a ten je pro uréeni rozhodujici) je o hodinu vice.

Orientace podle busoly

Busola je zdokonaleny kompas. Kdybych mél volit mezi busolou a
kompasem, vzdy se rozhodnu radé&ji pro busolu, protoZze ji Ize zméfit hel
mezi S a pfimkou, vedouci k vytéenému cili. Tento Uhel se jmenuje
azimut. Umoznuje jit k cili bezpec&né, bez uchyleni, a to i za tmy, v mlze a
v naprosto nepiehledném terénu.

Orientace mapy podle busoly - Otacime stupnici tak dlouho, az
pismeno S (N) (coz je zaroven nulty stuper) se ocitne u ukazatele. Pak
poloZzime busolu jeji zamérnou hranou na pravy okraj mapy. Potom
ota¢ime celou mapou (a samoziejmé i busolou na ni) tak, Ze magnetka se |
ocitne svou Sipkou pfesné u ukazatele.

Mapa, buzola, azimut

PFfi pfipravé vyprav, ale i na cestdch nebo na letnim tdbofe, pomiZe mapa.
Samoziejmeé jen takova, ktera je vhodna pro pési turistiku, na niz jsou vyznaceny turistické
cesty. Pfed vypravou si mizeme podle mapy zvolit trasu planovaného pochodu a méfit
jeho délku. Z vychoziho mista (napf. z tAbofisté) si zvolime pfislusnou turistickou znackou
znaCenou cestu do jednotlivych mist naSi cesty.

Podle méfitka zjistime, jakou vzdalenost predstavuje na mapé 1 kilometr a pak pomoci
napr. papirového méfitka méfime jednotlivé kratké Useky cesty.

Na vypravé musime ovSem nejdfive mapu zorientovat. To znamena podle buzoly Ci
jinym zpasobem urcit sever a pak mapu polozit spravnym smérem.

Neni-li na mapé orientacni razZice, je sever vzdy na hornim okraji mapy, zapad vlevo,
vychod vpravo. Nejpresnéji mapu zorientujeme, kdyz levy okraj mapy bude rovnobézny se
stfelkou buzoly. Nerovnosti zemského povrchu se na mapé znazoriuji kotami, které
oznacuji nadmorskou vysSku daného mista, nebo vrstevnicemi, coZ jsou kfivky spojujici
mista se stejnou nadmorskou vyskou.

Co lze z mapy vycist?

- Vzdalenost jednotlivych mist a jejich vzajemnou polohu;
charakter krajiny (kopcovita-rovinna, lesnata-hola, rybnikata apod.;
turisticky zajimava mista;
mista vhodna k tabofeni a pfenocovani.;
pribéh cesty (kdy ptjdeme do kopce, kdy z kopce apod.)

Mapové zna €ky - Byvaji uvedeny na okraji nebo na rubu mapy. Nékteré z nich se na
jednotlivych mapach nepatrné lisi.

Buzola - je zdokonaleny kompas. Lze ji méfit mezi S a pfimkou vedouci k vyt€enému
cili (azimut). Ur€eni svétovych stran je stejné jako u kompasu.

Azimut - Azimut na mapé (uz spravné zorientované) uréime tak, Ze zamérna hrana
musi sméFovat k cili, pak ota&ime stupnici, dokud nam Sipka nespoéine na S. Cislo uhlu,
ktery se objevi u ukazatele, je azimutem. V terénu bez mapy uchopime buzolu podélnou
hranou, zaméfime cil. udrZzujeme polohu a na stupnici posuneme S k hrotu magnetky.
Uhel na ukazateli je pak azimutem pochodu k cili.
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ODHAD VZDALENOSTI A MERENI V PRIRODE

Odhad vzdalenosti:
neni zcela presny, zavisi na zkuSenosti, ale pro orientaci staci. Kdyz jsou vid ét:

Vrcholky kopcu, obrysy domu 5000 metr(
Silnice, domy 4000 metrud
Postavy ve volném terénu, osamélé stromy 2000 metrd
Telegrafni tyCe, kmeny stroma 1000 metra
Zretelné lidské postavy, okna a dvefe domu, 500 metrt
poznadme zda postava jde k nam ¢i od nas
Vétsi ¢asti odéva, vétve 400 metru
Ovél obli¢eje, nesené predméty (hul apod.) 300 metrd
Listi na stromech, tasky na stfechach, obrysy pazi a nohou 200 metrd
Podrobnosti obliCeje, kameny na cesté 100 metru
Miry:

Nejc¢astéji budeme méfit v krocich . Délku 1 kroku si vypocitdme tzv. primérnou
desitkovou metodou - udélame 10 krokl, zméfime tuto vzdalenost, vydélime 10 a
dostaneme délku 1 kroku.

Zjistime si a pamatujeme: Sifku rozpazenych pazi, vzdalenost mezi ukazovdkem a
prostfednikem, délku ukazovacku a délku své stopy. Jako pomucka slouzi provazek
dlouhy aspon 4 m, rozdéleny uzliky po pual metrech a 1. palmetr rozdéleny na decimetry.

Méreni pomoci tuzky

Vezmeme ji do prstl, dame do vzdalenosti 60 cm od o€i a drZzime ve svislé poloze. Jeji
hrot zaméfime jednim okem na cil, jehoZz vzdalenost chceme zméfit, pak oko zavieme a
otevieme druhé, aniz bychom tuzkou pohnuli. Tuzka jako by se prfemistila, naS pohled
smérfuje nyni na jiny cil. Odhadnéme vzdalenost mezi obéma body (tedy Sifku), napfiklad
podle vysSky postavy, tento odhad nasobime deseti a mame vzdalenost od nas k cili. Misto
tuzky staci zapalka nebo stéblo slamy.

JAK ZVIRATA PREDPOVIDAJI POCASI

Pfiroda vzdy byla lidem radcem a u ¢€itelem . Z pfirody dovedeme vypozorovat, jaké
bude pocasi, a to tak, Ze si budeme vSimat chovéani zvifat. Tfeba ptaci zpivaji jinak pfed
deStém, nez v dobrém pocasi. Rovnéz prichod mrazll se pozna na zvifatech, znalci podle
doby odletu ptaka urci, jaka bude zima. Jen vSeobecné poznatky jsou tyto.

Stalé a suché po €asi prorokuji :
» Poletujici mraky komaru
» Pavouci, ktefi tkaji své sité na okrajich lesu
* Na pasekach se vyhfivaji hadi a jeStérky
* Vlastovky létaji vysoko
* Raci zUstavaji v noci ve vodé
* Rosnic¢ky vylézaji do stromU
Desté a bou fe ukazuji :
» Koméfi, ktefi divoce bodaji
* Pavouky neni vidét
» VlaStovky létaji nizko pfi zemi
* Raci jsou na brezich
» Krtci vyhazuji hromadky hliny.



POCHODOVE ZNACKY
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JTAVBA STANU

Stany stavime bud doCasné pfi vyletu nebo trvale pro delSi pobyt spojeny s jinou
¢innosti. NejdulezitéjSi z celé &innosti, kterd koné&i postavenim stanu, je vybér mista pro
stanovani.

Stanuje se na verejnych tabofistich. DalSi moznosti je vyhledat vhodné misto a vyZzadat
si souhlas od majitele popfipadé spravce pozemku (mistni Ufad, soukroma osoba, lesni
sprava aj.).

Misto pro postaveni stanu by mélo mit tyto vlastnosti:

O

0
0

suché, dostate¢né rovné, pokud je to mozné s mirnym sklonem, oteviené na
jihovychod (ranni slunce rychleji vysusi stan),

v blizkosti by mél byt zdroj nezavadné pitné vody,

blizko by mél byt také zdroj dfeva jako paliva.

Vyhybame se tedy stavbé stanu:

OooOoOgoO

v hlubokych udolich, kde se drzi mlha, vihkost a chlad,

na brehu fek, kde nas muzZe ohrozit rozvodnéna feka,

v doliku, kde jsme sice chranéni pfed vétrem, ale v desti se z ného stane jezero,
pod strmymi svahy, kde muze dojit k uvolnéni zeminy,

vyhybame se osamélym stromm, které za bourky pIni funkci bleskosvodu,
pfimo v lese, kde byva chladno a nemame zde moznost rozdélat ohen.

Pozornost musime vénovat i vlastnimu povrchu mista, kde bude stan stat, abychom ho
nepostavili do mravenisté, na kofeny nebo kameny. Je dobré se vyhnout i spadanému listi,
kde mizZzeme oCekavat vétsi vyskyt klistat.

Soucasti stanovani je i likvidace stanu. O existenci zlikvidovaného tabofisté by méla
svéddit pouze poSlapana trava (ta se pomérné rychle zotavi). Proto:

N I

O

odstranime nebo na verejnych tabofistich srovname nespalené dreno,

na vyhrazené misto odstranime material, ktery slouZzil k vystlani stanu,

spalime odpadky a zbytky jidel,

odpadky, které se nedaji spalit (lahve, konzervy) zakopeme,

vytahneme vSechny stanové koliky,

vykopané drny z ohnisté a odvodriovacich struzek vratime zpét a zalijeme
vodou,

projdeme znovu prostor taboristé a odstranime vSe, co by nas pfipominalo.

Pro kotveni stant pouzivame predevsim kolikd. Ty mohou byt bud’ dfevéné, zhotovené
pfimo na misté a slouZici pouze pro jedno pouZiti nebo koliky zhotovené z duralu nebo
hlinikovych slitin. Pro tyto koliky plati pravidlo, Ze se nezatloukaji, ale zaSlapuji (pfi
zatloukani totiz dochazi k deformaci nebo praskani). Ve skalnatém terénu poslouzi k
zakotveni i kameny. Ve snéhu se pouziva rlznych kotou€l, svazkl veétvicek, desticek z
tuhého papiru a podobné.

Razné zphsoby kotveni:

VvV pevné pudé v piscité padé na skalnatém terénu
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Nékolik zasad k oSetfovani stanu:

[0 stan skladame vzdy suchy (vyjimkou jsou stany z materialu typu silon apod.),

O pred delSim skladovanim stan ddkladné ocistime od vSech nedistot (blata, travy,
jehli¢i, mastnoty apod.),

[0 po delSim pouzivani stan vypereme a znovu naimpregnujeme,

[0 vyspravime roztrzena a prorazena mista, pfiSijeme utrhana poutka a nahradime
chybéjici vypinaci Sidry,

O pfi delSim skladovani stan ob¢as rozbalime a nechame provétrat.

PRACE SE SEKEROU

Odsekavani v étvi

Vétve odsekavejte po sméru, kterym vétev z kmene vyrlsta (a) a nikoliv proti nému (b).

N f

Presekavani klad

Postavte se za kladu se Siroce rozkroCenymi nohama.
Sekejte shora do strany, ktera je od vas odvracena (a).

NESEKEJTE pfimo dold (b).

P/i presekavani mensiho polena jej oprete o jiné (c).
NEDAVEJTE NA NEJ NOHU.

Také muizete phtisknout polinko k ostfi sekyry a spole¢né
jimi uhodit o vétSi poleno(d). (Kvdli bezpecnosti to nezkouSejte
s pfilis kratkym polinkem).

Pokud si nejste jisti, Stipejte vetSi polena klinem a
kamenem (e) PRI SNAZE ROZSTIPNOUT POLENO
SEKEROU HO NEDRZTE V RUCE.




OHNE A VARENI

Bez ohné by nebylo Zivota. Provazel lovce, zaleséky i tAborniky nejen v okamZzicich
slavnostnich, pfi pratelskych posezenich, ale slouzil jim pfedevsSim jako zdroj tepla a
bezpedi i k pfipravé stravy.

Zasady vyb éru mista pro ohnist &

Dfive, nez zapalime oher, musime zajistit nékolik €innosti pro bezpecnost. Prvni a
nejdilezitéjSi Cinnosti je vybér mista pro ohnisté. Vybér se Fidi nékolika zasadami:

U
U
U

4

0

nebudujeme ohnisté a ani nerozdélavame ohen blize jak 50 m od hranice lesa,
existuje-li jiz v prostoru starSi ohnisté, nebudujeme nove, ale vyuzijeme stavajici,
Z mista a bezprostfedniho okoli ohnisté odstranime snadno zapalny material
(sucheé listi, suchou travu apod.),

zkontrolujeme, zda nestavime ohnisté na kofenech stromu nebo zda podklad
netvofi raSelina (po uhaSeni ohné tento materidl prohofiva do hloubky a muze
zpusobit pozar),

misto volime tam, kde mame v blizkosti zdroj vody na uhaseni ohné.

Podobné jako likvidujeme misto po tdboreni, musime zlikvidovat i ohnisté. Provedeme
to podle téchto zasad:

U
U
U

Druhou c¢innosti pfi pfipravé ohnisté je
jeho uprava. Idealnim mistem pro budovani
ohnisté je hlinity, kamenity nebo piscity
podklad. V tomto pfipadé ohnisté pouze
ohrani¢ime kameny.

Velikost a tvar ohnisté odpovida ucelu, ke

uhasime ohen (pomoci vody, pisku, hliny apod.),

popel odstranime do pfedem vykopané jamy,

z prostoru kolem ohnisté odstranime vSechno nespotfebované palivo, kameny
ohranicujici ohnisté apod.),

ohnisté zamaskujeme piskem, hlinou, kamenim - to v pfipadé, Ze bylo na
pis€itém, hlinittm nebo kamenitém podkladu. Bylo-li zbudovano v trave,
priklopime na néj zpét drn, ktery pfimackneme a zalijeme vodou,

jako posledni prohlédneme znovu celé misto kolem ohnisté a odstranime jesté
vSe, co by pfipominalo nasi pfitomnost (papiry, zbytky jidel apod.).

Uprava ohnist & a druhy oh QG

kterému bude ohen slouzit.

Budujeme-li ohnisté na trdvé, musime nejprve z prostoru vlastniho ohnisté odstranit
drny. NejlepSi je pomoci lopatky odloupnout vrstvu drnu 5 az 10 cm silnou a odloZit tuto
vrstvu nékde stranou (dale od ohnisté) na travnatou zem, popf. zalit vodou (pfi likvidaci
ohnisté se drn usadi zpatky na misto odkud byl vyjmout). Misto je vhodné ohranicit
kameny. Nesmime zapomenout na bezpecénost, protoZze i pfi dodrZzeni vSech zdsad se
muze stat, Ze se nam ohen vymkne z kontroly. Proto musime mit po ruce dostatek vody,
pisku, hliny pomoci nichz oheri uhasime. Pfed zapélenim ohné si zajistime dostatecnou
zasobu paliva. MnoZzstvi vSak zbyte¢né neprehanime, pfi likvidaci je tfeba ho uklidit.
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Druhy oh A

Ohnisté a ohné délime dle ucelu, ke kterému maiji slouzit na:
[0 ohnisté uzitkova (vareni, suseni, ohfivani),
[0 ohnisté hlidkova (slouzi jako zdroj tepla pfi no€nich hlidkach),
[0 ohnisté besedni (vyhodné pro vecerni posezeni mensich skupin),
0 ohnisté taborova (slouzi k slavnostnim ucelim).

Pyramida

nafezana polena slozime do pyramidy a obdobnym
zpusobem i pfikladame. Dostaneme vysoky jasny plamen,
ktery osvétli cely prostor kolem taboraku, takZze se nejen
pékné povida ¢&i zpiva, ale podafi se i zabavné vystupy, hry
apod.

Pagoda

M v s

fezani paliva. Polena klademe ve tvaru Ctverce - konce

kiizime - od nejsilngjSich ke kratSim, takze se ohnisté smérem
vzhuru zuzuje.

Hranice

je to rovnéz slavnostni ohnisté. Podoba se pagodé, stavba
je vSak jednodusSi, protoZze nemusime pfifezavat, vybirat a
skladat polinka podle tloustky. Hranice ma nahofe i dole
stejné rozméry. Hofi mnohem déle.

Stradzni ohe n

zakladame ho nejCastéji v noci pro taborové hlidky. Ma
davat pfi co nejmensi spotfebé paliva dost tepla, ale ne pfilis
moc svétla a koure. Nejjednodussi typ je ze tfi silnych polen
paprskovité sloZzenych. Hofi odprostfedka, a jak dfevo uhofiva

pristrkujeme je dopredu.

Ohen na sn éhu

Tento ohen zakladame v zimé, kdyZ je hodné snéhu.
Pokud je snéhu malo, muzeme ho odhrnout a rozdélat
klasicky ohen. Ale pokud je snih hluboky, nasbirame si silngjsi
polena a vyskladame z nich podklad (dfeveny rost), na kterém
potom postavime pfislusny ohen.
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Zaveés

kotlik je zavéSen nad ohniSttm na kovovém podstavci,
ktery se da koupit v Zelezarstvi nebo prodejné sport. potreb.
Pokud ho nemame, poslouzi nam silnéjsi vétve.

Z4vés pro 2 kotliky
ten se podoba prfedchozimu, dava vSak pfi vafeni véts
moznosti. Pfikladame nakratko poldmané suché vétve.

—_—

Rozen

je to jednoduchy pfirodni gril, sta¢i zapichnout do zemé
dvé vidlice, na né& polozit zivy prut (zbaveny kary) s
nabodnutym masem a mizeme opékat.

Peéeni na kamnech

PeCeni na kamnech nebo na Zhavém popelu ma take
dobré vysledky. Na kameny, kterymi je obloZzeno ohnisté,
muazeme postavit kotlik, panev apod. Nejlépe se vafi na ohnisti
postaveném z cihel.

Vlastni rozd élavani ohn é

Ohen muze predstavovat hranici mezi Zivotem a smrti. Poskytuje teplo, ochranu,
zpUsob signalizace, uvadi vodu do varu a umoziuje pfipravu a uchovani potravy, mize
vysusSit odév a zajistit pohodli. Dokaze zahnat nebezpecna zvifata a jeho kouf udrzi
obtizny hmyz v uctivé vzdalenosti.

Stoji za to si zapamatovat trojuhelnik ohn é&. Jeho tA strany predstavuji VZDUCH,
TEPLO a PALIVO. Pokud zac¢ne jedna ze stran chybét, trojuhelnik se zhrouti a oheri
uhasne.

Pozor!!! - Pobliz ohnd nekladte mokré nebo porézni kameny, zvlasté ty, které byly
ponofeny ve vodé — pfi zahfati mohou vybuchnout. Vyhnéte se uziti bfidlice €i jiné mékci
horniny a ostatni vyzkousSejte iderem o sebe. Nepouzivejte ty, které prasknou, znéji duté
nebo ty, od nichz se odstépuji Supinky. Pokud obsahuji vihkost, bude se voda roztahovat
rychleji nez kdmen a muaze ho roztrhnou, pficemz vyleti nebezpecné uUlomky, jez vam
mohou, jste-li blizko ohné, zpusobit vazné zranéni oci.
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Troud

Troud je jakakoliv latka, kterou lze zapalit jen minimalnim teplem. Dobrému troudu
staCi k zapaleni jen jiskra. (z pfirody napf.: bfezova kara, sucha trdva, suchy mech,
rozmélnéné jedlové SiSky, borové jehlici, tfisky z vnitfku polena a vyborné jsou susSené
houby, jsou-li pofadné rozmé&lnéné). At pouzijete jakykoliv troud, MUSI BYT SUCHY.

Podpal

Podpal je dfevo uzivané k rozdmychani plamend z troudu tak, aby bylo mozné palit
vétSi a méné horlaveé latky. NejlepSi podpal je tvofen malymi suchymi vétviCkami, pfi¢emz
jsou vhodnéjsi mékci dreva, protoze se rychle rozhofi. Ta, ktera obsahuji smalu, hofi
snadno a rozdélani ohné je pak hrackou. ! Nesbirejte podpal pfimo ze zemé, je témér vzdy
vihky. Odlamujte ho ze stojicich souSek. Je-li povrch vlhky, osSkrabejte ho, dokud
nenarazite na suchy stfed!

Palivo

K rozhofeni pouzijte dfevo ze stojicich stromu. Kdyz se pofadné rozhofi, muzete
pouzivat zelengjsi dfevo nebo susit vihké dfevo. Velikost a Zar ohné se Fidi mnozstvim a
hrubosti pfikladaného dfeva nebo druhem (tvrdosti) dfeva. Pro rychlé svafeni vody
potfebujeme prudky Zar, kterého docilime pfikladanim tenkych vétvicek z mékkého dreva
(jehlicnaté stromy), pro déletrvajici vareni jsou vhodnéjSi silngjSi polena tvrdého dreva
(dub, buk, javor), které dava dostatek popela a ma velkou vyhfevnost, se pouziva pfi

peceni. VSeobecnym pravidlem je, Zze €im je dfevo tézsi, tim vice vyda tepla.

Rozdélavani ohn é

PoloZte na zem vrstvu troudu a kolem ni vytvoite kuzel z podpalu (za silného vétru
oprete podpal o poleno na zavétrné strané). Zapalte troud. KdyZz podpal chytne, pfiloZte
silngjSi klacky. Také muizete vzit svazek vétvicek, ne silngjSich nez zapalka, zapalit je a
potom je vlozit do kuzelu.

Zéapalky

Zapalky predstavuji nejjednodussi zplisob zapaleni ohné. Zabalte je do vodotésnych
oball a tak, aby nemohly chrastit, tfit se o sebe a nahodné se vznitit. Zakapani voskem
obé zalezitosti zajisti. Jsou-li zapalky vihké a mate-li suché a nepfilis mastné vlasy, zavinte
zapalku do nich. Elektrostaticky by se méli vysusit.
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Pfiprava jidel

Pokud se potrava zahfiva, ztraci vyzivnou hodnotu tim vic, ¢im je teplo vétSi. Proto by
se nic nemélo tepelné upravovat déle, nez je nutné k tomu, aby to bylo chutné.

Pamatujte si!

Nikdy nenechéavejte oheri pAi vafeni bez dozoru. KdyZz uz oheri hofi, VZDY na ném
nechte ohfivat vodu (pokud ji ovSem neni nedostatek), protoZze horkad voda je vzdy
uzite¢na: horké napoje vzdy povzbudi nebo pomoci ni sterilizujeme zranéni.

NEPOKLADEJTE néadoby jen tak na oheri — pokud se pfevrhne, mohla by, kromé
samoziejmeé ztraty obsahu, také oheri uhasit. Nadoby pokladejte na pevné kameny nebo
je zavésujte nad oheri.

Opékani — nejjednodussim zplsobem je nabodnout maso na rozen
a otacet ho nad horkymi uhliky nebo vedle plament, kde je dostate¢né
teplo. Neustalym otacenim stékd tuk po povrchu. Opékanim se pfipravi
velmi chutné jidlo, ale ma dvé nevyhody. Pokud se pod roZzen nepolozi
odkapavaci tac, ztraci se cenny tuk. Maso tukem ztacu pravidelné
potirejte. Opékate-li nad prudkym ohném, mlze se opéct, a tim uzavfit
vneéjSi ¢ast a maso uvniti zUstane syrové. LepSi je opékat pomalu a po
odfiznuti masa z vnéjsku, se miize maso uvnitf opékat dal.

Grilovani - je nejrychlejSi zplsob jak upravit velké mnozstvi
potravy, ale vyZaduje podlozku (napf. draténou mfiz) poloZzenou na kamenech nad horkymi uhliky.
Mélo by se pouZivat pouze pokud je dostatek potravy, protoZze se z masa ztraci témér vSechen tuk.
Jako plochy na grilovani se mohou pouzit také kameny po stranach ohnisté nebo se potrava
nabodne na klacek a drzi nad ohném.

Zavesy
Zavésnaty ¢

o . Aby bylo moZzné dostat se nad ohen i jinak neZ vodorovnou ty¢i
1. * poloZzenou do dvou vidlic, zatlu¢te u ohnisté do zemé pevny kul s vidlici
~ —ne tak blizko, aby chytl. Jeden konec delSi ty¢e zabodnéte do zemé a
~uchytte ho shora tézkymi kameny. U druhého konce udélejte zafez, aby
~nadoby nesklouzavaly, nebo, coZ je bezpelnéjsi, pfivazte mu na konec
/'Jn silny hak. Nad ohnisté je mozno sklonit nékolik ty€i v rdznych vyskach,

AL na které je pfipevnéno maso a zelenina.

Oto¢éna zavésnaty ¢
D4 se vyrobit ze dvou klackd svidlicemi a pevného kalu
zatluéeného do zemé. Vétve svazte tak, aby se vidlice opiraly o kul

-

‘x_\_‘;:_,-r/ .
z opacnych smeéru. Konstrukce funguje jako konzole a udrzi se ve j?,;,r“ é _
r'r’f’jlq l

vysce, kam ji umistite. Tlakem do strany se nadoba odsune z plamena. A
DelSi kGl umoznuje ménit také vySku na vareni. ;,/'

L,
Univerzalni zav ésny hak
Vzdalenost mezi jidlem a ohném urcuje rychlost, jakou se potrava
vafi a proto si vyrobte tuto pomucku, abyste mohli rychlost vareni
regulovat. Z malého stromu nebo kefe odfiznéte silny kus s nékolika
vétvemi a ty sefiznéte na velikost 10 — 12 cm. Odstrante karu, ktera
muZe maskovat shnilou vétev.
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SIFROVANI ZPRAV

MORSEOVKA

Morseova abeceda je kod, ktery reprezentuje latinskou abecedu a umoZriuje prevod
jednotlivych pismen na sekvenci kratkych a dlouhych signalt, coZz umoznuje komunikaci i pres
relativné primitivni formy informacnich kanal(, jako je napfiklad telegraf nebo svételny signal.

Historie a sowtasnost Morseovy abecedy

Americky fyzik Samuel Morse, vytvofil Morseovu abecedu v poloviné 19. stoleti. Koncem
devatenactého a v pribéhu dvacéatého stoleti naSel tento kod obrovské vyuzZiti v telegrafické
komunikaci. AZ koncem dvacatého stoleti byla Morseova abeceda pIné nahrazena modernégjSimi
formami komunikace. Dnes ma Morseova abeceda uplatnéni v krizovych situacich, kdy neni
moZzné vyuzit jiny komfortn&jSi zpusob komunikace.

Princip

Jednotlivé pismena slov jsou nahrazena kratkymi nebo dlouhymi signaly (te¢ka, ¢arka - viz
pfevodni tabulka). Pismena se oddéluji lomitkem (pauzou), slova dvéma lomitky a véty tfemi
lomitky.

A - akat M —— mava X —ee—  xénokratés
B —-eee¢ Dblyskavice N —o nastup Y —e—— ygarma
C —e—-« cilovnici O ——-— o0naspan Z ——e+ Zmazena
D -+« dalava O ———- 1 e————
E erb P e——+« papirnici 2 ee———
F ee—e filipiny Q ——+— kviliorkin 3 eee—
G —-—+ gronskazem R e—- rarasek 4 eeee—
H eeee hrachovina S eeoe sobota S5 eeeee
CH ———— chlebnamdava T - tram 6 —eeee
| e ibis U ee— uliénik 7 ——eee
J +——— jasminbily U ee—— 8 ———eo
—e—  krakora V  eee—  vyweny 9 ————
L e— ee Jupinetek W e—— wagonkldd 0 ———-—-—

Pomocna tabulka k morseovce

N :
2 D R 5
AN EEREN

kazdé tmavé policko znamena ¢arku, kazdé svétlé teCku a pismenka se "¢tou" odshora dolu
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DALSI KOUZLA S MORSEOVKOU

Opaéna morseovka
v opacné morseovce piSeme misto tecek ¢arky a naopak
- ----1. -0 0] = AHOJ

Cisla
misto teCek piSeme Cisla od 0 do 4 a misto Céarek Cisla 5 az 9.
16;0403;676;2579 = AHOJ

misto teCek piSeme lich4 Cisla jednomistna Cisla a misto ¢arek suda .

16;1357;446;4773 = AHOJ

obé varianty miZzeme samoziejmé pouzit i opacné

Pismena

misto teCek napiSeme samohlasky a misto ¢arek souhlasky
AV;IYOU;BLM;EFHK = AHOJ

misto teCek piSeme malé pismena a misto ¢arek velka
vlaK JEDe tAm a Sem = VP RED

tyto dvé varianty jdou také pouzit opacné

Grafickd morseovka
morseovku Ize nakreslit jako:

v W N

a) trsy travy

b) zuby na pile A WL

7M M MAVI”IA

(E R

-15 -
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d) &ary

e) stromy v lese



Obrazkova morseovka

a) Persky koberec (kole €ka a kFizky)
OX 0000 XXX OXXX AHOJ

b) Uzliky na § nlirce (samostatny uzlik = te¢ka, 3 uzliky u sebe = ¢arka)

* eeoo eee ooo ooo o o o o eeo ooe ooo AHOJ

c) noty (teCka = plné nota, ¢arka = prdzdnéa nota)

d) smiSeny les (listna¢ = te€ka, jehlicnan = ¢arka)
A PRATIOARROAT 74 47

e) Vesnice (SpiCata stfecha = te¢ka, plocha stfecha = ¢arka), (maly domek =

teCka, velky domek= ¢arka)
oBe] o[B8

] of ﬂﬁaam

—C2 R T
ootk v ade Adad 1 f%ﬁvw

f) ptaci

g) stromy

h) slunce a mraky

VETVICKY :

(SRAZ V LOMU )
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Morseovka ve form é ciziho pisma

CINSKE PISMO*
2 VAN 18 /i |
=~ 1 L w AV ‘ A
1 SANGHAL)

TEIT=411s

L7 7=

a) ¢inské pismo |.

b) indické pismo

MY =7 9" = -

Vavy

c) islandské pismo V
SIS N

S v Wi

oo JJJJJ 21} o %

WUy

d) arabské pismo
- pismena ¢teme zprava doleva

=z W

MA;
A_WI/VV\/\
bl = N v

e) egyptské pismo
- pismena ¢teme shora dolu, text psat do sloupcu

Y...;Y E ' »":W-L"

"k PY 'k Y" 'E »'p "'
Vel VI EYEYRVY

f) klinové pismo
- pismena &teme zleva doprava nebo shora dolu
maadl didum wélg38m

17 -

db M B

g) hlaholice



dFM:LUIM.UN
h) fecké pismo lN J H N E+ L 1

i) éinské pismo Il.
- pismena ¢teme shora dol

Dale maZzeme morseovku psat i jako:

a) Kluci (vlasy na hlavé)

b) U Feky (vrby, vinky, rakosi)

c) Broky (Cerna kola = te¢ka, bila kola = ¢arka)

d) Opefeni Sip G (mala a velka pirka na konci SipQ)

e) Ohnové poselstvi (malé a velké plaminky ohnick()

f) VlaStovky na drat é (mala vlastovka = teCka, velka = ¢arka)
g) Ovoce - hrusky a jablka (jablko = teCka, hruSka = ¢arka)
h) dést’

i) sirky (samotna sirka = te¢ka, prekiizené sirky = ¢arka)

Existuji samoziejmé spousty dalSich moznosti, které si Ize jenom predstavit.
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SIFROVANI BEZ MORSEOVKY

1) USCHOVANI ZPRAVY V TEXTU

A) ob n ékolik pismen
Za kazdé pismeno vkladat stejny znak - tfeba A (i dvojici pismen)
DANAEASA JAEA PASAKANAA
Nebo mezi dvé pismena zpravy napiSeme vzdy ur€ity pocet pismen. Ten pocet
muze byt pofad stejny nebo podle zadaného kli¢e se mize ménit.

B) ob 2 pismena
AJKHZVOBGI NG/MLODHDLKNRKI QAKBNU

C) podle kli ¢e 213
ANJHTONMGJIBNVNOFRGDNMNTISEDKGFU

D) vzdy 2 pismena ze zpravy a 2 jina ...
AHKLOJNNVSIJICIHHNLKI

E) mezi pismeny slovo
Mezi kazdé dvé pismena zpravy napiSeme néjaké kratké slovo

ADUBHDUBODUBJDUBVYDUBODUBDDUBNDUBIDUBKDUBU

F) po ur éitém pismeni
V textu jsou pismena ze zpravy jen po ur€itém pismeni. Napfiklad po pismenu X.
BNXAMNBXHGZIXOKXIJNMMNXVXOGHGXDMXNWEXIXKMNXU

G) prvni zep fedu druhé zezadu
Pismena se Ctou stfidavé z obou koncu zpravy. Prvni pismeno je prvni druhé je
posledni tfeti je druhé a Ctvrté pfedposledni a tak az doprostred.

AOVDOUAZJSEIKIJKNOJH

H) velka pismena
Ve zprave plati jen velka pismena, popfipadé maléd nebo jinak odliSna.
Dvé O é&i Pro Ira z ceSty = DOPIS

) za€ate€ni pismena
Pri delSim textu podSkrtdvame zacate¢ni pismena a pak text precteme

PAVEL LUBOS ANNA VACLAV EVA CELER
vylusténi ,PLAVEC"

J) dalSi moznosti

O jednotliva slova pozpatku (SEND EJ ENKEP =DNES JEP EKNE)
0 celou zpravu psat pozpatku ( ENKEP EJ SEND=DNES JE P EKNE)

0 spojit vSechna slova dohromady (DNESJEPEKNE)

0 zpfehazet libovolné slova a na konci uvést Ciselny koéd

(POCASI DNES VELMI JEP EKNE -2, 4, 3,5, 1)
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2) RUZNE PSANI ZPRAV

A g AT TR
Sifruje a ¢te se v dohodnutém sméru. Zde jsou Ctyfi zakladni gl
moznosti. DalSi moznosti by Sli v fadkach. g ; o R

B) sloupce
PiSe se do sloupctl. Dalsi varianta je, Ze bude jeden sloupec ||”’J| F‘[“ |“\J I/H|
platit druhy ne atd. To same Ize udélat v fadkach, ale musi  _ ___ -
se psat odzadu jinak by to moc Sifra nebyla. _ o s e

C) Snek

ZacCatek je v prostiedku a zprava se piSe dokola, konec zpravy nemusi byt na prvni
fadce, zalezZi na tom jak je zprava dlouh&a

D) Sikmé sloupce PPTARNNS
Zprava se piSe Sikmo, zacina se jednom rohu a v /;/‘ Q\ % §
protilehlém rohu se kongi. LR LN

E) Kklikatice
Zprava se pisSe stfidavé do prvniho a druhého sloupce. TakZe to vypada asi
takhle, zprava se tedy piSe do sudého poctu sloupcl. Moznosti takto
Sifrovat je zase spousta, podle mista, kde se zac¢ne Sifrovat. Dost obtizné se
na to pfichazi, neni od véci pfi prvnim pouZziti dat jako napovédu podobny
nakres.

F) dvoj radky
Zprava pséana soucasné do dvou Fradka.
(Nazdar kamaradko !)

X |0 |1 |>
-0 > |~

> Z|> |2
> |20 (O |N

SIFRY SE ZAMENOU NEBO POSOUVANIM PiSMEN

A) misto pismen ¢isla
Jedna z nejjednodussich Sifer misto pismen se do zpravy napisi Cisla A=1 B=2 ...
Jednotliva Cisla se oddéluji stfednikem. Jina moznost je Cisla psat fimskymi ¢isly.
Také je mozZnost Cisla neoddélovat stfednikem, ale potom se luSténi znacné
zkomplikuje.

A|/B|/C|IDIE|JF|G|/HICH| I |J|K]|L M
1 3|4 7 9 110)11]12|13 |14

N
(O3]
(o3}
oo

NI OIPIQ|R|S|TJU|JVIW|X|Y]|Z
15116 (17181920 [21|22|23|24|25|26 |27

AHOJ VODNIKU = 1;8;16;11; 23;16;4;15;10;12;22
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B)A=?
Do prvni fadky se napiSe cela abeceda a do druhé se napiSe abeceda posunuta.
Pod pismeno A se napiSe to pismeno o které je to posunuto ( napf. A=M znamena,
Ze a v Siffe se rovna M ve skute¢nosti ). Pfi Sifrovani se hleda ve spodni fadce a do
Sifry se piSe to z horni fadky a pfi lusténi se v horni Fadce hleda pismeno v Siffe a v
dolni je pismeno ze zpravy. Pro A=M vypada tabulka takto :

ABCDEFGHChIJKLMNOPQRSTU VWX YZ
MNOPQRSTUVWXYZABCDEFGHChHhIJ KL

potom: NUCX ICQBWYCh je AHOJVODNIKU

C) substituce pomoci slovniho kli  ¢e

M v s

rizné napfr. A=AHOJ tzn., Ze pro prvni pismeno je posun A=A pro druhé A=H az
pro Ctvrté A=J a od patého pismene se to opakuje.

ANDT VVRXIRI = AHOJ VODNIKU p #i kli & A=AHOJ

D) posun abecedy s pomocnym slovem
Na prvni fadek si napiSeme normalni abecedu. Do spodniho fadku pak napiSeme
nejprve kli¢ a po ném po fadé pismena, ktera se v kli¢i nevyskytuji.. Tim ziskame
prevodni tabulku. Musi se pouZit slovo ve kterém se neopakuji pismen a nejlepsi je
co nejdelSi aby byly pismena vic zpfehazené

A(BIC|IDIE[F[GIHI|ICh| T|TIE[LIMIHNIO|P[Q[R]S |TIT(VIW[E|V|Z
RIEIPIUIBILITIKEIA|ICIDIF|IGIH|IChTIMIHN|O|Q]|5|T|V|W

Potom slovo AHOJ vypada asi takhle : ChMRO

386 Oly
E)

Cislo nad Sipkou uréuje o kolik jsou pismena v abecedé& posunuta. To znamena, Ze
prvni pismeno je posunuté o 3 pismena druhé o 8 az paté o 1 pismeno od Sesteho
pismene se to opakuje az do konce zpravy. Sifruje se proti sméru Sipky abychom
zpravu mohli ve sméru Sipky lustit. ]

XZ1J ULVChIJR = AHOJ VODNIKU

F) mezerova Sifra
DalSi velmi jednoducha Sifra, kterd se da lustit i bez tabulky. Sta¢i védét jak na to.
PiSeme najednou do dvou fadek pfiemz v prvni fadce je pismeno, které je v
abecedé pred tim co chceme zasSifrovat a v druhé je pismeno, které je v abecedé
po ném. Kdo mé nechape ihned pochopi z ukazky.
SZANP
UBCPS

Je zasifrované slovo TABOR

Samoziejmé by Slo napsat to i takhle :
SU ZB AC NP PS
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G) zdména pismen
Kazdé pismeno se nahrazuje vzdy jinym pokazdé stejnym.

A=P F=U K=Z
= G:V L:A
PWDY QDQD = AHOJ BOBO Q
C=R H=W M=B
D=S |=X =
E=T J=VY O=D

H) zameéna nékterych pismen
Zvoli se takovy Kkli¢, ve kterém se pismena neopakuji a je dost dlouhy. Poté se
pismena v kli¢i oCisluji a misto pismen se do zasifrované zpravy piSe prislusné

pismeno.
Ki @ ORIGANUM

12345678
Potom VETS365 1BYVSTEL PL56ETY 65P1K25J3 ZH21 7CE63
je  VETSINA OBYVATEL PLANETY NAPOKRAJI ZHRO UCENI

dost slov se da domyslet i bez kliCe, otazka je zdali to pfi hfe vadi.

SIFRY § TABULKAMI

A) hebrejstina

Sifruje se podle nasledujici tabulky. Misto 4 |p|c 17l ®ls|T

pismene, které chceme zasSifrovat nakreslime T |E|[F L[m|n ulv|w

¢ary, které jsou okolo pismene. Abychom odliSili @ [H|zh C[F]Q Z|v|z
L] [ 1]

pismena, které jsou v jiné tabulce, ale na jiném
misté piSeme doprostfed tecky u prvni tabulky Zadnou u druhé jednu a u treti dvé
tecky.

Takto potom vypada zasifrované slovo AHO J: Hinkin

B) k¥iz (velky polsky k FiZ) ABCIDEF |aHCH
KFiz je velmi podobny hebrejsting, ale vSechno je v jedné
tabulce. Poloha teCky ur&uje, které pismeno ze tfi plati. IOE |LMN|OPQ

V této Siffe vypada slovo A H O J takto:

+ ‘ ‘ T + +

RST [UVW | XYZ

C) maly polsky k Fiz Alp|C J|IK]|L s W
CIE|F M{N[OQ T b X Y

G|H |1 P|Q]|R v .

- e

v této Siffe vypada takhle slovo: moudrost

el < dfe [N D>
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D) €instina A

Cinstina je Sifra, kter4 se podoba &inskym znakim, ale v F § ; ID f
Zadném pfipadé neni tolik slozZité se ji naucit. Pismeno

(napt. N), které chceme zasifrovat, si najdeme v tabulce (N ¥ |L |M N JO
je ve Ctvrtém sloupci a ve tfeti fadce) a podle toho v P |R |5 | 1T |U

kolikatém je sloupci tolik napiSeme svislych Car a podle v |w [x |v |z
fadek napiseme vodorovné &ary. Céary ale nepiSeme stejné Mimn Ch. 0
dlouhé, protoze by Sifra vypadala spiS jako plot. V kazdé

tabulce se musi vynechat alespon dvé pismena, ty se dohodnou bud pfedem, nebo
je pak pod zasifrovanou zpravou napsano, které pismena v tabulce nejsou.

Slovo A H O J vypada v &instiné takto : % W m | 5

E) Sifrovaci é&tverec

S Z E D M 7 1 25 16 18
D L i V I 19 21 2 6 11
T CH E I J 3 9 15 8 14
0] 0] R N K 20 13 4 10 23
E A T O] P 17 5 24 22 12

Cislo v pravé tabulce udava pofadi pismena ve vété.
"ZITRA VSICHNI POJEDEM DO LOKTE"

F) Sifrovaci m Fizka
Sifruje se tak, Ze se pisi pismena skrz tabulku na gisty papir, pak se tabulka otod&i v
dohodnutém sméru o 90° a piSeme dal. Lusti se UpIné stejné. Pfi vyrobé tabulky je
tfeba dat si pozor na to, co se ma vyfiznout. Vzdy po vyfiznuti nového otvoru na
Cisty papir proSkrtejte ty body, které uz nemulzete pouzit. Nejlip je prvni tabulku
délat na prahledny papir, aby bylo vidét co jste jiz zaSkrtali. Kazdy otvor pokryva 4
mista tak je tfeba si to uvédomit. Ukazka tabulky a s ni zaSifrované zpravy:

i
! | ’E_SKAIU
(UINIZIF MDD}
Rl IYIDIZ]|O]
AIVIYIAIS|L
OPIEB|ITR
S|R|AAIE]

G) zlomky 1.
PouzZiva se stejna tabulka jako u ¢instiny, tedy 5x5 poli¢ek, vynechavaji se 2
pismena. Soufadnice Sifrovaného pismene se piSou jako zlomek, prvni se udava
Cislo sloupce a druhé ¢islo fadky. Pfipadné Ize pouZzit i takovéto tabulky.

Il J[K L MW O|P QR 38 T|UW XY 7
1 2 3 4 501 2 3 4 5|1 2 3 4 5[1 2 3 4 5|1 2 3 45
l 2 3 4 5
Véticka AHOJ VODNICI je pak takto ~ 1/1 3/25/35/2  2/55/3 4/1 4/3 4/2 3/1 4/2
P# pouziti tabulky mimo Ch, W.

A B CDE|FGH
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H) zlomky II.
Abecedu rozdélit do hlouckl po péticich. V kazdé pétici ocCislovat jejich porfadi od 1
do 5. kazdou pétici oznacit fimskym poradovym c&islem.

ABCDE FGHChI JKLMN OPRST UVWYZ
12345 12345 12345 12345 12345
I Il [ v \%
Pak zaSifrovani vypada takto:
4/1, 5/, 5N, 4/Iv 1/, 5/, 2/1V, 5N, 2/, 5/11, 5/
D N E S J E P E K N E

H) pavou éi sit’ A B C

Misto pismen ze zpravy se piSou 2 pismena D
sousedni bud ve sloupci nebo v fadku. V kazdé
tabulce musime vynechat minimalné 3 pismena. Ty |1 |k
jsou pfedem dohodnuté a nebo jsou napsany za
zaSifrovanou zpravou.

=
!

"'CL_':}

Pak napiSeme AHOJ VODNICI takto: x Y Vi
BC EB MN KL NF ZC KT MO MS AB GH Mimo Ch. 0. W

) Sifrovaci tabulka

Tabulka je velmi podobna &instiné a zlomkam. Sifruje
se stejné jako u zlomkd, ale misto soufadnic pismene

v Cislech se piSi pismena a Cisla (pismeno od fadky a

Cislo od sloupce). Slova nebo ¢isla ve sloupcich a
fadcich musi byt pfedem dohodnuta jako to, ktera

pismena v tabulce chybi.

= i=AN sl .-
=

= e B o] <
<l = = e o

Pri tabulce bez Ch, Q znamena
VO 06 D9 09 KO D9 V4 D4 04 V6 04 AHOJ VODNICI

J) Sifrovaci kolo

Udélame 2 krouZzky z papiru s napsanou abecedou, /F G H“‘\
uprostied je spojime nytkem nebo seSijeme. Pak o/a T '
staCi zadat pismeno. Pod né (Cerné pismenko na /0 © ; \*\,\
vétsim kruhu) nastavime modré A a mulzZeme ’ @ (\
psat. Na obrazku dole je A umisténo pod B. Pak / ‘fx\
uz jen piSeme - zase smérem zvené€i dovnit F - / \
vnéjSi pismenka jsou ty, co chceme, vnitfni jsou (
ty zaSifrované. Pokud postup obratime,
dostaneme jiné znaky, proto je tfeba se nejdfive \,'\46 o,

dohodnou. \+\ &
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1)
2)
3)

4)

OBRAZKOVE PifMO

A B C ¢ D
o
= ;
Amplion Blesk Cibule Ctytlistek DGm

Al
N
O - "@-
D
) o

Erb Fleret HFib Chiéb
I J L M
& O x| C
Indizn Jablko Kruh List Mésic
N o} P R R
of | & | 2

Nazky Oko Pila Ryba

%
.
© -2
@

Strom Sip Teré Usta Vétvicka

_@
S5
A7

Dvoj- Y
vétvicka Yard Zvonek Zalud

TAIJNE PisMO

Psani mlékem, citrén. Stavou, octem, Stavou z cibule - perem na bily papir.
Cteni - zahfatim papiru.

Psani roztokem 10 g zelené skalice ve 100 g vody.

Cteni - potfeni roztokem 10 g Zluté krevni soli ve 100 g vody - modré pismo
Psani roztokem 2 g fenolftaleinu ve 50 g lihu.

Cteni - potfeni roztokem sody - &ervené pismo

Psani rozfedénym rozvarfenym Skrobem.

Cteni - potfeni jodovou tinkturou - fialové pismo.
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1ANA a PROPAZD
UZLOVANI

Snad kazdy Clovék alespon jednou v Zivoté potfebuje provaz. Provaz je naSim dobrym
a spolehlivym pomocnikem pfi mnoha pfilezitostech. Je vSak s podivem, jak mnoha lidem
se ten kousek "Spagatu” zméni v rukou v neposlusného hada, se kterym si nevédi rady,
natoZ aby na ném uvazali spravny a pevny uzel.

S provazy a lany se da délat mnoho zajimavého. Pro naSi potfebu neni vSak nutné

znat mnozstvi uzld, ale pouze téch nékolik, které se pouzivaji nejcastéji.
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. OCKO - Je nejjednodussi uzel. Vaze se na konci
provazu, aby se netfepil, aby se nevyvilékal z otvoru.
Jako stupné na lané (asi ve vzdalenosti 40 cm od
sebe) usnadriuje Splh.

. OSMICKA - Je jednoduchy zéklad pro vazani dalsich
uzld. Uziti je obdobné jako u "ocka". Lze ji pouZit i
jako ozdoby.

. VOLNE OUSKO - VéaZe se uprostfed lana. Slouzi k
uvazovani lodi, je zaCatkem pfi pleteni fetizkd.

. LISCI SMYCKA - SlouZi k pfivazovani pevnych kruht
uprostred lana, haku a kulatin. Dllezita v horolezectvi.

. LODNI SMYCKA - Je velmi jednoducha a pfitom naprosto spolehliva.
Pouziva se k pfivazovani lodi, napinacich lan stand, kotev, kald. Vaze
se pfimo nebo se také nahazuje na kdl. Cim se provaz vice napina, S
tim je uzel pevnégjsi. '
vazani: 5 !; i
1. Volny konec otoéte shora kolem tyce.
2. Volny konec vedte pres pevnou ¢ast a opét otocte kolem tyce.
3. Protdhnéte volny konec zespodu pod provazem podél pevného
konce, ale proti jeho sméru. 4. Stahnéte oka k sobé a utahnéte.

i

7

/

e \"\ v "a’,’_‘.—" §
L i i |
| : i

LODMNT SMYOCKA
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6. KRAVSKA SMY CKA - Hodi se k uvazovani lan ke
kruhtim a kalim a k uvazovani domécich zvirat.

7. PEVNE POUTKO - Uzivd se v horolezectvi, ve
vodackém sportu k upevnovani vle¢né Sndry, k
upevihovani lana na haky, na lané vedle sebe jako
Zebfik.

8. DRACI SMYCKA - Nejpevné&jsi smyéka vibec. Je zakladnim
horolezeckym uzlem. PouZiva se ke spousténi bfemen a ke
slafiovani. Vyhoda — nestahuje se. Byl jsem presvédcen, Ze
spolehlivé ¢lovéka udrzi, ale kamarad - horolezec mé poudil,
Ze se spolehlivosti tohoto uzlu to neni tak. Pfesvédcilo se o
tom par lidi, ktefi ale tuto zkuSenost jiz nesdéli. Proto je
dobré jistit tento uzel jesSté dalSim - napf. osmi¢kovym uzlem.
Vazani:

1. Kus od konce lana vytvorte smycku.

2. Volny konec protahnéte skrz ni, kolem pevné ¢asti a zpét do /( D (? J
4 .
L//

smycky. _
3. Utahnéte tahem za pevnou c¢ast a uzel vytvarujte. Muzete -4
zakoncit okem. %
!
/

9. VCELKA - pouziva se napf. ke svazovani a naslednému tazeni dvou klad. Mize také
slouzit jako provizorni pouta



10. KRIZOVA SPOJKA - SlouZi ke spojeni dvou stejné
silnych provazu ¢&i lan, pevny spoj, Spatné se vSak

11.

12.

rozvazuje.

AMBULAN CNi SPOJKA - Nazyva se také plocha spojka. Je to
uzel vhodny k zavazovani obvazl a tficipych Satkd protoze je
plochy, soumérny a netlaci. Slouzi také ke spojeni stejné nebo
priblizné stejnych provazl — ale zde neni pfilis spolehlivy.

T

Véazani: pieloZte PRAVY konec pies LEVY
(a) a obtocte ho (b). Potom prelozte LEVY

e
ol 3 konec pfes PRAVY (c) a obtoéte ho (d).
_G } ) Uzel zkontrolujte — smycky by po sobé
'_~_-;_:.i;---f~*_';'~'f ————= mély klouzat. Pokud jste konce prek/iZili
Spatné, vznikne kAzak®, ktery nemusi
o dobre Qriet a phi staZzeni se obtizné
- > —— fozvazuje.

-

SKOTOVA SPOJKA - Je jediny uzel kterym lIze spolehlivé
spojit platno a provaz. Pouziva se ke svazovani provazu
nestejné sily, k uvazovani lana do pevného oka nebo héaku,
plachty. Rik& se mu také tkalcovsky uzel.

Véazani:

1. Jedno lano ohnéte. Volny konec druhého provazu (a)
obtocte kolem ohybu, vpfedu pevnou ¢ast druhého provazu
prekrizte a volny konec protahnéte smyckou prvniho.

2. Zatahnéte a upravte tvar uzlu.

N
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13. ZKRACOVACKA - Slouzi k libovolnému zkraceni dlouhych lan nebo provazd,
napinacich lanek stan. Jednoduchym pohybem jej Ize opét uvolnit.

B— = a\§
S =5
o

& =&/

ZKRACOVACT LZEL (SLOZEN( A RozLoZENT)

14. RYBARSKA SPOJKA - spolehlivy uzel vhodny ke svazovani tenkych lan, provaz(,
kluzkych vlaken z umeélych hmot a rybarskych vlascu atd.. Spolehlivé spojite i tenké
materialy. Jsou to vlastné 2 ambulancni uzly, zapadajici do sebe. Tato spojka je
volna smycka, kterou mizeme na pevné Casti stahovat a na volné povolovat.

RYBARSKA SPOJKA

Vazani:

1. Polozte provazy vedle sebe tak, aby konce smérovaly
do opaénych smeérd. Volny konec jednoho provazu
prelozte pfes druhy a udélejte obycejné ocko.

2. TotéZ zopakujte s volnym koncem druhého provazu.

3. Uzly ¢asteéné utahnéte a stahnéte je k sobé. Vytvarujte
je, aby k sobé dobfe priléhaly, a dotahnéte.

Poh&dka: Dva uhodi pluli proti sobé. Prvni kamarada
dlouho nevidél a proto ho objal. Druhy se ohlédl a objal
svého kamarada také. Kdyz si popovidali a chtéli se
rozloucit, uz to neslo. A novy uzel byl na svété.
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15. UHERSKY UZEL - Je Uhledny, pevny a pfitom se da pomé&rné& snadno rozvazat,
nechame-li si delSi zakonceni

UHERSKY UZEL

16. TURBANEK - je zhotoven z kGZe nebo i jiného pfirodniho
materidlu, miZze byt jakéhokoliv typu (jednoduchy, sloZity) a g
provedeni (pleteny, vyfezavany) a muze byt doplnén pod nim
visicimi symboly uzivanymi na turbanku (dfivka, dfevéné koralky).
Timto ozdobnym uzlem se zavazuje Satek na krk. Je to rozhodné
lepSi, nez pouzivat napf. krabi¢ky od sirek

Pleteni turbanku:

1. PfeloZime pres sebe 2 horni zavity, volny konec
podsuneme pod pevnym a podle Sipky proviékneme obéma
zavity.

2. Stfedem uzlu (tam, kde kon¢i na obrazku Sipka) prostréime
prst a podle Sipky zdvojime nebo ztrojime opleteni.

3. Vysledny turbanek.




1)
2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

=

NECO O NOZICH

Jak se chovat k nozi

Bez svoleni majitele se ciziho noze nikdy nedotykej. VyZaduj totéZ od sveého okoli.
Peduj o nGZ a udrzuj jej v dobrém stavu. Casti, které je nutno mazat, oSetfuj pouze
nezbytnym mnozstvim konzervaéniho prostfedku. Po naneseni ho nechej nékolik minut
pusobit a zavadnout. Pak jej setfi. Na nozi zGstane ochranna mikro vrstva, ktera
neznecisti pouzdro ani odév a bude minimalné pfitahovat ¢astice prachu a necistot.
Dbej, at je ostfi Cepele noze vzdy nabrouSené. Jen ostry nuz ti bude dobrym
pomocnikem. Nauc se jej brousit a pfi déle trvajici praci ostfi priilbézné obtahuj.

Nikdy se bezddvodné nedotykej epele. NGZ i pouzdro udrzuj v &istot&. Spinava éepel i
cely nuz nejsou dobrou vizitkou majitele. S otisky prstd muazeS na ¢epel nanést pot,
ktery m& mnoho lidi velmi agresivni. Jeho pasobenim zkoroduje i odoln& ocel.

Chces-li se presvédcit, zda je nUz ostry, pracuj s nim. Jen ostry niz se snadno zafizne
do materialu, pronika jim Cisté a s vynaloZzenim relativné malé sily. Pfejizdénim prstem
napfi¢ ostfi kvalitu brouSeni nezjistiS. Radéji si ¢epel dobfe prohlédni: ostfi musi byt
nabrouSené a vylesténé Cisté a bez kazl. Pak dobfe drzi fez.

Tvrdost a houzevnatost Cepele nezjistiS sekanim do Zeleza, kamene ani snahou o
zapichnuti hrotu do betonu. K Zadné z téchto ¢innosti neni nidz uréen a podobné véci,
véetné vystaveni ¢epele plamenim ohné. Bodani nozem do hliny ¢&i zivého stromu za
Ucelem jeho odloZeni, déla jen blbec! Takovému ¢lovéku nuz do ruky nepatfi.

Noze a dyky, co pamét saha, ¢lovék pouziva k boji. Nozi i dykou Ize s vynaloZenim
malé sily zpUsobit smrtelna zranéni. Nikdy noZzem nevyhroZu,.

Romanticky nozii Pavel Klabouch tvofi pod heslem: ,Pomahej, ale neubliZuj. Brari, ale
neato¢. Tvofr, ale nenié.“ NGz i dyka jsou jako ohen: dobry sluha, ale zly pan. Bud jim
moudrym vladcem a dobfe s nimi zachazej. Stanou se tvymi nejlepSimi spole¢niky.

Vyroba noze/dyky

Zakoupime vhodny kus oceli, nemiazeme-li pouzijeme misto toho stary pilnik ¢i dlato
Budeme zahfivat ocel, aby byla zmék&ena, a dala se opracovat. Zahfivame ocel dokud
se nerozzhavi. Polozime ji na plynové ¢i elektrické kamna. Ocel se musi rozzhavit do
Cervena.

TuZkou si na kovu vyznacime tvar noZe. Pilkou na kov vyfeZzeme profil a opilujeme
hrubé kraje. Poté zaCneme upravovat ostfi noze. MlZeme pracovat i s hrubymi a
jemnymi pilnicky. Ostii by mélo byt oboustranné. Upravu dokon&ime vygisténim vihkym
a suchym papirem.

Poté co budeme ¢&epel kalit a popoustét. Znovu zahfejeme, dokud se nerozzhavi. Po
rozzhaveni ji vezmeme do kleSti a dame ji do nadoby s vlaznou vodou nebo ji
ponofime do oleje. Zchladime a poté ji opét vy€istime vihkym a suchym hadrem.
Zakalenou cepel opét zahfejeme do &ervena. Znovu ji ponofime Spi¢kou dold do
vlazné vody nebo oleje a pohybujeme s ni nahoru a dolu. Zase si o€istime vlhkym a
suchym hadrem.

Postup z bodu 5 opakujeme jeSté 1x naposledy a tentokrat sledujeme, jak se méni
barva Cepele. Nejdfive bude svétla, slamova a poté stfedné slamova. V tuto chuvili ji
rychle ponofime do vody a nechdme ji zchladnout. Nyni sledujeme Spi¢ku, kterd bude
ménit barvu jako prvni. Pfi prvnim modranim na Spi¢ce ponofime ¢epel do vody. Kdyz
je Cepel studena, vytahneme ji a prudce nékolikrat za sebou s ni bodneme do zemé.
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7. Na rukojet’ si opatfime 2 kousky dfeva. Nakreslime na oba €ast ostfi, ktera je soucasti
rukojeti. Poté vydlabeme oznacené dily, kazdé do ¥z tlouStky ¢epu ostfi. Po skonceni,
oba kusy dfeva s ¢epem, vloZzenym mezi nimi by méli na sobé dokonale pasovat.
lepidlem. VloZzime Cep ostfi na misto, pfitiskneme obé poloviny rukojeti na sebe a
vloZzime do svéraku. Tlak pomalu zvySujeme, aby se lepidlo rozlilo. Nz nechame ve
svéraku alespon 3 dny.

9. Po vyjmuti ze svéraku nakreslime na dfevo profil rukojeti, takovou jakou bysme chtéli
mit a zaéneme ji pomalu vyfezavat.

10.Vyfezanou rukojet opracujeme hrubSim a poté velmi jemnym brusnym papirem, dle
potfeby vyzdobime, namofime a nalakujeme.

Zdobeni €epele noz 1

A) Leptani:
1. Rozpustime vosk a potfeme jim Cepel.
2. Ostrym néstrojem napf.hfebikem vyryjeme napis ktery chceme na cepeli a
ujistime se, Ze hiebik pronikl az na kov pfes vosk.
3. Potom pres vosk nalijeme jod nebo podobnou Zziravinu. Nechame jod nékolik
minut pldsobit, pak nGz oplachneme tekouci vodou.
B) Ryti:
1. Muzeme do Cepele také ryt. Ryti se pouziva jako znaceni hiebikem, ale je k tomu
lepsi né&jaké rydlo. Cepel pielepime né&jakou péaskou. Vyznad&ime si fixou na
pasce pismo nebo symbol a poté vyryjeme. Hotovy nlz vycistime.

Brouseni a ost feni noz u

Mnoho nozl neni po vétSinu svého Zivota spravné naostfena, mnohdy proto Ze nejsou
spravné nabrouSeny jiz v pocatku. Mnohdy je to také proto, Ze si uZivatel neudéli dost
¢asu pro udrzbu noze. Pro spravné nabrousSeni staci pofidit si kvalitni stolni brousek a pak
Jiz jen cvicit a cvicit.

Brouseni klasickym zp Gsobem

1) Nakup brousku na brouSeni noz a

NejvhodnéjSi jsou velké syntetické keramické brousky -
carborunda (snadno ho pozname podle Sedé az Sedozelené barvy),
nebo velké diamantové brousky. Vyhodné jsou brousky majici z
kazdé strany jinou zrnitost. Optimalni kombinace je jemny a hruby
(jemny a stifedni).

2) Zvih éeni brousku

VSechny tyto brousky musi byt vihéeny, aby bylo zamezeno ucpani poéri
odbruSovanym matrialem. Pro tyto ucely Ize v pfipadé keramickych pouzit tekuté mydlo,
petrolej &i specialni brusné "petroleje” bez zdpachu, WD40 &i jiny olej s nizkou viskozitou
(staci Fidky pfevodovy olej). Diamantové brousky a hrubé kameny se vIh¢i vodou.

Velmi duleZitou véci, kterou je nutné pfed brouSenim znét, Ze samotny proces ma dva
zakladni kroky. Prvnim je vytvoreni ostfi (hrubé nabrouSeni) a druhym je naostfeni do
kone€ného bfitu. Pro spravné provedeni je proto potfeba miniméliné dvou riznych
brousicich kamenu s rozdilnou velikosti zrn.
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3) Tvorba ost FA

Vyuzijeme nejprve brousek s hrubSimi zrny. Brousek s jemnymi zrny pouZzijeme pozdéji
k naostfeni kone¢ného bfitu. PFi brouSeni nozu dodrZzujeme z obou stran Uhel 12 az 15
stupnd. TAhneme 5x proti ostfi celou délkou Cepele a poté provedeme totéz z druhé strany
Cepele - jako bychom chtéli sefiznout tenkou vrstvu brousku. Zakladem uspéchu je
dodrzet shodny Uhel a pocet tahu z kazdé strany.

Pokud s brousenim zacinate, je dobrou pomuUckou udélat si na ostfi z obou stran ¢aru
lihovym fixem. Pokud jim namalujete ostfi, snadno poznate, kde jste jiz brousili a, co je
dulezitéjSi, kde jste jeSté nepracovali. Po celou dobu brouSeni tak muzete kontrolovat
pribéh, rovnomeérnost Uhlu a zda jste brousili po celé délce (zvlasté "snadné" je zménit
Ghel u hrotu, proto pozor). Po celé délce musite mit stale stejné Siroky prouzek
odbrouseného materialu.

Po tomto brouSeni zlistane pomérné hruby povrch a je potfeba ho stejnym postupem

v v,

vyhladit na jemné&jSi strané brousku.

4) Jemné brouseni

Druhou fazi je jemné brouseni. V této chvili totiz nahrubo brouSeny
nGdz ma nepravidelné ostfi (zoubky), které je tfeba vymodelovat
rovhomérné. Pod stejnym Uhlem, ovSem pod nizSim tlakem,
provadime spiSe krouzivé pohyby (nebo po sméru) na brousku s
jemnymi zrny. Vysledkem je mikroskopicky zubaté ostfi s otfepem po
brouseni - jehlou.

5) Odstranime jehlu

Vznikla nam tzv. jehla - tenky kousek, ktery vznikl rovhomérnym ubiranim materialu.
Bfit je na konci velice tenky, Ze se za¢ne ohybat. V této f4zi musime jehlu odstranit tak,
abychom n0z neztupili. Jehlu odstranime na jemnéjSi strané brousku tak, Ze lehce
zvétSime Uhel a zmenSime pfitlak na ¢epel.

Pokud jehlu neodstranime, nGz sice bude kratkodobé dobfe fezat, ale snadno se
"ztupi"

6) Dokon ¢ime na opasku

V posledni fazi vyuzijeme obycejny kozeny opasek Siroky 4-5 cm. Na obtahovacim
opasku tdhneme ndz po sméru ostfi (ne proti, jak tomu je u brousSeni) stfidavé jednu a
druhou stranu, aby byl co nejvétSi kus bfitu v kontaktu s opaskem. Zbavime se téch
nejjemnéjSich zoubkd. Na femen je mozno pfidat leStici pastu (zelena).Vysledné ostfi
bude hladke, lesklé a velice, velice ostré.

Pokud chceme jen oZivit ostfi nového noze vypustime pochopitelné hrubé brouseni.

Dnes jsou také na trhu velice praktické a laciné brousky o
tfech stupnich drsnosti kamenu které jsou velmi jednoduché.

Jakmile je n0z dostatecné nabrousen na kamenech, :—"'
pfistoupime k jeho ostfeni na ocilce. k‘
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Ostieni noz U na ocilce

Ocilek slouzi jednomu Uc€elu a to je k odstranéni tak zvané "jehly" kter4 se na ostfi
noze vytvori pfi jeho brouseni na kameni. Cesky se procesu fika ostfeni, pfipadné
obtahovani, anglicky honing .

Postup - Kofen noZe nasadime na Spi¢ku ocilky a pfi mirném tlaku ndZz vedeme proti
ostfi na konec ocilky tak, abychom skoncili u Spicky noze. Toto opakujeme na druhé
strané ostfi. Ostfeni trvd nékolik minut ¢i vtefin.

Pécée o ocilku - Po pouziti ocilku zbavime malych ocelovych €astic které se na ni
béhem ostfeni zachyti, ocilku omyjeme ve vlazné vodé, desinfikujeme v nékterém
desinfek&nim roztoku, osuSime a uloZime na vyhrazené misto.

Brouseni na elektrickych brouscich

T &
Na trhu dnes existuje cela fada radznych elektrickych brouska. F
Jejich nevyhodou je pfedevsim jejich vySSi cena a pak takeé to, ze l\u

v pfirodé vétSinou na zasuvku s el. proudem nenarazime.

Zkouseni ostrosti noze

Pfed brouSenim se napred presvédc€ime jestli nasS nuz je ostry
nebo ne, coz je podminkou k tomu rozeznat kdy mame eventualné
brouseni ukondit.

2w
: W\S‘Op
-

e

o M

Podle diagramu pfitlate zlehka ostfi noZze na palec levé ruky.
Budte opatrni, abyste nepfitlacili pFiliS tvrdé pfi znazornéném uhlu.

Pfi tlaceni noze proti vaSemu nehtu, vaha noze by méla byt
postacujici. |

i

Y

Odhad ostrosti

Paklize je n0Zz dost ostry, tak se na
vasem nehtu zastauvi.

Jestlize nGz sklouzne, a nezastavi se, tak
pravdépodobné neni dost ostry.

Pro vasi vlastni bezpednost se nesnazte
pohybovat (fezat) nozem jak znazornéno.

Pokud je nuz skute¢né ostry, tak byste se
mohli snadno zranit.
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NAVOD NA VYROBU
FORMOVANEHO KOZENFHO POUZDRA

1) Pripravime si kus kize a dame ji navlhcit do teplé vody.

2) Kaze musi byt tak vinka, Ze kdyz ji pfelozite, musi se pékné spoijit viz. foto. Mezi tim si
obalite nuz do félie. Musi to byt pofadné zabalené, aby se voda nedostala k materialu,
protoze muze zareagovat a zanechat nepfijemné skvrny.

) ".‘k ..,
?
!

Jednoduchy lis - dvé desky + dva molitany + zavazi. Molitany musi byt pfed zalisovanim
pouzdra suché!
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4) Asi po 4 hodindch vytahnout pouzdro a nechat vyschnout, nejlip na slunci nebo pfi
pokojové teploté. Pfi rychlejSim suSeni na radiatoru mize vzniknout deformace
vylisovaného pouzdra a o to vic prace. Po uschnuti pouzdra je kiZe tvrda a velmi
dobre opracovatelna.

5a) Do vylisku vlozime nl0z, nazna€ime pfiblizny tvar budouciho pouzdra + pfidavek na
seSiti. Pridavek volit dle typu noze a typu, ja volim Sifku pasku 10+12mm. Vyfezeme 1
stranu, potom druhou tak, aby co nejlip pasovaly k sobég, stejné tak i budouci tvar ¢asti
rukojeti pouzdra.

5b) Vyrobime si vloZzeny pasek. TlouStku zvolime podle tloustky Cepele atvar podle
pouzdra. Vrchni ¢ast kiize sefezeme knejpem nebo hoblikem.

5c) Dale.. lepidlem na kdzi nalepime pasek na potfebné misto, poklepeme obuvnickym
kladivem, aby se obé ¢asti dobfe spojily. Mezi tim si pfipravime poutko na femen. Tvar
poutka volime podle potfeby velikosti pouzdra, noze atd.




5d) Poutko po slepeni obrousime do poZadovaného tvaru abud snytujeme, nebo
nasijeme na pouzdro. Slepime obé &asti pouzdra a poklepeme kladivem. Slepené
pouzdro obrousime a vytvarujeme dle potfeby. VybruSovani v ¢asti pouzdra kde je
rukojet délame na brusce tak, Ze kotou¢ na suchy zip je menSi nez Smirgl, ¢imz

7 v 7z

vybrousime obrys horni ¢4sti pouzdra ve finéle.

5e) Dal si vyfezeme drazkovac¢em drazku na Siti z obou stran pouzdra, vysekneme diry na
nyty a naznaCime si mista, kde budeme propichovat Sidlem. Délka stehu - 5 a 6mm

mezery mezi jednotlivymi stehy. Kulatym Sidlem napichame diry (nebo pomoci
stojanoveé vrtacky).

5f) Pfipravime si nit (dratev), navoskovanou véelim voskem, naviékneme jehly (dratev si
nato¢ime co nejvic, aby se co nejmin poskodila pfi Siti) a Sijeme. Potom snytujeme
a steh odmastime lihem. Do pouzdra vloZzime nuz a podle potfeby vyrobime zapinani

na pouzdro nebo okolo rukojeti (zde pfinytovano zapinéni is poutkem k pouzdru).
A méame pouzdro hotové.

5g) Poslednim krokem pfed zdobenim je vytvarovani pouzdra. Pouzdro pofadné
navih¢ime. Pomoci nafadi vyrobeného napf. z kosti dotvarujeme pouzdro, odstranime
nedostatky a vyhladime si plochu na ornamenty. NUz vytahneme z pouzdra a nechame

Vysusit. '




6) KdyZz mame hotové a vytvarované pouzdro, porfadné ho odmastime. Vytvofime si
obrazek ¢&i ornament, ktery chceme dat na pouzdro (napf. v Autocadu vytvofime
ornament - gotické pismo). Vytiskneme a pfeneseme obrys tupym hrotem na pouzdro.

7) Po vytlaceni ornamentu na pouzdro dame papir bokem, jemné navih&ime povrch klze
a pomoci hrusky (néco podobného jako hrot pera) obkreslime ornament tak, aby byl
dobre vidét (pfipadné doladime linie). Kize je jen jemné navihéena po celou dobu
vytvareni ornamentu, pak ji nechame pofadné vysusit. Vytvofeny ornament vybarvime
&ernou barvou (napf. Cerny lihovy fix), aby po namoteni a oSetieni byl ornament vice
zvyraznény.

8) Po vybarveni ornamentu, namoreni lihovym mofidlem (zde odstin mahagon) a usuSeni
naneseme obuvnickou Apreturu (bezbarvou). Prvni vrstva vytvofi matny povrch, druha
leskly (pfed nanesenim druhé vrstvy Apretury je tfeba zabrousit okraj pouzdra). Po
uschnuti je pouzdro tvrdé, zachova si tak tvar a je odolné vuci vihkosti...




ZDOBENI KUZE

Co budeme pot Febovat za nastroje:
« Raznice : / ,
. Pallékg dFe,véné (r_le kladivko) ‘wemdl i -
» Vyfezavaci niz (viz. obr.) : (g
» Dlatko na linoryt
» LZi¢ka na kafe nebo modelovaci ty¢ka
* Deska - ma byt mramor polozeny na filcu nebo Zelezna deska
+ Kduze
* Pauzak

B

Pouzité ocislované raznice

Zacindme takto:

1) Pfipravime si kuzi. Pokud je slabSi jak 3,5mm podlepime
chemoprenem na platno nebo flanel. (Podrzi kuzi a nezméni
se tvar.)

2) Kdazi navih€éime houbickou (ne namocit):

3) NezZ se kuze provlhéi stejnomérné, namalujeme na
pauzak vzor budouciho zdobeni:

4) PoloZime pauzak se vzorem na kuZzi a tuzkou silné
obtahneme ¢ary aby se obtiskly do kuze vespod.
(od tohoto kroku kiazi udrzujeme neustale vihkou:

5) Vyfezavacim nozem obfizneme obtisténé c¢ary od
tuzky. Kizi profezavame maximalné do 1/2 tloustky:
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6) Obvod kiZe olemujeme vyfezadvacim noZzem podle pravitka. Do rohl mizZzeme
vyrazit ozdobu:

7) Raznice €.1: - razime listy kvétin a kvét:

9) Raznice ¢&.3: - zkoseni hran a vytvofeni plasti€nosti.
Zaciname od okrajl ke stfedu:

o < Tl
10) Raznice ¢.4: - raznici pouzijeme k vytvoreni
Zilkovani na listech. Raznici naklapime vpravo nebo
vlevo. Zachovavame stejné rozestupy:

11) Raznice ¢€.5: - vytvofime prostfedek kvétiny:
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12) Raznice &.6: - raznici vytvofime pozadi. Za¢indme od okraju vzoru a pokraujeme k
okraji. Raznici otac¢ime ¢imz docilime lepSiho efektu. MenSi a téZko dostupna mista
dodélame zplostélym hiebikem:

13) Vyfezavaci nuz + raznice ¢.7 + dlatko na linoryt. Dotvofime menSi detaily. NoZzem
fezeme z hloubky smérem ven:

15) A mame kaZi ozdobenou tak jak jsme chtéli. Tém, kterym se zda postup pfriliS slozity
a jako prvni reakci uvedou absenci raznic ¢i naradi, vzkazuji, Ze na cely postup
nebyla pouzita ani jedna raznice koupena, vSe bylo vyrobeno doma.




PSi SPREZENI A VYROBA fMYKU

VYROBA SMYK U

Jednoduché smyky vyrobime jen za pomoci
provaz a silngjSich vétvi, nebo tenkych kminku B
jehlicnatych stromd (davame pozor, aby nebyly . 2
ztrouchnivélé a vydrzely zatéz). Ny

Vezmeme dva silnéjsi a delsi kusy, které zkiizime D 4N
cca v 1/3 az Yajejich délky a prekfizeni pevné svazeme %s\ e ‘f
provazem. Vznikla nam dvé razné velka ,Vécka® I ‘““~
Spickou k sobé. Nyni na vétsi ,Vécko" polozime pficné AN
2 — 5 slabsich kust a opét je pevné pfivazeme (viz. obr. N\
vpravo). Pak ve Spi¢ce obou ,Vécek" pfivazeme dostateéné dlouhy provaz, na ktery
budeme uvazovat psi sprezeni.

Druhy ,zaprahu“ severskych pst do smyku ¢i sani:

caq‘nmmcawnh»u) /R 7 /R' /R \ ; {{(_,/R{I,(rﬁhf/r/ﬂ
7 e e e > AR e
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ZIANTO, ZLATO, ZIATO

Bastovo zlato

O ryzovani

Zlato se na Klondiku tézilo a stéle jesté tézi na tzv. placerech. Slovo placer pochazi ze
Spanélstiny (puvodni vyznam je pisc€ina). Oznacuje se jim misto, kde je zlato uloZené
v nanosech pisku ¢i Stérku v korytech fek.

NejjednodusSim zpusobem jak zlato ziskat z placeru je ryZzovani. Vyuziva se pfitom
toho, Ze zlato je zhruba 19x t&Z3i nez voda a mnohem t&zSi nez Stérk a pisek. PFi ruénim
ryzovani se nabird smés Stérku a pisku do kovové panve a pomoci proudu vody a za
neustalého krouzeni panvi se z ni postupné odplavuji leh&i Castice. Stejny princip se
vyuZziva i pfi ryzovani zlata ve velkych otevienych bednach opatfenych na dné pfickami na
zpomaleni pohybu &asteCek zlata, do kterych se pfidava ryZzovana smés lopatami. Tento
zpUsob byl v pocatecnim obdobi na Klondiku typicky.

Zakladni vybaveni zlatokopa

Uplné nejjednoduddim a nejzakladnéjsim vybavenim zlatokopa je ryzovnicka miska. V
Ceskych zemich je rozSifen typ panve tvaru ¢inského klobouku. Dale zlatokop potfebuje
nacini, kterym nabiréd zlatonosny material do panve (vojenské lopatky). Je také dobré mit
sebou jeSté nadobku, do které je moZno naryZzované zlato sbirat. NejlepSi je spolehlivé
uzaviratelna plastova ¢i sklenéna zkumavka naplnéna asi do poloviny ¢irou vodou.

zlatinka pod lupou zlatinky na ryZovaci panvi
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CESIN ZN\ ZINTEM V OBRAZECH

MESTECKO SKAGWEY

CHILKOOTSKY PRUSMYK

-45 -



Zastup zlatokopt pfi vystupu na Chilkoot

BENNETTOVO JEZERO
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REKA YUKON (Yukon River)

CLAIM BONANZA CREEK
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ZANVEREM
Rady a navody zlatokopa Henryho

PFi dlouhém pochodu nikdy nepijeme naraz velké mnozstvi tekutiny zejména za
horkého pocasi. Osvézime si rty a Usta jen malym dousSkem vody nebo Caje. Pit je vSak
nutné, jinak hrozi dehydratace.

Na které ovoce nelze pit? Na hrusky, tfeSné, Svestky, pomerance. Zapiti tohoto ovoce
vodou nebo dokonce mlékem zpravidla vyvola téZké zazivaci potize, nékdy velmi
nebezpecné. Mozno pit teprve asi za hodinu po poziti. Najdou se lidé, kterym napiti ihned
po poZziti tohoto ovoce nevadi. To vSak jsou vyjimecné pfipady. NezkouSejte to !

Nasledky v €éeliho nebo vosiho pichnuti  zmirnime a opadnuti otoku urychlime
studenym obkladem.

Cteni na prudkém slunci poskozuje silng zrak. Pravé tak je velmi $kodlivé zraku &ist
vleze, at jiz za svétla denniho, nebo umélého.

Skvrny od sm aly na rukou zmizi umytim rukou mydlem v roztoku terpentynu.
Nemame-li terpentyn, musime ruce drhnout piskem a mydlem, coz ovSem trva déle a neni
tak ucinné.

Pokud najdeme na zemi mlad &, nedotykdme se ho! KdyZz matka, kterd je jisté
nedaleko, uciti na$ pach, nebude se uz o néj starat.

V lese se chovame tiSe - ztiSime hovor, nezpivame, nepiskame. Tak spiS uvidime
mnoho zvifat, ktera by jinak prchla. KdyZz chceme pozorovat zvifatka, musime k nim jit
proti vétru, aby nas neucitila. Pohybujeme se pomalu, protoZze rychly pohyb zvife uvidi a
polekd se. Pokud si myslime, Ze jsme prozrazeni, zustaneme nehybné stat, zvifata se
¢asto uklidni. Pozor na ptaky! - Spatfi-li nas sojka, straka nebo datel, miZzeme pozorovani
vétSinou nechat, nebot tito lesni strazci spusti takovy povyk, Ze na nas upozorni cely les.

Mokré zapalky usuSime nejrychleji ve vlasech, kam si na chvili nékolik zapalek
zastréime. Vlasy vytahnou ze zapalkoveé hlavicky vihkost a ta po Skrtnuti vzplane. (Musime
mit ovSem vlasy naprosto suché!)

Do otev feného ohn & nehazime slupky od salamu, kosti, vaje¢né skorapky, staniol od

syrl, gumu, hadry (latky). VSechny tyto véci v ohni silné pachnou, znecistuji vzduch do
dalekého okoli a kazi i chut k jidlu.
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