OBSAH

NOTES

ORIENTACE V PRIRODE 3
Bez mapy a buzoly
Mapa, buzola, azimut

V4 V4
TABORNIRKA i
ODHAD VZDALENOSTI A M ERENI V PRIRODE

JAK ZViRATA PREDPOVIDAJI PO CASI
PoOCHODOVE ZNACKY

STAVBA STANU

PRACE SE SEKEROU

OHNE A VARENI
Zasady vyBru mista pro ohnist
Uprava ohnigt a druhy ok
Druhy ohit
Vlastni rozélavani ohg
Priprava jidel

© 00 N O o1 O

KRABICKA POSLEDN| ZACHRANY 13

=4/
Yy o ' &4
k‘\‘\;‘- Z SIFROVANI ZPRAV 14

e — -— A / Morseovka
7”/’/’/’/ / \ Sifrovani bez morseovky
‘."I",,ﬂ’ = TAINE PISMO 26

OBRAZKOVE PiSMO 25

N
V LANA A PROVAZY — UZLOVANI 27

———————g "+ Otko ", Osmika

\____/ Volné ousko * Ligi smyka

*
*  Lodni smytka * Kravska smyka
* Pevné poutko * Drd smyka
’ v * Velka * Kfizova spojka
*  Ambulanéni spojka *  Skotova spojka
Z g m @ @ @ % *  Zkracovaka *  Rybé&ska spojka
* Uhersky uzel *  Turbanek

v ODYSSEOVA CESTA V OBRAZECH 32
ROZELOY 201 .
ZAVEREM - RADY MOUDRE BOHYNE PALLAS ATHENY 38

-1-



OSTRILENIi TABORNICI I ZELENACI!

Uz je tady zase na$igacky letni tdbor, tentokrat ve znameni Odysseowvgdt a
AntickéhoRecka.
Kdo to vlasti byl Odysseus &m se wibec zapsal dogin tohoto séta ?

Odysseus Laertiadésetky GBuooeig Aagptiadng Odysseus, syn Laést') neboli
kratce Odysseus je postavimecké mytologie a jako Ulysses nebo Ulixes vystupége
v mytologii ¥imské. Podleieckého historika Homéra znamena jeho jméno ,syn
bolesti“, ale jeho vyznam se da odvodit takéeekéhoddnyoc (hodégos, tdce, ten,
ktery ukazuje cestu).

Odysseus byl synem hrdiny Laérta a jeho manzelkykbsie. Byl krdlem jednoho
z feckych ostrow - Ithaky, manzelem Penélopy a otcem Télemacha.

Jako snily a silny bojovnik vytvail hlavniho hrdinu Homérova eposu lllias. |
kdyz proslul @asti v trojské véalce a s&ymi napady (viz Trojsky &), slavu mu
piineslo spiSe desetileté blaund po valce.

Cely ten pibeh zaal tim, ze syn trojského krale Priama, Paris, uspartskému
krali Menelaovi jeho Zenu, krdsnou Helenu. Pé&hgriMenelaos vyzval proto vSechny
fecké vlddce k vojenské vypraproti Troji. Vrchnim velitelem valmé vypravy se
stal Menelév bratr Agamemnon, kral mykénsky.

Mésto Troju deset let obléhakcti bojovnici. Proslavilo se tu mnoho hrdjrale
nejvic ze vSech statry a divtipny Odysseus. Jen diky jeho Istiig@nym korem se
Rekam poddilo prekonat hradby #sta. Valka skotila a jen dymajici trosky slavného
meésta Troje pipominaly deset let urputnych kiojStejré jako ostatni se ani Odysseus
nemohl dgkat, kdy spaf domov, Zenu Penélopu a syna Telemacha. ¥ahwy vitr
a hrdina byl peswdéen ze zanedlouhdigtane na rodném ostréithace...,

Ale cesta byla tak dlouha a namahava, ze ithactinarspatl svou zemi az po
dalSich 10 letech.iPputovani zazil Odysseus se svymi druhy mnoho olituzstvi,
kterd znamenala smrt pro celou vypravu k¥amho. Na ostro¥ obri ztratilo zivot 6
kamarad. Oslepeni obra Polyféma, syna boha Poseidonagt@aalo, Ze cesta daim
nebude nijak jednoducha. Poseidoith Imarskych vod, chystaleckym lodim nastrahy
na kazdém kroku, ovSem Odysseus jim se ztratampiatee odolaval. Projelitastni
kolem lakavych pvkyn Sirén, kolem sanse psimi hlavami, i kolem Poseidonovy
dcery chrlici vodu. Ale to jiz z 12 lodi plula j¢edna. Ostatni potopili obroviti lidé.
Ale ani posledni fatelé z Odysseovy lédse dond nevrétili. Nechali se zlakat
bozskymi stady a byli potrestani.. Takstal Odysseus sdm a po dlouhém putovani
kon&n¢ spatil brehy své Ithaky. Musel vSak jéste svym synem Telemachem pobit
napadniky své Zeny a pak teprve sékdb¥astného a klidného sta

My se letos spolmé vyddme po stopach Odyssea a jeho odvaznychi.muz
K prekonani vSech nastrah budeba nejen rychlost, chytrost, ale i odvaha, tymovy
duch a trochaifizné feckych bol.
Abyste se na casheztratili, Finasi tento tabornicky notes par znalogtdhd.
2.

ORIENTACE V PRIRODE

Orientace podle kompasuje docela snadna. Kompas se polozi na vodorovny
podklad (nejlépe na roz&nou dla, neni-li na blizku nic jiného), a tam, kam ukazuje
modre zakalena Spka kompasové stlky, tam je sever. Druhy konededky ukazuje k
jihu. Kolmo vpravo od takto ukazujicitetky je vzdy vychod, vlevo zapad.

Orientace podle hodinek.Namiime malou rei¢ku hodinek k Slunci. Uhel, ktery
rucicka svira s dvanactkou na ciferniku, roltme mysSlenou fimkou nebo ieba i
rovnym stéblem, jeZz na hodinkyilpzime. Sndr, ktery gimkaci stéblo ukazuje, vede
mezi Sluncem a dvanactkou k jihu, na @pau stranu pak k severu. Pamatujte si:
dopoledne filime Ghel od malé ficky vievo, odpoledne vpravo! Pozor na letas,
protoze podle #édoevropskéhoasu (a ten je pro &eni rozhodujici) je o hodinu vice.

Orientace podle mapy.VSechny dneSni mapy jsou kresleny tak, Ze na jejich
hornim okraji je vzdy sever. Jestlize na mapvedeme ukazat misto, kde skute
stojime a akde v okoli vidime vyznamy objekt (nap. kostelik, nadrazi, vestiu...) a
najdeme tento objekt na mgpot&ime mapou tak, aby naSe stanaviga map a
vyznany objekt na mapbyly ve stejném simu s nasSim skuteym v terénu.

Orientace podle pirodnich jevi a lidského dila.

O Podle stroni - osanglé stromy mivaji kmen z& ¢i SZ strany porostly
liSejnikem nebo mechem. Tyto osdenstojici stromy maji n&Z i hrubsi Kiru.
Koruny €chto stron jsou naklogny naJV. Toto je dano tim, Ze zdégvazuji
SZ vétry. Z této strany jsou tedy stromy chéam liSejniky, na této stré&nmaji
rozpraskanou tku a na op&ou stranu maji vlivem&ra sklorénu korunu. Z
toho samého id/odu se gechy horskych chalupéthji na SZ az k zemi. V
horach maji stromy vlivem&iris naSZ strarg vétve ridsi a olamané.

O Podle paeazi - patezy stroni maji své kruhy ("léta") n& straré hustsi, nal
strarg #idSi a ¥tSi (protoze ) prichazi ke stromu vice sluérgiho tepla). Tento
jev neni vzdy swrodatny, selhava v udolich, lesich aj., kde vlivearénu
piirodni vlivy na strom nejsobi tak jako na rovin

O Podle s#hu - snih se na j& déle udrzi na stranich obracenyc® k

O Podle slunénic - ty ot&eji své zluté hlavy za sluncem, i kdyzZ je zatarwo.

O Podle mravenig - mravenist ma srazjsSi spad kS strarg, zatimco k jihu, kde
je tepleji jsou pozvolné. | tady plati to, Ze jedraveni& na kraji lesa, nemusi
tato zasada platit. Bude-li mravewi$iaJ kraji lesa bude bil soungrné a nebo
mize byt tvarované obrac&énPra:? To je celkem jasné. Toto mravenife
lesem chr&¥no a naopal strana je prod) drsrejSi. To samé plati pai‘ezech

O Podle kosteli - kostely stoji ¥zi ¢i hlavnim vchodem nZ, olt&e naV.

O Podle Welini - Véeliny sngiuji k jihu (jsou otéenyceslem k jihu).

O Podle ptatich budek- ty se umituji otvorem kV.

Orientace podle hwzd

Na obloze si najdeme Severku, kterd je na seveamjdexhe ji, kdyz ptkrat
prodlouzime vzdalenost zadnich kol Velkého vozuni&e je fi vychodu Slunce na
vychodu a p zadpadu Slunce na zapadu. Také s&@ Jitenka nebo Véernice. Je to
nejjasijsi hwzda na obloze.
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Orientace podle slunce

Réano je slunceifblizné naV, v poledne nal a ve&er zhruba n&. Fiblizn¢ v
hodinach nizeme sw¥tové strany stanovit takto: v 6 hod rdno\hav 9 hod nalV, ve
12 hod nal, v 15 hod nalZ a v 18 hod n&. Opt musime dat pozor na letsas,
protoze podle ¢doevropskéhoasu (a ten je pro &eni rozhodujici) je o hodinu vice.

Orientace podle busoly

Busola je zdokonaleny kompas. Kdybycklmolit mezi busolou a kompasem,
vzdy se rozhodnu r&d pro busolu, protoZze ji Ize z#it Ghel meziS a pimkou,
vedouci k vytenému cili. Tento Ghel se jmenuje azimut. Umgé jit k cili bezpéng,
bez uchyleni, a to i za tmy, v mlze a v naprostgeldedném terénu.

Orientace mapy podle busoly -Ot&ime stupnici tak dlouho, az pisme8dN)
(coz je zarovie nulty stupé) se ocitne u ukazatele. Pak poloZime busolu @jtmou
hranou na pravy okraj mapy. Potomdtée celou mapou (a sanfep i busolou na
ni) tak, Ze magnetka se ocitne svou Sipkimesg u ukazatele.

Mapa, buzola, azimut

Pri piipraw vyprav, ale i na cestach nebo na letnim tébgonize mapa.
Samozejme jen takova, kterd je vhodna pr@sp turistiku, na niz jsou vyzgany
turistické cesty. fed vypravou si rizeme podle mapy zvolit trasu planovaného
pochodu a r&it jeho délku. Z vychoziho mista (napz tabdiste) si zvolime
ptislusSnou turistickou zri&ou zn@&enou cestu do jednotlivych mist nasi cesty.

Podle ngiitka zjistime, jakou vzdalenostaustavuje na mapl kilometr a pak
pomoci nap papirového ritka nmeiime jednotlivé kratké Useky cesty.

Na vypra¥ musime ovSem nejitye mapu zorientovat. To znamena podle buzoly
¢i jinym zpasobem utit sever a pak mapu polozit spravnymesem.

Neni-li na map orient&ni rizice, je sever vzdy na hornim okraji mapy, zapad
vlevo, vychod vpravo. Nefesrgji mapu zorientujeme, kdyz levy okraj mapy bude
rovnokezny se delkou buzoly. Nerovnosti zemského povrchu se naénzapzoiiuji
kotami, které oznauji nadmdskou vySku daného mista, nebo vrstevnicemi, coz jso
kiivky spojujici mista se stejnou nadiskou vySkou. Co Ize z mapy &igt?

- Vzdalenost jednotlivych mist a jejich vzajemnougiul;

- charakter krajiny (kopcovita-rovinna, lesnata-hojdnikata apod.;
- turisticky zajimava mista;

- mista vhodna k talieni a fenocovani.;

- prabéh cesty (kdy pjdeme do kopce, kdy z kopce apod.)

Mapové znaky - Byvaji uvedeny na okraji nebo na rubu mapyktieré z nich se
na jednotlivych mapéach nepairiisi.

Buzola - je zdokonaleny kompas. Lze jiékt mezi S a giimkou vedouci k
vyt¢enému cili (azimut). Weni s¥tovych stran je stejné jako u kompasu.

Azimut - Azimut na map (uZ spravl zorientované) wime tak, Ze zamna
hrana musi sifovat k cili, pak otéime stupnici, dokud ndm Sipka nespe naS.
Cislo uhlu, ktery se objevi u ukazatele, je azimutdhterénu bez mapy uchopime
buzolu podélnou hranou, z&fime cil. udrzujeme polohu a na stupnici posun&ne
hrotu magnetky. Uhel na ukazateli je pak azimutechpdu k cili.
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ODHAD VZDALENOJSTI A MERENI V PRIRODE

Odhad vzdalenosti:
neni zcela fesny, zavisi na zkusSenosti, ale pro orientaci skalyz jsou vidét:

Vrcholky kopdi, obrysy dom 5000 metik
Silnice, domy 4000 meth
Postavy ve volném terénu, osgdénstromy 2000 metr
Telegrafni t¢e, kmeny strori 1000 meti
Zietelné lidské postavy, okna a deelont, 500 meti
pozname zda postava jde k néinod nas
V&tSi casti odvi, vétve 400 meth
Oval oblieje, nesenéipdntty (hil apod.) 300 metr
Listi na stromech, taSky naathéach, obrysy pazi a nohou 200 rinetr
Podrobnosti obtieje, kameny na cest 100 meti

Miry:

Nejéastji budememé¥it v krocich. Délku 1 kroku si vypditdme tzv. piimérnou
desitkovou metodou - @me 10 krok, zmsfime tuto vzdalenost, v¢time 10 a
dostaneme délku 1 kroku.

Zjistime si a pamatujeme:ikll rozpazenych pazi, vzdalenost mezi ukazovakem a
prostednikem, délku ukazovtu a délku své stopy. Jako pocka slouzi provazek
dlouhy aspé 4 m, rozéleny uzliky po %2 m a 1.tpmetr rozdleny na decimetry.

MéFeni pomoci tuzky

Vezmeme ji do prét dame do vzdalenosti 60 cm off @ drzime ve svislé poloze.
Jeji hrot zarfime jednim okem na cil, jehoz vzdalenost chcemeéfiznpak oko
za¥eme a oteteme druhé, aniz bychom tuzkou pohnuli. Tuzka jakesd gemistila,
nas pohled s#fuje nyni na jiny cil. Odha@me vzdalenost mezi ¢ma body (tedy
Sitku), nagriklad podle vysky postavy, tento odhad nasobimetdasmame vzdalenost
od nas k cili. Misto tuzky stazapalka nebo stéblo slamy.

JAK ZVIRATA PREDPOVIDAJI POCASI

Priroda vzdy byla lidem radcem a @itelem. Z prirody dovedeme vypozorovat,
jaké bude péasi, a to tak, Ze si budeme vSimat chovaniatvilfeba ptaci zpivaji
jinak pred de&tm, nez v dobrém pasi.Jen vSeobecné poznatky jsou tyto:
Stalé a suché péasi prorokuji:
*  Poletujici mraky komar Pavouci tkaji své sit
* Na pasekach se vyivaji hadi a jestrky * VlaStovky létaji vysoko
* Rosniky vylézaji do stror

Desg& a boufe ukazuji:

* Komaéti, kteti divoce bodaji * Pavouky neni vd
* VlaStovky létaji nizko p zemi * Raci jsou naiezich

* Krtci vyhazuji hromadky hliny.
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POCHODOVE ZNACKY

Sl TA TR [BILBK: (L

jdi rovn é
odbo € vlevo
odbo € vpravo
posp és si

jdi velmi rychle
tudy necho d’
¢ekej 10 minut

dopis 5 krok 0 timto sm érem

dopis zde!

pozor p fekazka
tabor timto sm érem
rozd élte se!

odeSel jsem tudy
prebrod’ se

vratim se!

jdi podle zna €eni

kon éim znaéeni

JTAVBA STANU

NejdilezitéjSi z celéc¢innosti, ktera ko&i postavenim stanu, je v§tbmista pro
stanovani. Stanuje se naregych tabaéistich. DalSi moznosti je vyhledat vhodné
misto a vyzadat si souhlas od majiteleifjogpd spravce pozemku (napmistni dad).

Misto pro postaveni stanu bylm mit tyto vlastnosti:
O suché, rovné, s mirnym sklonem, da&nvé naJV (ranni slunce rychleji
vysusi stan),
O v blizkosti zdroj nezavadné pitné vody a zdrkgwva jako paliva.

Vyhybame se tedy stavtstani:

v hlubokych udolich, kde se drzi mlha, vihkost &dh

na lrehutek, kde nas rize ohrozit rozvodinareka,

v doliku, jsme sice chré&ni pired Wtrem, ale v desti se Zho stane jezero,
pod strmymi svahy, kde i@e dojit k uvol@ni zeminy,

vyhybame se osaftym stromim, které za batky plni funkci bleskosvodu,
ptimo v lese, kde byvéa chladno a nemame zde mozopdfiat ohe.

Oooogono

Pozornost musime émovat i vlastnimu povrchu mista, kde bude stan, stat
abychom ho nepostavili do mravegiSha kdeny nebo kameny. Je dobré se vyhnout i
spadanému listi, kdetrheme ¢ekavat ¥tSi vyskyt klifat.

Souwasti stanovani je i likvidace stanO existenci zlikvidovaného tatisté by
meéla s\wdcit pouze poSlapana trava (ta se goms rychle zotavi). Proto:
odstranime nebo nategnych tabéistich srovname nespéleniedo,
spalime odpadky a zbytky jidel, co se neda spdiifervy) zakopeme,
vytdhneme vSechny stanové koliky,
vykopané drny z ohni&ta struzek vratime #pa zalijeme vodou,
projdeme prostor talii$t¢ a odstranime vSe, co by n&gppminalo.

Oooogo

Pro kotveni stain pouzivame fedevSim kolik. Ty mohou byt bd diewné,
zhotovené Fimo na mist a slouZzici pouze pro jedno pouziti nebo kolikytakiené z
hlinikovych slitin. Pro tyto koliky plati pravidlde se nezatloukaji, ale zaSlapuifi (p
zatloukani totiz dochazi k deformaci nebo praskané) skalnatém terénu poslouzi k
zakotveni i kameny.

Rizné zpisoby kotveni:

VvV pevneé fidé Vv pigité pide na skalnatém terénu
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Nekolik zasad k oSébvani stan:

O stan skladame vzdy suchy (vyjimkou jsou stany zemi@@u typu silon a;j.),

O pred delSim skladovanim starikiedre ocistime od vSech restot (blata,
travy, jehlti, mastnoty apod.),

O po delSim pouzivani stan vypereme a znovu naimpiegre,

O vyspravime roztrzena a prorazenad mistésSijpme utrhand poutka a
nahradime chydjici vypinaci &ary,

O pfi delSim skladovani stan &ds rozbalime a nechame pttrat.

PRACE SE SEKEROU

Odsekavani étvi

N

Vétve odsekavejte po smu, kterym wtev
z kmene vyiista @) a nikoliv proti mu ().

Piresekavani klad

Postavte se za kladu se Siroce roz&nymi
nohama. Sekejte shora do strany, ktera je od
odvracenad).

NESEKEJTE fimo doli (b).

Pri presekavani mensiho polena jejefe o jiné
(c). NEDAVEJTE NA KJ NOHU.

Také niZete pitisknout polinko k ost sekyry a
spole’né jimi uhodit o tSi polenod). (Kwili
bezpenosti to nezkouSejte #ili§ kratkym polinkem).

Pokud si nejste jisti, Stipejtetéi polena klinem a
kamenem€) PRI SNAZE ROZSTIPNOUT POLENO
SEKEROU HO NEDRZTE V RUCE.

OHNE A VARENI

Bez oh® by nebylo Zivota. Provazel lovce, zalesaky i tafflor nejen v
okamzZicich slavnostnich fippratelskych posezenich, ale slouzil jirregevSim jako
zdroj tepla a bezgéi k pripraw stravy.

Zasady vyb éru mista pro ohnist &

Diive, neZz zapalime ohemusime zajistit &olik ¢innosti pro bezpmost. Prvni a

nejdilezitjsi ¢innosti je vylér mista pro ohnigt Vybér setidi ngkolika zasadami:

O nebudujeme ohni&a ani neroz8avame oha blize jak 50 m od hranice lesa,

O existuje-li v prostoru starSi ohniSthebudujeme nové, ale vyuzijeme stavajici,

O z mista a bezprastdniho okoli ohnigt odstranime snadno zapalny material
(suché listi, suchou travu apod.),

O zkontrolujeme, zda nestavime oh#ista kdenech strorin nebo na raSelin
(po uhaSeni ohintento material prohitva do hloubky a rive zpisobit pozar),

0 misto volime tam, kde mame v blizkosti zdroj vodyumaseni okn

Podobi jako likvidujeme misto po tabeni, musime zlikvidovat i ohni&t

Provedeme to podlg€dhto zasad:

O uhasime oh&(pomoci vody, pisku, hliny apod.),

O popel odstranime da‘@dem vykopané jamy,

O z prostoru kolem ohni&todstranime vSechno nesfeiiované palivo, kameny
ohrantujici ohniS¢ apod.),

O ohnis& zamaskujeme piskem, hlinou, kamenim - tofipaik, Ze bylo na
pigitém, hlinittm nebo kamenitém podkladu. Bylo-li dovdno v traw,
piiklopime na #j zpét drn, ktery pimackneme a zalijeme vodou,

O jako posledni prohlédneme znovu celé misto kolenmsttha odstranime jest
vSe, co by fipominalo nasi itomnost (papiry, zbytky jidel apod.).

Uprava ohnist & a druhy oh R

Dalsi ¢innosti ¥ pripraw ohnisSt je jeho Uprava. Idealnim mistem pro budovani
ohnist je hlinity, kamenity nebo pigy podklad. V tomto fipack ohniS€ pouze
ohrantime kameny. Velikost a tvar ohri&le Gelu, ke kterému ma olieslouZit.

Budujeme-li ohnig&t na trd¥, musime nejprve z prostoru vlastniho ohnist
odstranit drny. Nejlepsi je pomoci lopatky odloupnerstvu drnu 5 az 10 cm silnou a
odlozit tuto vrstvu Bkde stranou (dale od ohni§ina travnatou zem, pépzalit vodou
(pti likvidaci ohniS¢ se drn usadi zpatky na misto odkud byl vyjmoutjstM je
vhodné ohragiit kameny. Nesmime zapomenout na bémpst, protoze i dodrzeni
vSech zasad selre stat, ze se ndAm ahgymkne z kontroly. Proto musime mit po
ruce dostatek vody, pisku, hliny pomoci nichziohbasime. Red zapalenim okinsi
zajistime dostatemou zasobu paliva. MnoZstvi vSak zliyte negehanime,
likvidaci je treba ho uklidit.
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Druhy oh nu

Zaves
Ohni&t a ohré dslime dle @elu, ke kterému maji slouzit na: kotlik - je zawSen nad ohnidm na kovovém
O ohni&t uzitkova (vaeni, suseni, dfvani), podstavel, klery se da koupit v zelestit nebo prodely -,
0 ohni&t hlidkova (slouzi jako zdroj tepl@imocnich hlidkach), \S/Et‘\)/re POIED. Fokud o nemame, posiouzl hamasin . g
O ohnist besedni (vyhodné pro &erni posezeni menSich skupin), '
O ohnist tAborova (slouzi k slavnostnimalim).
Pyramida Zaves pro 2 kotliky

ten se podobarpdchozimu, dava vsakipareni

narezana polena slozime do pyramidy a obdobn - 9 ) A s . b .
P Py Y ' vétSi moznosti. Rkladame nakratko polamané suct

zpisobem i pikladame. Dostaneme vysoky jasn

plamen, ktery ositli cely prostor kolem taboraku, takz: vetve.

se nejen gkné povidaci zpiva, ale poda se i zabavné ¥

vystupy, hry apod. .
ystupy, nry ap Rozei

je to jednoduchy iirodni gril, st&i zapichnout do
zent dw vidlice, na & polozit zivy prut (zbavenyiky)

Pagoda
jSi s nabodnutym masem aipeme opékat.

je to slozitjSi ohnis¢, vyZzaduje hod& dieva a
pracné je ifezani paliva. Polena klademe ve tva
¢tverce - konce #zime - od nejsil&Sich ke kratSim,
takze se ohni8tsmérem vzhiru zuzuje.

Pefeni na kamnech

Pe&ieni na kamnech nebo na zZhavém popt
ma také dobré vysledky. Na kameny, kterymi j~
obloZeno ohni& miZzeme postavit kotlik, paney 3
apod. Nejlépe se ¥@ana ohnisti postaveném :
cihel.

Hranice

je to rovréz slavnostni ohni8t Podoba se
pagod, stavba je vSak jednodussi, protoze nemusi
pritezavat, vybirat a skladat polinka podle tltys
Hranice ma& nahe i dole stejné rozény. Hoii
mnohem déle.

Vlastni rozd élavani ohn é
Strazni ohé
zakladame ho n&psgji v noci pro tdborové
hlidky. M& davat i co nejmensi sp&gke paliva
dost tepla, ale ne S moc s¥tla a koue.
Nejjednodussi typ je zé&itsilnych polen paprskowit
slozenych. H#i odprostedka, a jak #kvo uhdiva
pristrkujeme je dofedu.

Ohear mize gredstavovat hranici mezi zivotem a smrti. Poskytejgo, ochranu,
zpisob signalizace, uvadi vodu do varu a uiiuge pfipravu a uchovani potravy,ire
vysuSit odv a zajistit pohodli. Dok&ze zahnat nebeéngezvtata a jeho kauudrzi
obtizny hmyz v uctivé vzdalenosti.

Stoji za to si zapamatovabjuhelnik ohné. Jeho #i strany pedstavuji VZDUCH,
TEPLO a PALIVO. Pokud #ae jedna ze stran chyt trojihelnik se zhrouti a ohe
uhasne.

Pozor!ll - Pobliz ol nekla’te mokré nebo porézni kameny, zwast, které
byly pondeny ve vod — pi zahrati mohou vybuchnout. Vykite se uziti kdlice ¢i
jiné mekci horniny a ostatni vyzkouSejte Uderem o sebepobEvejte ty, které
prasknou, z&i dutt nebo ty, od nichz se odpuji Supinky. Pokud obsahuji vihkost,
bude se voda roztahovat rychleji nez kdmen t&arho roztrhnou, fiemz vyleti
nebezpéné tlomky, jez vdm mohou, jste-li blizko @hzpisobit vazné zrami oci.

Ohei na sr¢hu

Tento oh& zakladdme v zi# kdyz je hodd
snshu. Pokud je sthu malo, nizeme ho odhrnout a
rozcklat klasicky ohé. Ale pokud je snih hluboky,
nashirame si sifjSi polena a vyskladame z nicl.

podklad (deveny rost), na kterém potom postavinislpsny ohé. 11
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Troud
Troud je jakakoliv latka, kterou lze zapalit jen mmalnim teplem. Dobrému
troudu st&i k zapdaleni jen jiskra. (zifpody nap.: biezova Kra, sucha trava, suchy
mech, rozréinéné jedlové Sisky, borové jebij trisky z vnitku polena a suSené houby,
jsou-li paradre roznmelnéné). A pouzijete jakykoliv troudMUSI BYT SUCHY.

Podpal
Podpal je &evo uzivané k rozdmychani planien troudu tak, aby bylo mozné
palit vétSi a mén hailavé latky. NejlepSi podpal je ti@n malymi suchymi &tvickami,
pficemz jsou vhod¥jSi mekéi dreva, protoze se rychle rozifioTa, kterd obsahuji
smilu, hai snadno a rozdani ohré je pak hrakou. ! Nesbirejte podpal ifimo ze
zen#, je téndi* vzdy vihky. Odlamujte ho ze stojicich souSek. p@drch vihky,
oSkrabejte ho, dokud nenarazite na suchgdst

Palivo

K rozhaeni pouzijte #evo ze stojicich stroim Kdyz se péadre rozhai, miZete
pouzivat zelegjSi drevo nebo susit vihkérdvo. Velikost a zar okinseiidi mnozstvim
a hrubosti fikladaného teva nebo druhem (tvrdostifeba. Pro rychlé swani vody
potrebujeme prudky Zar, kterého docilim&kjadanim tenkych &vicek z nekkého
dieva (jehlEnaté stromy), pro déletrvajici iemi jsou vhod§si silngjSi polena tvrdého
dieva (dub, buk, javor), které dava dostatek popete aelkou vykevnost, se pouziva
pii pedeni. VSeobecnym pravidlem je, &en je devo £25i, tim vice vyda tepla.

Rozdélavani ohné
Polozte na zem vrstvu troudu a kolem ni vyteokuzel z podpalu (za silného
vétru oprete podpal o poleno na zdrné straw). Zapalte troud. KdyZ podpal chytne,
prilozte silrgjSi klacky. Také riZzete vzit svazek&vicek, ne sil&jSich nez zapalka,
zapalit je a potom je vlozit do kuzelu.

Zapalky

Zapalky pedstavuji nejjednodussi gob zapaleni okn Zabalte je do
vodosnych obal a tak, aby nemohly chrastitjttse o sebe a nahatlise vznitit.
Zakapani voskem elrélezitosti zajisti. Jsou-li zapalky vihké a mhteusché a nefilis
mastné vlasy, zatie zapalku do nich. Elektrostaticky by sélimysusit.

-12 -

Priprava jidel

Pamatuijte si! Nikdy nenechavejte olgyi vareni bez dozoru. Kdyz uz aheo,
VZDY na @m nechte ofivat vodu (pokud ji neni nedostatek), protoze harda je
vzdy uZziténé: horké napoje vzdy povzbudi nebo pomoci niligtgeme zradni.

NEPOKLADEJTE nadoby jen tak na olie- pokud se f@vrhne, mohla by olie
uhasit. Nadoby pokladejte na pevné kameny nebmg8ate nad oh

Opékani: NejjednodusSim Zisobem je nabodnout
maso na roze a ot&et ho nad horkymi uhliky nebc
vedle plameft, kde je dostatmé teplo. Neustalym
ot&enim stéka tuk po povrchu. Opékanim sgravi
velmi chutné jidlo, ale ma dwevyhody. Pokud se poc
rozei nepolozi odkapavaci tac, ztraci se cenny tuk. M:
tukem ztacu pravidetn potirejte. Opékate-li nad
prudkym ohgm, mize se opéct, a tim uzdtvwnejsi ¢cast
a maso uvnit zistane syrové. Lepsi je opékat pomalu “2%+
po odiznuti masa z WjSku, se Mze maso uvnitopékat dal.

Grilovani: Je nejrychlejsSi zjsob jak upravit velké mnozZstvi potravy, ale
vyzaduje podlozku (n&pdra€nou ntiz) poloZzenou na kamenech nad horkymi uhliky.
Mélo by se pouzivat pouze pokud je dostatek potrpuytoze se z masa ztraci t&m
vSechen tuk. Jako plochy na grilovani se mohou ipaaké kameny po stranach
ohnis& nebo se potrava nabodne na klacek a drzi naghmhn

KRABICKA POSLEDNI ZACHRANY - KPZ

Malokdo vi, ze ji vlastéi vymyslel Jaroslav Foglar. A co tato kréka obsahuje?
Razné malkkosti, které mohou byt pibné, ale &Sinou je jinak sebou nemame:

O kousek suiky, *  Skrtatko a #kolik zapalek,

O svinuty dratek a provazek, * gu¥ki na evazani,

O kousek bezové Kiry * gumova ampulka s benzinem
O néplast {isté zabalenao!), obvazi(st¢ zabaleno!),

O 2 - 3 Hebiky izné velikosti, *  gkolik napin&ka,

0 mala dezana tuzka, * Spendliky olmjné i zaviraci,
O jehla, nit a knoflik, * drobné mince,

O poStovni znamky, * Ziletku,

0 gumu na mazani, * slozeny list&iktého papiru.

O ktida (pe&livé zabalend, jinak nam ptiluje a znehodnoti jin&wi),

Pro penize a zapalky do KaPéZetky nejdetinkqzdé filezitosti, ale jen tehdy,
kdyz je nahodou zapomeneme Safegwm je mozné si krabku vylepSit o
novodol&jSi souasti jako nap:,

0 mald baterka, * zapalova * magnet. * jizdenka na MHD

Celé vybaveni je vhodné umistit do co nejmensiikkgb- tt'eba od vitamid.

Krabicku v gripact potteby zajistime gunikou, aby se nam v batohu nedtla

-13 -



SIFROVANI ZPRAV
MORSEOVKA

Morseova abeceda je kdd, ktery reprezentuje latinskbecedu a umddje
prevod jednotlivych pismen na sekvenci kratkych aidfeh signél, coz umoiuje
komunikaci i ffes relativéé primitivni formy informa&nich kanal, jako je napiklad
telegraf nebo sitelny signal. Americky fyzik Samuel Morse, vykloMorseovu
abecedu v polovin19. st.. Koncem 19. a vighu 20. st. nasel tento kdd obrovské
vyuziti v telegrafické komunikaci. AZ koncem 20olsti byla Morseova abeceda ¢In
nahrazena mode#$imi formami komunikace. Dnes ma Morseova abeagdatréni
v krizovych situacich, kdy neni mozné vyuzit jirgagob komunikace.

Princip
Jednotlivé pismena slov jsou nahrazena kratkymo rdibuhymi signély (t&ka,

¢arka - viz gevodni tabulka). Pismena se olgi lomitkem (pauzou), slova dma
lomitky a W&ty tremi lomitky.

A - akat M —- mava X —ee—  xénokratés
— e+ plyskavice N —- nastup Y —+—— ygarma

C —e+—« cilovnici O ——-- O6naSpan Z —-—++ zma Zena

D —e« dalava O ———- 1 e————

E - erb P e——« papirnici 2 eo———

Fee—e Ailipiny Q ——+— kviliorkdn 3 eee—

G ——+ gronskazem R e—- rarasek 4 eoee—
eesee hrachovina S eee sobota 5 eeoes

CH ———— chlébndmdava T - trdm 6 —eoeo

| oo ibis U ee— ulignik T ——eoe

J e——— jasminbily U ee—— 8 ———eo

K —e—  krakora V eee—  vyweny 9 ————

L - e« Jupinetek We—— wagbnkldd 0 —————

Pomocna tabulka k morseovce

kazdé tmavé palko znamendarku, s¥tlé tetku a pismenka setbu” odshora dolu
-14 -

DALSI KOUZLA S MORSEOVKOU

Opacna morseovka

v opa&né morseovce piSeme mistoakcarky a naopak

- d----/. /-, = AHOJ

Cisla

misto t€ek piSemeisla od 0 do 4 a mist@arekcisla 5 az 9.

16;0403;676;2579 = AHOJ

misto t&éek piSeme lichéisla jednomistnéisla a mist@arek suda .

16;1357,446;4773 = AHOJ

ohe varianty niizeme samdejmeé pouzit i opané

Pismena

misto t&éek napiSeme samohlasky a mi&hoek souhlasky

AV;IYOU;BLM;EFHK = AHOJ

misto t&ek piSeme malé pismena a misioek velka

vlaK jEDe tAm a Sem = VP RED
tyto dw varianty jdou také pouzit opas

Grafickd morseovka
morseovku |ze nakreslit jako:

a) trsy travy

Ve W

e L Ay

b) zuby na pile

c) diagram

d) ¢ary

e) stromy v lese

nebo

A

7MMM/"VL7IA
(E I

-15 -
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OBRAZKOVA MORSEOVKA
a) Persky koberec (kolecka a Kizky)

OX 0000 XXX OXXX AHOJ
b) Uzliky na § ndrce (samostatny uzlik = #&a, 3 uzliky u sebe &rka)
® 000 o000 ooo AHOJ

c) noty (tetka = plna nota¢arka = prazdna nota)

- I ’ L] ' ‘ i % i :! | ™ ». .o: Z -
g b % 'U{(E 1r ¥ P - Bl el !'-C{ V"{'(J:! E'I_H
d) smisSeny les (Ilstnac—tecka jehlgnan =¢arka)

R TAATT ARSI O ATA

trte p B
et 4
e) Vesnice (Spiata stecha = téka, plocha secha =tarka), (maly domek =

tetka, velky domek=:arka) R
A1l loae @ﬁ@‘@mﬁaﬁ

*.
oo ahy B ade A E wf f%ﬁ?qw

TS

f) ptaci

g) stromy

h) slunce a mraky

VETVICKY :

ASRAZ vV LOMU )

i) v&tvi éka
-16 -

MORSEOVKA VE FORME CIZiHO PiSMA

IL“»"‘A

V SANGHAL)

ENMr:11:
TEM LT

> U

S W

° JUJJ :JJ o %

d) arabské pismo ALY LY VJ :

- pismenateme zprava doleva

a) €inské pismo |.

b) indické pismo

YAy
A

c) islandské pismo

e) egyptské pismo
- pismenateme shora dé| text psat do slouic

..J. ET,.IRVL "
ThsY Ve VPYYRLY VY
f) klinové pismo LS S | "F EY E' Yy

- pismenateme zleva doprava nebo shoratdol

bnpnad ddim whls28m

g) hlaholice
-17 -



dFM:LMIM.MN
h) fecké pismo N J H N :..+ L 1

i) éinské pismo Il.
- pismena@teme shora dél

DALSI MOZNE zZP USOBY PSANI MORSEOVKY:

a) Kluci (vlasy na hlavé)

b) U Feky (vrby, vinky, rékosi)

c) Broky (€ern& kola = tecka, bila kola = ¢arka)

d) Opefeni Sip @ (malé a velk& pirka na konci Sipl)

e) Ohnové poselstvi (malé a velké plaminky ohni¢k()

f) VlaStovky na drat & (mala vlaStovka = tecka, velka = ¢arka)
g) Ovoce - hrusky a jablka (jablko = te¢ka, hruska = ¢arka)
h) dést’

i) sirky (samotna sirka = te¢ka, prekfizené sirky = ¢arka)

Existuji samoiejme spousty dalSich moznosti, které si Ize jendedgtavit.

-18 -

SIFROVANI BEZ MORSEOVKY

1) USCHOVANI ZPRAVY V TEXTU

A) ob nékolik pismen
Za kazdé pismeno vkladat stejny znatebdA (¢i dvojici pismen)
DANAEASA JAEA PAEAKANAA
Nebo mezi d¥ pismena zpravy napiSeme vzdyityr pocet pismen. Ten
pocet miZze byt pdad stejny nebo podle zadanéha@élée nize nenit.

B) ob 2 pismena
AJKHZVOBGI NG/MLODHDLKNRKI QAKBNU

C) podle kli¢e 213
ANJHTONMGJIBNVNOFRGDNMNTISEDKGFU

D) vzdy 2 pismena ze zpravy a 2 jina. ...
AHKLOJNNVSIJICIHHNLKI

E) mezi pismeny slovo
Mezi kazdé d¥ pismena zpravy napiSemgaké kratké slovo
ADUBHDUBODUBJDUBYDUBODUBDDUBNDUBIDUBKDUBU

F) po ur¢itém pismeni
V textu jsou pismena ze zpravy jen poitém pismeni. Naip po pismenu X.
BNXAMNBXHGZIXOKXINMMNXVXOGHGXDMXNWEXIXKMNXU

G) prvni zepfedu druhé zezadu
Pismena sétou stidaw z obou kon@ zpravy. Prvni pismeno je prvni druhé
je posledniteti je druhé &tvrté predposledni a tak az doprizsd.
AOVDOUAZJSEIKIKNOJH

H) velka pismena
Ve zpra¥ plati jen velka pismena, ptipads mala nebo jinak odlisna.
Dvé O¢i Pro Ira z ceSty = DOPIS

[) za¢atedni pismena
Pri delSim textu podskrtavameczaeini pismena a pak textggteme
PAVEL LUBOS ANNA VACLAV EVA CELER

vylustni ,PLAVEC*

J) dal§i moznosti
O jednotliva slova pozpatku (SEND EJ ENKEP = DNES JE P EKNE)
O celou zpravu psat pozpatku ( ENKEP EJ SEND=DNES JE P EKNE)
O spojit vSechna slova dohromady (DNESJEPEKNE)
0

zprehazet libovold slova a na konci uvéstselny kod
(POCASI DNES VELMIJEP EKNE-2,4,3,5,1)
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2) RUZNE PSANI ZPRAV

A) hadovka
Sifruje adéte se v dohodnutém $nu. Zde jsou
¢tyti zakladni moznosti. DalSi moznosti by Sli /—

radkach. ‘:

B) sloupce

W =
=
=

PiSe se do sloupc DalSi varianta je, Ze bude |H”1 f’“”] HL] l’H|

jeden sloupec platit druhy ne atd. To samé | ) '

ucklat v radkach, ale musi se psat odzadu jin [=—— —= =% ==

by to moc $ifra nebyla. TE = = =
C) Snek

Zasatek je v progedku a zprava se piSe dokola, konec zpravy nenytisiab
prvnifadce, zalezi na tom jak je zprava dlouha

D) Sikmé sloupce .
Zprava se pise Sikmo, daa se //(/ \\\(
jednom rohu a v protilehlém roht ,//%r \}B\ 521 o
se korgi.

E) klikatice
Zprava se piSeistlaw do 1. a 2. sloupce. TakZe to vypada asi ta
zprava se tedy piSe do sudéhdtpsloupé. Moznosti takto Sifrovat .
zase spousta, podle mista, kde smedifrovat. Dost obtiZnse na t
piichazi, neni od&ci pii 1. pouziti dat jako nap@du podobny nakres

F) dvoj Fadky /'j é 2 i
Zprava psana seoasrté do dvou radki. (Nazdar v TR Do
kamaradko !) AT AT K

SIFRY SJE ZAMENOU NEBO POSOUVANIM PiSMEN

A) misto pismen ¢€isla
Jedna z nejjednodussich Sifer misto pismen serdwoypapisStisla A=1 B=2
... Jednotliv&isla se odduji sttednikem. Jind moznost §ésla psatimskymi
Cisly. Také je moznostisla neoddlovat stednikem, ale potom se last
znan¢ zkomplikuje.

A|/B|C|ID|E|JF|G|HICH| Il |J |K]|L |M
1123456 |7 ]8]9]10]11]12]13]|14

N O|P|IQ|R|S|T|JU|V | W|X]|]Y ] |Z
15116 |17 1819|2021 |22 |23 |24 |25 |26 |27
AHOJ VODNIKU = 1;8;16;11; 23;16;4;15;10;12;22
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B)A="?
Do prvnitadky se napiSe celd abeceda a do druhé se nap&adalposunuta.
Pod pismeno A se napiSe to pismeno o které je sanpto ( nap A=M
znamena, Ze a v B se rovnd M ve skutrosti ). Ri Sifrovani se hleda ve
spodnitadce a do Sifry se piSe to z horadky a i lusStni se v horniadce
hleda pismeno v §#& a v dolni je pismeno ze zpravy. Pro A=M vypada
tabulka takto :

ABCDEFGHChIJKLMNOPQRSTU VWX YZ
MNOPQRSTUVWXYZABCDEFGHChIJ KL

potom: NUCX ICQBWYCh je AHOJVODNIKU

C) substituce pomoci slovniho kli ~ €e
Je to vlastd slozijsi varianta pedchozi Sifry. Jednotlivd pismena budou
posouvat fizré nag. A=AHOJ tzn., Ze pro prvni pismeno je posun A=A pr
druhé A=H az prd@tvrté A=J a od patého pismene se to opakuje.
ANDT VVRXIRI = AHOJ VODNIKU p #i kli & A=AHOJ

D) posun abecedy s pomocnym slovem
Na prvnitadek si napiSeme normalni abecedu. Do spodifditiku pak
napiSeme nejprve kKlia po #m pofadé pismena, ktera se v &linevyskytuji..
Tim ziskame fevodni tabulku. Musi se pouzit slovo ve kterém esgpakuji

pismen a nejlepsi je co nejdelSi aby byly pisménaprehazené

[sTelclDlEls]alH ch| 1| Jk[L[M[ualrlolrls [T[Ulv][w][L][¥][Z
[(RIElPlUlBIL]I[KE aAlc|plrlclHlchIminlolols{Tlvwlzlv]=

Potom slovo AHOJ vypada asi takhle : ChMRO

386 n1;
E)

Cislo nad Sipkou wuje o kolik jsou pismena v abecegosunuta. To
znamena, Ze prvni pismeno je posunuté o 3 pismeret @ 8 aZz paté o 1
pismeno od Sestého pismene se to opakuje az de kprévy. Sifruje se proti
smeru Sipky abychom zpravu mohli ve &ra Sipky lustit.

XZ1J ULVChIJR = AHOJ VODNIKU

F) mezerova Sifra
Dalsi velmi jednoducha Sifra, kterd se da lushez tabulky. St védét jak
na to. PiSeme najednou do dwadek gicemz v prvnifadce je pismeno, které
je v abeced pfed tim co chceme zaSifrovat a v druhé je pismetasgé ke v
abeced po rem. Kdo n& nechape ihned pochopi z ukazky.
SZANP
UBCPS
Je zasifrované slovo TABOR
Samozejme by Slo napsat to i takhle :
SU ZB AC NP PS
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G) zaména pismen
Kazdé pismeno se nahrazuje vzdy jinym pokazdéystejn

A=P F=U K=Z
B=Q G=V L=A
PWDY QDQD = AHOJ BOBO C=R H=W M=B
D=S =X N=C
E=T J=Y O=D

H) zaména nékterych pismen

Zvoli se takovy ki, ve kterém se pismena neopakuji a je dost dlouhy.
Poté se pismena v &liocisluji a misto pismen se do zaSifrované zpravy piSe
ptislusné pismeno.

Kieg ORIGANUM
12345678
Potom VETS365 1BYV5TEL PL56ETY65P1K25J3 ZH217CE63
je VETSINA OBYVATEL PLANETYNAPOKRAJI ZHROUCENI
dost slov se da domyslet i bezcklj otdzka je zdali tofphie vadi.

JIFRY S TABULKAMI
A) hebrejstina &4|EB|C 11| =2|3|T
Sifruje se podle néasledujici tabulky o g [ F Lltlg TIv W
Misto  pismene, které chcem ™z g [ch SRE TV =
zaSifrovat nakreslimé&ary, které jsou . .-

okolo pismene. Abychom odlisili
pismena, které jsou v jiné tabulce, ale na jinéstinpiSeme doproistd te&ky u

1. tabulky Zadnou u druhé jednu aetitdw tecky.
Takto potom vypada zaSifrované slo&dd O J : J |_| _| |_|

B) k¥iz (velky polsky k Fiz)
Kfiz je velmi podobny hebrejsting, ale ABC|DEF |GHCh
vSechno je v jedné tabulce. Poloha tecky
urcuje, které pismeno ze tfi plati. UK |LMN|OPQ
V této Siffe vypada slovo A H O J takto: RSTIUVWI|XYZ

C) maly polsky k Fiz Alp |C K|L s W
G|H|I P|Q|R v Z
. e

v této Sife vypada takhle

slovo: moudrost ﬂ \L < J IT E \\/’, >
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D) €instina A|lBE C|DIE
Cinstina je Sifra, kterd se podob&inskym ;
znalkim, ale v zadnémffpact neni tolik slozité G H )T |7
se ji nadit. Pismeno (nap N), které chceme KX |L M [N | O
zaSifrovat, si najdeme v tabulce (N je &tgrtém B S | T|o
sloupci a vefittifadce) a podle toho v kolikatém
je sloupci tolik napiseme svislyckar a podle V. |W X |Y |Z
tadek napiSeme vodorovnéary. Cary ale Mimo Ch, O
nepiSeme stefndlouhé, protoze by Sifra vypadala
spiS jako plot. V kazdé tabulce se musi vynechespah 2 pismena, ty se
dohodnou bd& predem, nebo je pak pod zaSifrovanou zpravou napsdecd

pismena v tabulce nejsou.
Slovo A H O J vypada #instins takto : \— AELL &\\\ ' i'i

E) Sifrovaci €tverec

S z E D M 7 1 | 25 | 16 | 18
D L i Vv [ 19 | 21 | 2 6 | 11
T |CH| E | J 3 9 |15 | 8 | 14
O|O|R N K 20 | 13 | 4 | 10 | 23
E|A | T 0 P 17 | 5 | 24 | 22 | 12

Cislo v pravé tabulce udavaipali pismena veste.
"ZITRA VSICHNI POJEDEM DO LOKTE"

F) Sifrovaci m Fizka
Sifruje se tak, ze se pisi pismena skrz tabulkgistgt papir, pak se tabulka
oto¢i v dohodnutém stmu o 90 a piSeme dal. Lusti se Uplistejre. Fxi
vyrob¢ tabulky je teba dat si pozor na to, co se m&izyout. Vzdy po
vyfiznuti nového otvoru n&sty papir proSkrtejte ty body, které uz nemte
pouzit. Nejlip je prvni tabulkuétht na ptihledny papir, aby bylo vid co jste
jiz zaSkrtali. Kazdy otvor pokryva 4 mista tak jelta si to uydomit. Ukazka
tabulky a s ni zaSifrované zpravy:

i
P Ld [K]S[k]A]l [V
WINIZIFMD
Rl lYDIZ|O
AVIYIAISIL
OPIEBITIR
S|rR|AAIE]
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G) zlomky I.
Pouziva se stejna tabulka jak@instiny, tedy 5x5 potek, vynechavaji se 2
pismena. Sdadnice Sifrovaného pismene se piSou jako zlomekqyi e
udavédislo sloupce a druh#isloradky. Rip. Ize pouzit i takovéto tabulky.

CDEFGHI JJELMBMOP QR3S TIUWV XY Z
304 5112 34 5)]1 23 4 51 23 4 51 2 3 4 5
1 2 3 4 5

K) Sifrovaci kolo
Udglame 2 krouzky z papiru s napsanou abecedowprosted je spojime
nytkem nebo seSijeme. Pak&taadat pismeno. Pod ricerné pismenko na
vétSim kruhu) nastavimenodré A a miZzeme psat. Na obrazku dole Ae
umist&no podB. Pak uz jen piSeme - zaseé&em zversi dovnitié - vrgjsi
pismenka jsou ty, co chceme, vnit jsou ty zaSifrované. Pokud postup
obréatime, dostanenj@é znaky, proto jeieba se nejdve dohodnou.

Véticka AHOJ VODNICI je pak takt@P/A pouZziti tabulky mimo Ch, W).

1/1 3/25/35/2 2/55/3 4/1 4/3 4/2 3/1 4/2 /”? G ﬁ\\
g — “\K
H) zlomky 1. //o///o/ EF G\\\\Qf \\
Abecedu rozdélit do hlou¢kl po péticich. V kazdé pétici ocislovat jejich as % (v AN 23N
poradi od 1 do 5. kazdou pétici oznagit Fimskym pofadovym cislem. /qv/v V‘;l(\\
ABCDE FGHChlI JKLMN OPRST Uvwyz < ‘-\ g
12345 12345 12345 12345 12345 N -
| I I IV Y N> [P
Pak zaSifrovani vypada takto: -,. &
4/, 5/, 5/, 4NV LI, 5/, 2/v, 5/, 201, 5/, 5/ \T\,& o/O/
DN E S J E P E K N E g i -4
i i A B c B Nysu2 0
) pavou &f sit’ ‘ N 4\‘“ S 8 e
Misto pismen ze zpravy se pisou | D E F g n L S Pt
pismena sousedni iwe sloupci nebo v G H 1 T ——
tadku. V kazdé tabulce musime vynech-—K LD QM NLO
minimalné 3 pismena. Ty jsouipdem * 2
dohodnuté a nebo jsou napsény :|i T u V
zaSifrovanou zpravou. X v 7 - -
TAJNE PUUMO
Pak napiSeme AHOJ VODNICI takto: Mimo Ch. 0. W
BC EB MN KL NF ZC KT MO MS AB GH 1) Psani mlékem, citron. Stavou, octem, Stavou z cibule -
B ) perem na bily papir.
J) Sifrovaci tabulka i i ocjr|6 /479 Cteni - zahfatim papiru.
Tabulka je velmi podobn&instire a v 2 Bl Dl E , , .
Zlomkim. Sifruje se stefh jako u 2) Fv’sanJ roztovkerp 10 g zelene skavllce,ve 100,g vody.
zlomki, ale misto saiadnic pismene v © |F |G | H| I | T Cteni - potfeni roztokem 10 g zluté krevni soli ve 100 g
éisle,ch se piéi pismenacssla (pismeno p | g | . | v | w| o vody - modré pismo
od fadky acislo od sloupce). Slova neb ‘ 3) Psani roztokem 2 g fenolftaleinu ve 50 g lihu.
dsla ve sloupcich aadcich musi byt A4 | P JR | S| T U Cteni - potfeni roztokem sody - &ervené pismo
predem dohodnuta jako to, kterapismei iz | v |w | x| v | = 4 P , P fadany Y ,y Skrob P
v tabulce chybi. s €1 ) vsan,| t’OZI’? ep_ym rozva_renym S I’Q em,. )
Pri tabulce bez Ch, Q znamena mo Ch, @ Cteni - potfeni jodovou tinkturou - fialové pismo.
VO O6 D9 09 KO D9 V4 D4 04 V6 O4 AHOJ VODNICI
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OBRAZKOVE PifsMO LANA A PROVAZY - UZLOVANI

Snad kazdylovék alespa jednou v Zivo: potrebuje provaz. Provaz je naSim

A A ¢ C B dobrym a spolehlivym pomocnikenti pnnoha fsilezitostech. Je vSak s podivem, jak
-1 mnoha lidem se ten kousek "Spagatutafv rukou v neposlusného hada, se kterym si
2D newdi rady, natoZ aby nasm uvazali spravny a pevny uzel.

i A S provazy a lany se dé&ldt mnoho zajimavého. Pro naSi f&dtu neni vSak nutné
KGR Blesk Cibule Styitistek B znat mnozstvi ugl ale pouze&ch rekolik, které se pouzivaji n&gst;ji.
E F G H CH 1. OCKO - Je nejjednodussi uzel. Vaze se na
konci provazu, aby se netfepil, aby se
nevyvilékal z otvori. Jako stupné na lané
(= 1) (asi ve vzdalenosti 40 cm od sebe)
usnadnuje Splh.
Erb Fleret 16 Fi 5 = . .
! e Globus Hib Enlab 2. OSMICKA - Je jednoduchy zéaklad
I J K L M pro vazani dalSich uzld. Uziti je
obdobné jako u "o¢ka". Lze ji pouzit i
e Cﬁ O a @ jako ozdoby.
3. VOLNE OUSKO - VéaZe se uprostfed lana.
Indign Jablko Kruh List Mésic SlouZi k uvazovani lodi, je zacatkem pfi pleteni
N ) p R - fetizkad.
®4 4. LISCI SMYCKA - SlouZi k ptivazovani pevnych
N . kruhG uprostfed lana, hakd a kulatin. DdleZita v
Nazky Oko Pila Ryba Ripa horolezectvi.
8 § T VRVRV v ] <
5. KRAVSKA SMY CKA - Hodi se k uvazovani lan
@ ke kruhim a kulim a k uvazovani domacich
@ zvifat.
Stei $ip GO Osta Vatvidka 6. PEVNE ~POUTKO - Uziva se v horolezectvi,
- ve vodackém sportu k upevnovani vlecné
w ¥ Z 2 Snary, k upevnovani lana na haky, na lané
| vedle sebe jako zebfik.
1 YARD

D.“;Oj.:k Vard Salud 7. KRIZOVA SPOJKA - Slouzi ke spojeni dvou

vetvicka = Zvopek ol stejné silnych provazi &i lan, pevny spoj,

Spatné se vSak rozvazuje.

-27 -




spolehlivd. Pouziva se k pfivazovani lodi, napinacich lan zakladnim horolezeckym uzlem. PouZiva se ke @
stanu, kotev, kilG. Vaze se pfimo nebo se také nahazuje /@
na kdl. Cim se provaz vice napind, tim je uzel pevnéjsi.

8. LODNI SMYCKA - Je velmi jednoduché a pfitom naprosto ; g 10. DRACI SMYCKA - Nejpevngjsi smycka vibec. Je :

i\

spousténi bfemen a ke slafovani. Vyhoda -

-

nestahuje se. Byl jsem presvédcen, Ze spolehlivé /
W &lovéka udrzi, ale kamarad - horolezec mé poutil, '
Ze se spolehlivosti tohoto uzlu to neni tak.

aj
Jj 4

Vézani: l | (IJJ
1. Volny konec otéte shora kolem te. PresvédCilo se o tom pér lidi, ktefi ale tuto ‘\-/ .' \’//
2. Volny konec vd'te p'es pevnogéast a opt otcte kolem tye. zkuSenost jiz nesdéli. Proto je dobré jistit tento 3]
3. Protahgite volny konec zespodu pod provazem podél pevni i 4 uzel jesté dalSim - napf. osmi¢kovym uzlem.

konce, ale proti jeho s#ru. ’ Vazani fi \
4. Stahigte oka k sob a utihste. 1. Kus od konce lana vytite smyku. I

}{ 2. Volny konec protah#te skrz ni, kolem pevnéasti a J

zpet do smyky.
3. Utdhréte tahem za pevnaiést a uzel vytvarujte. kkete zakotit okem.

LODNE SMYCKA

9. AMBULAN ENi SPOJKA - Nazyva se také

2?5;23320%?&;%0 gg?llﬁ\/hp?r%r;géz zjaevaég\éﬁnyl p— = 10. VCELKA - pouziva se napf. ke svazovani a naslednému tazeni dvou klad.
soumeérny a netlaci. Slouzi také ke S|O0jen;' _-j.'ﬁ!"' ™ Muze take slouzit jako provizorni pouta

stejné nebo priblizné stejnych provazu — ale zde _c_- } _

neni pfilis spolehlivy. P --.=_~“'_;'~'f St

Vazani: prelozte PRAVY konec ifes LEVY @) a

obtoite ho p). Potom pelozte LEVY konec fes . st ——

PRAVY (c) a obtdte ho (). Uzel zkontrolujte — I —

smyky by po sob n¢ly klouzat. Pokud jste konce =~ o v- n a

prekiizili Spatré, vznikne Kizak", ktery nemusi
dohre drzet a P stazeni se obtiZrozvazuje.

-29-
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12. SKOTOVA SPOJKA - Je jediny uzel kterym Ize
spolehlivé spajit platno a provaz. Pouziva se ke
svazovani provazll nestejné sily, k uvazovani
lana do pevného oka nebo haku, plachty. Riké& se
mu také tkalcovsky uzel.

Vazani:

1. Jedno lano ohite. Volny konec druhého provazi @
(a) obt@te kolem ohybu, vfedu pevnoucast
druhého provazu igkizte a volny konec
protahréte smykou prvniho.

2. Zatahste a upravte tvar uzlu.

13. ZKRACOVACKA - Slouzi

k libovolnému  zkraceni _% $

dlouhych lan nebo
provazd, napinacich lanek

stand. Jednoduchym @
pohybem jej Ize uvolnit.

AL

ZKRACOVACT UZEL (SLoZeEN( A RozLoZeni)

14. UHERSKY UZEL - Je Ghledny, pevny a
pfitom se da pomérné snadno rozvazat,
nechame-li si delSi zakonc&eni

UHERSKY UZEL
- 30 -

16. TURBANEK - je zhotoven z kGZe nebo i jiného

prst a dle Sipky zdvojime nebo ztrojime opleteni.

15. RYBARSKA SPOJKA -
spolehlivy uzel vhodny ke Y gjéj
svazovani  tenkych lan, F

provazl, kluzkych vldken z RYBARSKA SPOJKA

umélych hmot a rybarskych

vlascli atd.. Spolehlivé spojite i tenké materidly. Jsou to vlastné 2
ambulanéni uzly, zapadajici do sebe. Tato spojka je volna smycka, kterou
muazeme na pevné ¢asti stahovat a na volné povolovat.

Véazani.

1. Polozte provazy vedle sebe tak, aby koncéisuwaly do
opa&nych sméra. Volny konec jednoho provazi
preloZte ges druhy a utlejte obyejné @ko.

2. Totéz zopakujte s volnym koncem druhého provazu.

3. Uzly ¢asténg utdhréte a stahéte je k sob. Vytvarujte
je, aby k sob priléhaly, a dotahgte.

Pohadka: Dva uhdi pluli proti sok€. Prvni kamarada .-
dlouho nevidl a proto ho objal. Druhy se ohléd| a obje o=
svého kamarada také. Kdyz si popovidali alchte
rozlowit, uz to neslo. A novy uzel byl na&w.

b

pfirodniho materidlu, muze byt jakéhokoliv typu
(jednoduchy,  slozity) a  provedeni (pleteny,
vyfezdvany) a muaze byt doplnén pod nim visicimi
symboly uzivanymi na turbanku (dfivka, dfevéné
koralky). Timto ozdobnym uzlem se zavazuje Satek na
krk. Je to rozhodné lepSi, nez pouzivat napf. krabi¢ky od sirek

Pleteni turbanku:

pevnym a podle Sipky proviéknemesota zavity.

2. Stedem uzlu (tam, kde keéhna obrazku Sipka) progtme

3. Vysledny turbanek.

1. Prelozime pes sebe 2 horni zavity, volny konec podsuneme pod



ODYSSEOVA CESTA V OBRAZECH

-

tahnou Ebvénéh kod do n¥sta

il

Mapa antickéhdtecka (vlevo Ithaka, vpravo Tréja) Odysseusgslggnookeho Kyklopa

Mexzelaoa Paria. Dicmedes. Odisscas.  Nestor. Achillea Agamemnon.

Hrdinové od Trdji Menelaos, Paris, Diomedes, Odysseus, Nestor, Achigamemndgn
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Sirény vabi Odyssea svynezem
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RECTI BOHOVE

2,
B 1]

i .'Z:. 1f

Setkani Odyssea a Pénelope po 20-ti letech

Artemis
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ZAVEREM
Rady moudré bohyn é Pallas Athény

P¥i dlouhém pochodu nikdy nepijeme narazvelké mnozstvi tekutiny zejména
za horkého peasi. Os¥zime si rty a Usta jen malym douSkem vody n&dje. Pit je
vSak nutné, jinak hrozi dehydratace.

Na které ovoce nelze pitNa hrusSky, tesrg, Svestky, pomerae. Zapiti tohoto
ovoce vodou nebo dokonce mlékem zpravidla vyveiké zazivaci potize,ékdy
velmi nebezpéné. Mozno pit teprve asi za hodinu po poziti. Najde lidé, kterym
napiti ihned po poziti tohoto ovoce nevadi. To v§aku vyjim&né Fipady.
Nezkousejte to !

Nasledky weliho nebo vosiho pichnutzmirnime a opadnuti otoku urychlime
studenym obkladem.

Cteni na prudkém sluncipogkozuje silts zrak. Pra¥ tak je velmi Skodlivé zraku
Cist vleze, & jiz za s¥tla denniho, nebo wého.

Skvrny od smily na rukou zmizi umytim rukou mydlem v roztoku terpentynu.
Nemame-li terpentyn, musime ruce drhnout piskenydlem, coz ovSem trva déle a
neni tak ginné.

Pokud najdeme na zemi mlad, nedotykdme se ho! Kdyz matka, ktera jegjist
nedaleko, uciti ndS pach, nebude se ug starat.

V lese se chovame tiSeztiSime hovor, nezpivame, nepiskame. Tak spdime
mnoho zvfat, ktera by jinak prchla. Kdyz chceme pozorovdtatka, musime k nim
jit proti vétru, aby nas neucitila. Pohybujeme se pomalu, peotgchly pohyb zve
uvidi a poleka se. Pokud si myslime, Ze jsme pmema Zistaneme nehykinstat,
zvirata secéasto uklidni. Pozor na ptéky! - Sgai nas sojka, straka nebo datel,
mizeme pozorovani&sinou nechat, nelfdito lesni strédzci spusti takovy povyk, ze na
nas upozorni cely les.

Mokré zéapalky usuSimenejrychleji ve vlasech, kam si na chviikolik zapalek
zasttime. Vlasy vytahnou ze zapalkové hidyi vihkost a ta po Skrtnuti vzplane.
(Musime mit ovSem vlasy naprosto suché!)

Do oteweného ohié nehazimeslupky od salariy kosti, vajéné skaapky, staniol

od syfi, gumu, hadry (latky). V8echny tytosai v ohni silé pachnou, zngstuji
vzduch do dalekého okoli a kazi i ¢Hujidlu.

-38 -

Pro vnit/ni potfebu Uc¢astnikd LDT DDM Rozmaryn, Litoméfice
Zamedek ROZELOV 6. — 19. srpna 2011
Pomoci zdraj z webovych stranek
Zpracoval:Mapwiv
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