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ZAVEREM
Rady moudrého vojvody Kroka

P¥i dlouhém pochodu nikdy nepijeme narédz velké mnozstvi tekutiny
zejména za horkého pocasi. OsvéZzime si rty a Usta jen malym douSkem vody
nebo ¢aje. Pit je vSak nutné, jinak hrozi dehydratace.

Na které ovoce nelze pit? Na hrudky, tieSné, Svestky, pomerance. Zapiti
tohoto ovoce vodou nebo dokonce mlékem zpravidla vyvola tézké zaZivaci
potiZe, n¢kdy velmi nebezpecné. Mozno pit teprve asi za hodinu po pozZiti.
Najdou se lidé, kterym napiti ihned po poZziti tohoto ovoce nevadi. To vSak
jsou vyjimeené pripady. NezkouSejte to !

Nésledky véeliho nebo vosiho pichnuti zmirnime a opadnuti otoku
urychlime studenym obkladem.

Cteni na prudkém slunci poskozuje silng zrak. Pravé tak je velmi
Skodlivé zraku ¢&ist vleze, at’ jiz za svétla denniho, nebo umélého.

Skvrny od smily na rukou zmizi umytim rukou mydlem v roztoku
terpentynu. Nemame-li terpentyn, musime ruce drhnout piskem a mydlem, coz
ovsem trva déle a neni tak G¢inné.

Pokud najdeme na zemi mladé, nedotykdme se ho! KdyZz matka, ktera je
jisté nedaleko, uciti nd$ pach, nebude se uzZ o n¢j starat.

V lese se chovame tiSe - ztiSime hovor, nezpivame, nepiskame. Tak spi$
uvidime mnoho zviiat, ktera by jinak prchla. Kdyz chceme pozorovat zviratka,
musime k nim jit proti vétru, aby nés neucitila. Pohybujeme se pomalu, protoze
rychly pohyb zviie uvidi a poleka se. Pokud si myslime, Ze jsme prozrazeni,
zastaneme nehybné stat, zvirata se ¢asto uklidni. Pozor na ptéky! - Spatii-li nas
sojka, straka nebo datel, mtizeme pozorovani vétSinou nechat, nebot’ tito lesni
strazci spusti takovy povyk, Ze na nas upozorni cely les.

Mokré zapalky usuSime nejrychleji ve vlasech, kam si na chvili nékolik
zapalek zastr¢ime. Vlasy vytahnou ze zapalkové hlavicky vihkost a ta po
Skrtnuti vzplane. (Musime mit ovSem vlasy naprosto suché!)

Do otevieného ohné nehé&zime slupky od saldmu, kosti, vajecné
skotrdpky, staniol od syrd, gumu, hadry (latky). VSechny tyto véci v ohni siln¢
pachnou, znegist'uji vzduch do dalekého okoli a kazi i chut’ k jidlu.
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Ostzileni TABORNICI i ZELENACI!

Uz je tady zase n&S Savacky letni tabor, ktery se tentokrat bude odvijet v duchu
Starych povésti ¢eskych.

Pocéatky ceskych dgjin obestiraji myty, které vétSina z nés zné diky knize Aloise
Jiraska. Ale povésti o praotci Cechovi, divéi vélce nebo Krokovych deerach byly
zndmé uz daleko drive. Psali o nich uz stiedovéci kronikati, byt se jejich verze ¢asto
vzajemng lisily.

Prvnim vyznamnym kroniké&tem, ktery se touto dobou zabyval byl Kosmas, po
ném pak napt. Dalimil nebo Pribik Pulkava z Radetina.

DalSim vfad¢ kronikédra byl Véaclav Hajek z Libocan, ktery v3ak zvolil (co se
informaci tyce) velmi neseridzni kronikérsky pristup. NejenZe ,,znal* u popisovanych
udalosti presna data, kterd nikdo pted nim neznal, ale dokonce nékteré dalSi povésti z
vlastni tvorby si ptidal (Kazi a Bivoj, O Horymirovi a Semikovi).

=N Vielay Hajek

1553

Véclav Hajek z Libogan Alois Jirasek

AL EE

KOSMAS

Nékteii to zname za $koly - ty Cechy rozdélené na Uzemi kmend P3ovan,
LitoméFicand, Zli¢and, Lemuzt a dalSich. Podivejme se tedy do davnych map, odkud a
z jakého kmene ktery z nas pochézi ...

LEGEMD A
1 Hbané
Z Sedli¢ang
2 Luéang
B apiéand
B 5 LitomEici
G Lemizi
T Piované
& Chanratci
2 Charvati
10 Zlidané
B 11 Cechové
12 Doudlebi
0 12 Tuhobt
0 14 Zahwozd

Radegast - lunce, arody  Svarog — vladce ohné a stvoiitel svéta
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Cesi si ¢asto st&zuji, Ze jejich praotec dorazil na Rip a dal uz ani krok, ptitom by
bylo daleko lepsi, kdyby doSel tieba ke Stiedozemnimu mofii — aspoii je tam teplo a
hlavné to ma6ooie. Vzdyt tady u nas je kazdou chvili zima a pliskanice. Ale Cesi uz
jsou takovi - stéZovali by si stejng, at’ uz by jejich zeme leZela kdekoliv .....

Co tedy vychazi z historickych prament a co jsou jen pohadky? Pochopili vibec
Alois Jirdsek a pied nim Vaclav Hajek z Libocan zapisky davnych kronikait ?

Existoval praotec Cech, ktery se svym lidem doSel na Rip, ¢&i to byl nékdo jiny a
bajnou horou nebyl Rip, ale jina bajna hora — Tiemsin?

Neni ta krajina mlékem a strdim oplyvajici krajinou Sirokych pastvin a hlubokych
brdskych lesa?

Existuje pouze jedna varianta vykladu, nebo je jich vice ?

VZdyt ceStina je tak bohatd jak na slova tak na vyznamy .....

Ale dejme slovo Aloisi Jirdskovi ..... ,,A pojd'me a poslysme ...."“

»Pojd’te a poslyste povésti ddvnych ¢asa. PoslySte o naSem praotci, o predcich.
Jak prisli do kon¢in nadi vlasti a usadili se po Labi i po VItavé i po jinych tekach této
zeme.

Slyste i, co vice dochovalo se z temnoty vekd, co zustalo z bajecénych vypravovani
preslych pokoleni, jeZ klanéla se boham v Seru starych héja a jez obétovala studankdm
v tichych ouvalech, jezeram i fekédm i svatému, Zivému ohni. ,,

Vydejme se tedy po stopach naSich predkd a pokusme se odhalit kde je pravda a
kde jsou jen baje o nasi historii.

K ptekonani v3ech nastrah bude tieba nejen rychlost, chytrost, ale i odvaha,
tymovy duch a trocha ptizné slovanskych boh v éele s hromovladnym Perunem.
Abyste se na cesté neztratili, ptinasi tento tdbornicky notes péar znalosti predka.
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SLOVANSTI BOHOVE

Slované vyznavali ndboZenstvi oznacované jako slovanské pohanstvi. Mezi hlavni
boZstva starych Slovant patiil PERUN, VELES (bih podsveéti a skotu), a MOKOS.
Slované vSak ctili i celou fadu dalSich boht a Sirokou plejadu piirodnich ducht a
jinych mytickych tvord. Az na vyjimky u Polabskych Slovant nestavéli chramy, ale
vykondvali kult ve svatynich - v hajich, na vy3inach a uméle vytvorenych obgtistich.

\ Pohansk&4 svatyn¢ - kruhova
1 vyvySenina s kruhovym piikopem,
y o o ktery na vngjsi strang prechéazel do 8
W 4 m obloukovitych vyklenkd, ve kterych
L F o B hotely ohng. Uprostied plosiny byla
1;.:-‘ uW'i"’Q jdma o praméru 60 cm a 1 m hluboka -
s e zéklad sloupu pro sochu boha. Cely
L - kruhovy objekt mél pramér 35m!

Zpravy vypraveji o tom, Ze posvatny ohen, ktery hotel u Perunovy sochy, nesmé¢l
nikdy vyhasnout a pokud se tak stalo, byl strdZce ohn¢ potrestan trestem nejvyssim!

= &

Mokos — velk

Hrombvlédny Perun a matka
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ORIENTACE V PRIRODE

Orientace podle kompasu je docela snadnd. Kompas se polozi na vodorovny
podklad (nejlépe na rozevienou dlai, neni-li na blizku nic jiného), a tam, kam ukazuje
modte zakalend Spicka kompasové strelky, tam je sever. Druhy konec strelky ukazuje k
jihu. Kolmo vpravo od takto ukazujici strelky je vzdy vychod, vlevo zépad.

Orientace podle hodinek. Namitime malou ru¢icku hodinek k Slunci. Uhel, ktery
rucicka svira s dvanactkou na ciferniku, rozpalime mySlenou piimkou nebo tieba i
rovnym stéblem, jeZ na hodinky piiloZzime. Smér, ktery ptimka ¢i stéblo ukazuje, vede
mezi Sluncem a dvanactkou k jihu, na opa¢nou stranu pak k severu. Pamatujte si:
dopoledne palime Ghel od malé rugi¢ky vlevo, odpoledne vpravo! Pozor na letni ¢as,
protoZe podle stiedoevropského ¢asu (a ten je pro uréeni rozhodujici) je o hodinu vice.

Orientace podle mapy. VSechny dneSni mapy jsou kresleny tak, Ze na jejich
hornim okraji je vZdy sever. Jestlize na mapé dovedeme ukézat misto, kde skute¢né
stojime a n¢ékde v okoli vidime vyzna¢ny objekt (napi. kostelik, nadrazi, vesnicku...) a
najdeme tento objekt na mapg, otadéime mapou tak, aby naSe stanoviSté¢ na mapé a
vyzna¢ny objekt na mapé byly ve stejném sméru s naSim skute¢nym v terénu.

Orientace podle p#irodnich jevi a lidského dila.

* Podle stromi - osamélé stromy mivaji kmen ze S ¢i SZ strany porostly
liSejnikem nebo mechem. Tyto osaméle stojici stromy maji na SZ i hrubsi karu.
Koruny téchto stromi jsou naklonény na JV. Toto je dano tim, Ze zde prevazuiji
SZ vétry. Z této strany jsou tedy stromy chrénény liSejniky, na této stran¢ maji
rozpraskanou ktru a na opacnou stranu maji vlivem vétra sklonénu korunu. Z
toho samého divodu se stiechy horskych chalup délaji na SZ az k zemi. V
horach maji stromy vlivem vétra na SZ strané vétve tidsi a olamané.

* Podle paiezii - pafezy stromt maji své kruhy ("léta™) na S strané hustsi, na J
strané Fid3i a vetsi (protoZe z J prichazi ke stromu vice slune¢niho tepla). Tento
jev neni vZdy smérodatny, selhdva v Udolich, lesich aj., kde vlivem terénu
ptirodni vlivy na strom nepusobi tak jako na roving.

* Podle snéhu - snih se na jare déle udrZi na stranich obracenych k S.

* Podle sluneénic - ty otaceji své Zluté hlavy za sluncem, i kdyZ je zamraceno.

* Podle mravenisté - mraveniSté ma srazngjsi spad k S strang, zatimco k jihu, kde
je tepleji jsou pozvolné. | tady plati to, Ze je-li mravenisté na kraji lesa, nemusi
tato z&sada platit. Bude-1i mravenisté na J kraji lesa bude bud’ soumérné a nebo
muZe byt tvarované obracen¢. Pro¢? To je celkem jasné. Toto mravenisté je
lesem chranéno a naopak J strana je pro n¢j drsnéjsi. To samé plati o parezech.

* Podle kosteli - kostely stoji véZi ¢i hlavnim vchodem na Z, oltére na V.

* Podle véelina - Véeliny smetuji k jihu (jsou otoceny ceslem k jihu).

* Podle pta¢ich budek - ty se umist'uji otvorem k V.

Orientace podle hvézd

Na obloze si najdeme Severku, kterd je na severu. Najdeme ji, kdyZ pétkrat
prodlouzime vzdalenost zadnich kol Velkého vozu. Venuse je pfi vychodu Slunce na
vychodu a pti zapadu Slunce na zapadu. Také se ji tiké Jittenka nebo Vedernice. Je to
nejjasnéjsi hvézda na obloze.

Rabin Low oZivuje Golema
-35-
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Orientace podle slunce

Réno je slunce priblizné na V, v poledne na J a vecer zhruba na Z. Ptiblizné v
hodinach miZzeme svétové strany stanovit takto: v 6 hod réno na V, v 9 hod na JV, ve
12 hod na J, v 15 hod na JZ a v 18 hod na Z. Opé&t musime dat pozor na letni ¢as,
protoZe podle stiedoevropského ¢asu (a ten je pro uréeni rozhodujici) je o hodinu vice.

Orientace podle busoly

Busola je zdokonaleny kompas. Kdybych mél volit mezi busolou a kompasem,
vzdy se rozhodnu radgji pro busolu, protoZe ji lze zmérit uhel mezi S a ptimkou,
vedouci k vytéenému cili. Tento uhel se jmenuje azimut. UmoZiuje jit k cili bezpe¢né,
bez uchyleni, a to i za tmy, v mlze a v naprosto nepiehledném terénu.

Orientace mapy podle busoly - Ot&¢ime stupnici tak dlouho, az pismeno S (N)
(coz je zéaroven nulty stupen) se ocitne u ukazatele. Pak poloZime busolu jeji zdmérnou
hranou na pravy okraj mapy. Potom otagime celou mapou (a samoziejmé i busolou na
ni) tak, Ze magnetka se ocitne svou Sipkou piesné u ukazatele.

Mapa, buzola, azimut

Pii pripravé vyprav, ale i na cestdch nebo na letnim tabofe, pomiZe mapa.
Samoziejmé jen takova, kterd je vhodnd pro pé&si turistiku, na niZ jsou vyznaceny
turistické cesty. Pred vypravou si miZeme podle mapy zvolit trasu planovaného
pochodu a metit jeho délku. Z vychoziho mista (napt. z t&boriste) si zvolime
ptisludnou turistickou zna¢kou znagenou cestu do jednotlivych mist nasi cesty.

Podle meétitka zjistime, jakou vzdalenost predstavuje na mapé 1 kilometr a pak
pomoci napft. papirového mékitka mérime jednotlivé kratké dseky cesty.

Na vypravé musime oviem nejdiive mapu zorientovat. To znamend podle buzoly
¢i jinym zptisobem urcit sever a pak mapu polozit spravnym smérem.

Neni-li na mapé orientaéni raZice, je sever vzdy na hornim okraji mapy, zapad
vlevo, vychod vpravo. Nejptesnéji mapu zorientujeme, kdyZ levy okraj mapy bude
rovnobé&zny se stielkou buzoly. Nerovnosti zemského povrchu se na mapé znazortiuji
kétami, které oznacuji nadmoiskou vySku daného mista, nebo vrstevnicemi, coZ jsou
ktivky spojujici mista se stejnou nadmotskou vySkou. Co lze z mapy vygist?

- Vzdélenost jednotlivych mist a jejich vzajemnou polohu;

- charakter krajiny (kopcovita-rovinna, lesnata-hold, rybnikata apod.;
- turisticky zajimava mista;

- mista vhodnd k tboreni a pienocovani.;

- prubeh cesty (kdy pajdeme do kopce, kdy z kopce apod.)

Mapové zna¢ky - Byvaji uvedeny na okraji nebo na rubu mapy. Né&které z nich se
na jednotlivych mapach nepatrné lisi.

Buzola - je zdokonaleny kompas. Lze ji méfit mezi S a ptimkou vedouci k
vytéenému cili (azimut). Uréeni svétovych stran je stejné jako u kompasu.

Azimut - Azimut na mapé (uZ sprdvné zorientované) uréime tak, Ze zamérna
hrana musi sméfovat k cili, pak otad¢ime stupnici, dokud ndm Sipka nespocine na S.
Cislo ahlu, ktery se objevi u ukazatele, je azimutem. V terénu bez mapy uchopime
buzolu podélnou hranou, zaméiime cil. udrzujeme polohu a na stupnici posuneme S k
hrotu magnetky. Uhel na ukazateli je pak azimutem pochodu K cili.

Thy

Brunclik a

Kouzelnik Zito se svym kohoutim sprezenim
-34-
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Horymir se Semikem preskakuji vysehradské hradby

-

Y et B T R aas "-'éf;;‘i_:'.. . A et
Prichod Cyrila a Metod¢je na Moravu

Lucka valka mezi Luéanya Cechy - Bi na Tursku
-33-

Odhad vzdalenosti a méfeni v pzirodé

Odhad vzdalenosti:
neni zcela presny, zavisi na zkuSenosti, ale pro orientaci staci. KdyZ jsou vidét:

Vrcholky kopci, obrysy domi 5000 metra
Silnice, domy 4000 metra
Postavy ve volném terénu, osamélé stromy 2000 metra
Telegrafni tyce, kmeny stromu 1000 metri
Zretelné lidské postavy, okna a dvefe domd, 500 metru
pozname zda postava jde k ndm ¢i od nés
VEtSi ¢asti odéva, vétve 400 metri
Oval obliceje, nesené predmety (hil apod.) 300 metri
Listi na stromech, tasky na strechach, obrysy paZi a nohou 200 metru
Podrobnosti obliceje, kameny na cesté 100 metra
Miry:

Nejcastéji budeme mé¥it v krocich. Délku 1 kroku si vypoéitame tzv. pramérnou
desitkovou metodou - udéldme 10 krokd, zméfime tuto vzdalenost, vydélime 10 a
dostaneme délku 1 kroku.

Zjistime si a pamatujeme: Sitku rozpazenych pazi, vzdalenost mezi ukazovakem a
prostiednikem, délku ukazovacku a délku své stopy. Jako pomucka slouzi provazek
dlouhy aspon 4 m, rozdéleny uzliky po %2 m a 1. palmetr rozdéleny na decimetry.

Méreni pomoci tuzky

Vezmeme ji do prstt, ddme do vzdalenosti 60 cm od o&i a drZzime ve svislé poloze.
Jeji hrot zamétime jednim okem na cil, jehoZ vzdéalenost chceme zméfit, pak oko
zavieme a otevieme druhé, aniz bychom tuzkou pohnuli. Tuzka jako by se premistila,
nas pohled smé&tuje nyni na jiny cil. Odhadnéme vzdalenost mezi obéma body (tedy
Sitku), napriklad podle vySky postavy, tento odhad nasobime deseti a mame vzdalenost
od nés k cili. Misto tuzky staci z&palka nebo stéblo slamy.

Jak zvizata pzedpovidaji poéasi

Priroda vzdy byla lidem radcem a uéitelem. Z prirody dovedeme vypozorovat,
jaké bude pocasi, a to tak, Ze si budeme viimat chovani zvifat. Treba ptaci zpivaji
jinak pred deStém, neZ v dobrém pocasi. Jen vSeobecné poznatky jsou tyto:

Stalé a suché pocasi prorokuji:
* Poletujici mraky komaru * Pavouci tkaji své sité
* Na pasekéch se vyhiivaji hadi a jeStérky * VlaStovky létaji vysoko
* Rosni¢ky vylézaji do stromu
Desté a boure ukazuji:
* Komafi, kteti divoce bodaji * Pavouky neni vidét
*  VlaStovky létaji nizko pti zemi * Raci jsou na biezich
* Krtci vyhazuji hroméadky hliny.
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Pochodové znaé&ky

KL
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jdi rovné
odboé vlevo
odboé¢ vpravo
poOSpés si

jdi velmi rychle
tudy nechod’
¢ekej 10 minut

dopis 5 krokt timto smérem

dopis zde!

pozor prekazka
tabor timto smérem
rozdélte se!

odeSel jsem tudy
prebrod’ se

vratim se!

jdi podle znaéeni

konéim znaceni

= 4 ) v 2 s =at
Libuse vesti slavu Prahy - Mésto vidim veliké, ho slava hvezd se bude dotykati
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STARE POVESTI CESKE V OBRAZECH

o
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Krabié&ka posledni zachrany - KPZ

Maélokdo vi, Ze ji vlastné vymyslel Jaroslav Foglar. A co tato krabi¢ka obsahuje?
Razné malickosti, které mohou byt potiebné, ale vétSinou je jinak sebou neméme:
*  kousek svi¢ky, * Skrtatko a neékolik zapalek,
svinuty dratek a provazek, gumicéku na prevazani,
kousek brezové kiry gumova ampulka s benzinem
naplast (Cisté zabaleno!), obvaz (&isté zabaleno!),
2 - 3 hitebiky razné velikosti, nékolik napinacka,
mal4 ofezand tuzka, Spendliky obycejné i zaviraci,
jehla, nit a knoflik, drobné mince,
postovni zndmky, Ziletku,
gumu na mazani, sloZeny listek cistého papiru.
*  kifda (peclivé zabalend, jinak ndm pokiiduje a znehodnoti jiné véci),

Pro penize a zapalky do KaPéZetky nejdeme pti kazdé prileZitosti, ale jen tehdy,
kdyZz je nadhodou zapomeneme Samoziejmé je mozné si krabicku wvylepSit o
novodobgjSi soucasti jako napt.: mal4 baterka, zapalovag¢, magnet,. jizdenka na MHD

Celé vybaveni je vhodné umistit do co nejmensi krabicky — téeba od vitamind.
Krabi¢ku v piipadé potieby zajistime gumickou, aby se nam v batohu neoteviela

¥ O¥ X X X % * *
0% % X X X % %

PRACE SE SEKEROU

g Odsekavani vétvi
a h

Vétve odsekavejte po sméru, kterym vétev
z kmene vyrista (a) a nikoliv proti nému (b).

Piesekdvani klad
Postavte se za kladu se Siroce rozkrocenymi nohama.
Sekejte shora do strany, ktera je od vas odvréacena (a).
NESEKEJTE p#imo dola (b).

Pri presekavani mensiho polena jej oprete o jiné (c).
NEDAVEJTE NA NEJ NOHU.

Také muzZete pritisknout polinko k ost#i sekyry a spolecne
jimi uhodit o vetsi poleno(d). (Kvili bezpecnosti to nezkouSejte
s prilis kratkym polinkem).

Pokud si nejste jisti, Stipejte Vetsi polena klinem a
kamenem (e) PRI SNAZE ROZSTIPNOUT POLENO
SEKEROU HO NEDRZTE V RUCE.
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OHNE a VARENIT

Bez ohné by nebylo Zivota. Provadzel lovce, zalesdky i taborniky nejen v
okamzicich slavnostnich, pti pratelskych posezenich, ale slouzil jim piedevSim jako
zdroj tepla a bezpeci i k priprave stravy.

Zasady vybéru mista pro ohnisté

Dtive, nez zapalime ohen, musime zajistit nékolik ¢innosti pro bezpe¢nost. Prvni a
nejdileZitéjsi ¢innosti je vybér mista pro ohnisté. Vybér se ridi nékolika zasadami:

* nebudujeme ohnisté a ani nerozdélavame ohen bliZe jak 50 m od hranice lesa,

*  existuje-li v prostoru starsi ohniste, nebudujeme nové, ale vyuZijeme stavajici,

* z mista a bezprostiedniho okoli ohnisté odstranime snadno zapalny materiél
(suché listi, suchou travu apod.),

*  zkontrolujeme, zda nestavime ohnisté na kotenech stromt nebo na radeling
(po uhadeni ohné tento materiél prohotiva do hloubky a mtiZze zpisobit poZar),

* misto volime tam, kde mame v blizkosti zdroj vody na uhaSeni chné.

Podobn¢ jako likvidujeme misto po taboteni, musime zlikvidovat i ohniste.
Provedeme to podle téchto zasad:

* uhasime ohef (pomoci vody, pisku, hliny apod.),

* popel odstranime do piedem vykopané jamy,

* z prostoru kolem ohnisté odstranime vSechno nespotiebované palivo, kameny
ohraniéujici ohnisté apod.),

* ohnisté zamaskujeme piskem, hlinou, kamenim - to v piipadé, Ze bylo na
pis¢itém, hlinittm nebo kamenitém podkladu. Bylo-li zbudovano v trave,
ptiklopime na né&j zpét drn, ktery primackneme a zalijeme vodou,

*  jako posledni prohlédneme znovu celé misto kolem ohnisté a odstranime jesté
vSe, co by pripominalo nasi piitomnost (papiry, zbytky jidel apod.).

Uprava ohnité a druhy ohia

DalSi ¢innosti pii piipravé ohnisté je jeho dprava. ldealnim mistem pro budovani
ohnisté je hlinity, kamenity nebo pis¢ity podklad. V tomto ptipadé ohnisté pouze
ohrani¢ime kameny. Velikost a tvar ohnisté dle Gcelu, ke kterému mé ohei slouZit.

Budujeme-li ohnist¢ na trdvé, musime nejprve z prostoru vlastniho ohnisté
odstranit drny. Nejlepsi je pomoci lopatky odloupnout vrstvu drnu 5 az 10 cm silnou a
odloZit tuto vrstvu nékde stranou (dale od ohniste) na travnatou zem, popt. zalit vodou
(pti likvidaci ohnisté se drn usadi zpatky na misto odkud byl vyjmout). Misto je
vhodné ohranigit kameny. Nesmime zapomenout na bezpeénost, protoZe i pti dodrZeni
viech zasad se muZe stat, Ze se nam ohen vymkne z kontroly. Proto musime mit po
ruce dostatek vody, pisku, hliny pomoci nichz oheti uhasime. Pied zapalenim ohné si
zajistime dostatecnou z&sobu paliva. Mnozstvi vSak zbyteéné nepiehanime, pfi
likvidaci je treba ho uklidit.
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15. RYBARSKA SPOJKA -
spolehlivy uzel vhodny ke L ,
svazovani  tenkych  lan, F —=
provazu, kluzkych vidken z ——
umélych hmot a rybafskych RYBARSKA SPOJKA
vlascli atd.. Spolehlivé spojite i tenké materidly. Jsou to vlastné 2

ambulanéni uzly, zapadajici do sebe. Tato spojka je volna smycka, kterou
mulzZeme na pevné Casti stahovat a na volné povolovat.

Vazani:

1. PoloZte provazy vedle sebe tak, aby konce sméiovaly do
opa¢nych sméra. Volny konec jednoho provazu
preloZte pres druhy a udélejte obycejné ocko.

2. To zopakujte s volnym koncem druhého provazu.

3. Uzly c¢astecné utdhnéte a stahnéte je k sobé. Vytvarujte
je, aby k sobé priléhaly, a dotahnéte.

Pohaddka: Dva Uhoti pluli proti sobé& Prvni kamarada
dlouho nevidél a proto ho objal. Druhy se ohlédl a objal
svého kamarada také. KdyZ si popovidali a chtéli se
rozlougit, uz to neslo. A novy uzel byl na svété.

16. TURBANEK - je zhotoven z kdZe nebo i jiného
prirodniho materidlu, muze byt jakéhokoliv typu
(jednoduchy,  slozity) a provedeni (pleteny,
vyfezdvany) a muze byt doplnén pod nim visicimi
symboly uzivanymi na turbanku (dfivka, dfevéné
koralky). Timto ozdobnym uzlem se zavazuje Satek na
krk. Je to rozhodné lepSi, neZ pouzivat napf. krabi¢ky od sirek

Pleteni turbanku:

1. PreloZzime pies sebe 2 horni zavity, volny konec podsuneme pod
pevnym a podle Sipky provlékneme obéma zavity.

2. Stredem uzlu (tam, kde kon¢&i na obrazku Sipka) prostréime
prst a dle Sipky zdvojime nebo ztrojime opletenti.

3. Vysledny turbanek.




SKOTOVA SPOJKA - Je jediny uzel kterym lze
spolehlivé spojit platno a provaz. PouZiva se ke
svazovani provazu nestejné sily, k uvazovani lana
do pevného oka nebo haku, plachty. Rika se mu
také tkalcovsky uzel.

Vazani:

1. Jedno lano ohnéte. Volny konec druhého provazu (a)
obtocte kolem ohybu, vptedu pevnou ¢ast druhého
provazu piekiizte a volny konec protahnéte
smyckou prvniho.

2. Zatdhnéte a upravte tvar uzlu.

Druhy ohnu

Ohnisté a ohng delime dle Gcelu, ke kterému maji slouZit na:
*  ohniSté uzitkova (vateni, suSeni, ohtivani),
*  ohnisté hlidkova (slouZi jako zdroj tepla pti no¢nich hlidkéch),
*  ohnisté besedni (vyhodné pro vecerni posezeni menSich skupin),
*  ohnisté tAborova (slouzi k slavnostnim Ggelam).

Pyramida

narezana polena slozime do pyramidy a obdobnym
zptsobem i prikldddme. Dostaneme vysoky jasny
plamen, ktery osvétli cely prostor kolem taboraku, takZe
se nejen pekné povida ¢i zpiva, ale podaii se i z&bavné
vystupy, hry apod.

Pagoda

je to slozit&jsi ohniste, vyZaduje hodné dieva a
pracné je i fezéni paliva. Polena klademe ve tvaru
Ctverce - konce kiiZzime - od nejsilngjSich ke kratSim,
takZe se ohniSté smérem vzhiru zuzuje.

Hranice

je to rovn& slavnostni ohnisté. Podoba se
pagodg, stavba je viak jednodussi, protoZze nemusime
prifezavat, vybirat a skladat polinka podle tloustky.
Hranice ma nahote i dole stejné rozméry. Hofii

ZKRACOVACKA - SlouZi
k libovolnému zkraceni

dlouhych  lan  nebo mnohem déle.
provazu, napinacich lanek
stana. Jednoduchym Strasni oheri

pohybem jej Ize uvolnit. zakladame ho nejcastgji v noci pro taborové

hlidky. M& davat pii co nejmensi spotiebé paliva
J Ty .. dost tepla, ale ne priliS moc svétla a koure.
ZKRACOVACT UZEL (SLOXEN( A RozLodEn) Nejjednodussi typ je ze tif silnych polen paprskovité
sloZzenych. Hoii odprostiedka, a jak dievo uhoriva
pristrkujeme je doptedu.

14. UHERSKY UZEL - Je Ghledny, pevny a
pfitom se da pomérné snadno rozvazat,
nechame-li si delSi zakonéeni

Oheisi na snéhu
Tento ohen zakladdme v zimé, kdyZ je hodné
snéhu. Pokud je snéhu malo, mtizeme ho odhrnout a

..1 ! .,? ’
i g“%“ﬁl‘"
e

/ rozdélat klasicky ohen. Ale pokud je snih hluboky,
nasbirdme si silngjsi polena a vyskladdme z nich
UHERSKY UZEL podklad (dieveny rost), na kterém potom postavime piislusny ohen.
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Z4avés

kotlik je zavéSen nad ohniSttm na kovovém
podstavci, ktery se da koupit v Zelezaistvi nebo prodejné
sport. potieb. Pokud ho nemame, poslouzi ndm silng&jsi
vétve.

Zavés pro 2 kotliky

ten se podoba piedchozimu, dava vsak pti vaieni
ve&tSi moznosti. Prikladdme nakratko poldmané suché
vétve.

Rozeri

je to jednoduchy ptirodni gril, staci zapichnout do
zemé dvé vidlice, na né& poloZit Zivy prut (zbaveny kiry)
s nabodnutym masem a miZzeme opékat.

Peceni na kamnech

Peceni na kamnech nebo na Zhavém popelu
ma také dobré vysledky. Na kameny, kterymi je
obloZeno ohnisté, maZzeme postavit kotlik, panev
apod. Nejlépe se vati na ohnisti postaveném z
cihel.

Vlastni rozdélavani ohné

Ohen maZe piedstavovat hranici mezi Zivotem a smrti. Poskytuje teplo, ochranu,
zpusob signalizace, uvéadi vodu do varu a umozZiiuje ptipravu a uchovani potravy, mize
vysusit odév a zajistit pohodli. DokadZe zahnat nebezpecnd zvitata a jeho kout udrzi
obtizny hmyz v uctivé vzdalenosti.

Stoji za to si zapamatovat trojuhelnik ohné. Jeho t7i strany predstavuji VZDUCH,
TEPLO a PALIVO. Pokud zacne jedna ze stran chybet, trojuhelnik se zhrouti a oheri
uhasne.

Pozor!!! - Pobliz ohii nekladte mokré nebo porézni kameny, zvlasté ty, které
byly ponoifeny ve vodé — pfi zahtati mohou vybuchnout. Vyhnéte se uZziti bridlice ¢i
jiné mékci horniny a ostatni vyzkouSejte Uderem o sebe. Nepouzivejte ty, které
prasknou, zngji duté nebo ty, od nichz se odStépuji Supinky. Pokud obsahuji vihkost,
bude se voda roztahovat rychleji nez kdmen a miaze ho roztrhnou, piicemz vyleti
nebezpecné Glomky, jez vdm mohou, jste-li blizko ohng, zptsobit vazné zranéni oéi.
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10. DRACI SMYCKA - Nejpevnéjsi smycka vibec. Je .
zakladnim horolezeckym uzlem. Pouziva se ke o
spousténi bfemen a ke slafiovani. Vyhoda - /@
nestahuje se. Byl jsem presvédcen, Ze spolehlivé /

e

Clovéka udrzi, ale kamarad - horolezec mé poucil,

Zze se spolehlivosti tohoto uzlu to neni tak. |l _

Pfesvédtilo se o tom par lidi, ktefi ale tuto \_ 7
3]
!
f‘k

L 5

zkuSenost iz nesdéli. Proto je dobré jistit tento
uzel jesté dalSim - napf. osmickovym uzlem.
Vazani:
1. Kus od konce lana vytvoite smycku.
2. Volny konec protahnéte skrz ni, kolem pevné &asti a
zpét do smycky.
3. Utdhnéte tahem za pevnou ¢ést a uzel vytvarujte. MaZete zakongit okem.

10. VCELKA - pouZiva se napt. ke svazovani a naslednému taZeni dvou klad.
MuiZe také slouZit jako provizorni pouta

& =2
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8. LODNI SMYCKA - Je velmi jednoducha a pfitom naprosto
spolehliva. Pouziva se k pfivazovani lodi, napinacich lan
stanu, kotev, kuld. V&Ze se pfimo nebo se také nahazuje
na kal. Cim se provaz vice napind, tim je uzel pevngjsi.

Véazani:

1. Volny konec otocte shora kolem tyce.

2. Volny konec ved'te pies pevnou ¢ast a opét otocte kolem tyce.

3. Protahnéte volny konec zespodu pod provazem podél pevného
konce, ale proti jeho sméru.

4. Stahnéte oka k sob¢ a utdhnéte.

LODNE SMYCKA

9. AMBULANCNI SPOJKA - Nazyva se také
ploch& spojka. Je to uzel vhodny k zavazovani

obvazi a tficipych Satkd protoZe je plochy, ’““‘
soumérny a netlagi. Slouzi také ke spojeni 7 W
stejné nebo priblizné stejnych provazl — ale zde ~ _ 1~ } .
neni pfrilis spolehlivy. e ,_;.,J —=
Vazani: pielozte PRAVY konec pies LEVY (a) a

obtocte ho (b). Potom pielozte LEVY konec pies T
PRAVY (c) a obtocte ho (d). Uzel zkontrolujte — = R J_,: e
smycky by po sob&é mély klouzat. Pokud jste konce T

prekiiZili Spatng, vznikne ,kiizak“, ktery nemusi
dobie drzet a pii staZeni se obtizné rozvazuje.
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Troud
Troud je jakakoliv latka, kterou lze zapdlit jen minimalnim teplem. Dobrému
troudu staci k zapéleni jen jiskra. (z ptirody napft.: brezova kuara, suchd trdva, suchy
mech, rozmélnéné jedlové Sisky, borové jehliéi, téisky z vnitiku polena a suSené houby,
jsou-li poradné rozméInéné). At pouzijete jakykoliv troud, MUSI BYT SUCHY.

Podpal
Podpal je dievo uzivané k rozdmychani plament z troudu tak, aby bylo mozné
palit vétsSi a méné hotlavé 1atky. Nejlepsi podpal je tvoren malymi suchymi vétvickami,
pticemZ jsou vhodnéjSi mekei dieva, protoZe se rychle rozhofi. Ta, kterd obsahuji
smulu, hofi snadno a rozdélani ohné je pak hrackou. ! Nesbirejte podpal pfimo ze
zemé, je témei vidy vlhky. Odlamujte ho ze stojicich souSek. Je-li povrch vlhky,
oSkrabejte ho, dokud nenarazite na suchy stied!

Palivo

K rozhoteni pouZzijte dievo ze stojicich stroma. KdyZz se poradné rozhoti, muZete
pouZivat zelengjSi dievo nebo susit vihké dievo. Velikost a Zar ohné se tidi mnozstvim
a hrubosti ptikladaného dieva nebo druhem (tvrdosti) dieva. Pro rychlé svaieni vody
potiebujeme prudky Zér, kterého docilime piikladanim tenkych vétviéek z mékkého
dreva (jehli¢naté stromy), pro déletrvajici vaieni jsou vhodnéjsi silngjSi polena tvrdého
direva (dub, buk, javor), které dava dostatek popela a ma velkou vyhievnost, se pouziva
pfi peceni. VSeobecnym pravidlem je, Ze ¢im je dievo t&Zsi, tim vice vyda tepla.

Rozdélavani ohné
Polozte na zem vrstvu troudu a kolem ni vytvoite kuzel z podpalu (za silného
vétru optete podpal o poleno na z&vétrné strang). Zapalte troud. KdyZ podpal chytne,
ptiloZte silngjsi klacky. Také muZete vzit svazek vétvicek, ne silngjSich nez zépalka,
zapalit je a potom je vlozit do kuZelu.

Zapalky

Zépalky predstavuji nejjednodussi zpusob zapéleni ohng&. Zabalte je do
vodotésnych obalta a tak, aby nemohly chrastit, téit se o0 sebe a ndhodné se vznitit.
Zakapani voskem ob¢ zéaleZitosti zajisti. Jsou-li zapalky vihké a méate-li suché a nepiilis
mastné vlasy, zaviite zdpalku do nich. Elektrostaticky by se méli vysusit.
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OBRAZKOVE PISMO
A B C ¢ D
i
E 5
Amplion Blesk Cibule CtyHlistek Dam
E F G H CH
@ 7/ @ 63 =
Erb Fleret Globus Hiib Chiéb
I J K L M
L d|l ol x|l
Indign Jablko Kruh List Mésic
N (0] P R &
NGzky Oko Pila Ryba Ripa
8 § T ulo v
Strom Sip Terd Usta Vétviika
W Y z Z

e L) g
Dvoj- s
vétvitka Yard Zvonek Zalud

LANA a PROVAZY - uzlovani

Snad kazdy ¢lovek alespon jednou v Zivoté potiebuje provaz. Provaz je naSim
dobrym a spolehlivym pomocnikem pii mnoha pfilezitostech. Je v3ak s podivem, jak
mnoha lidem se ten kousek "Spagétu” zmeni v rukou v neposludného hada, se kterym si
nevedi rady, natoZ aby na ném uvazali spravny a pevny uzel.

S provazy a lany se da délat mnoho zajimavého. Pro nasi potiebu neni vak nutné

znat mnozstvi uzly, ale pouze téch nekolik, které se pouzivaji nejéastéji.

1. OCKO - Je nejjednodussi uzel. VaZe se na
konci provazu, aby se netfepil, aby se
nevyvlékal z otvord. Jako stupné na lané
(asi ve vzdéalenosti 40 cm od sebe)
usnadriuje Splh.

2. OSMICKA - Je jednoduchy zéklad
pro véazani dalSich uzlld. Uziti je
obdobné jako u "ocka". Lze ji pouzit i
jako ozdoby.

3. VOLNE OUSKO - Véaze se uprostied lana.
SlouZzi k uvazovani lodi, je zacatkem pfi pleteni
fetizka.

4. LISCI SMYCKA - Slouzi k pfivazovani pevnych
kruhl uprostfed lana, hakd a kulatin. Dllezita v
horolezectvi.

5. KRAVSKA SMYCKA - Hodi se k uvazovani lan
ke kruhim a kdlim a k uvazovani domacich
zvirat.

6. PEVNE POUTKO - Uziva se v horolezectvi,
ve vodackém sportu k upeviovani vlecné
Sndry, k upevniovani lana na haky, na lané
vedle sebe jako Zebfik.

7. KRIZOVA SPOJKA - SlouZi ke spojeni dvou
stejné silnych provaz( ¢i lan, pevny spoj,
Spatné se vSak rozvazuje.
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K) Sifrovaci kolo

1)

2)

3)

4)

Udelame 2 krouzky z papiru s napsanou abecedou, uprostied je spojime
nytkem nebo seSijeme. Pak sta¢i zadat pismeno. Pod né (¢erné pismenko na
vé&tSim kruhu) nastavime modré A a muZzeme psat. Na obrdzku dole je A
umisténo pod B. Pak uz jen piSeme - zase smérem zvenéi dovnitf - vngjsi
pismenka jsou ty, co chceme, vnitini jsou ty zaSifrované. Pokud postup
obratime, dostaneme jiné znaky, proto je tieba se nejdiive dohodnou.

TAIJNE PISMO

Psani mlékem, citron. Stavou, octem, Stavou z cibule -
perem na bily papir.

Cteni - zahratim papiru.

Psani roztokem 10 g zelené skalice ve 100 g vody.

Cteni - potfeni roztokem 10 g Zluté krevni soli ve 100 g
vody - modré pismo

Psani roztokem 2 g fenolftaleinu ve 50 g lihu.

Cteni - potfeni roztokem sody - éervené pismo

Psani rozfedénym rozvafenym Skrobem.

Cteni - potfeni jodovou tinkturou - fialové pismo.

-25-

SIFROVANT ZPRAV
MORSEOVKA

Morseova abeceda je kdd, ktery reprezentuje latinskou abecedu a umozZiuje
prevod jednotlivych pismen na sekvenci kratkych a dlouhych signéla, coz umoZiuje
komunikaci i pres relativné primitivni formy informac¢nich kanald, jako je napriklad
telegraf nebo svételny signdl. Americky fyzik Samuel Morse, vytvotil Morseovu
abecedu v poloving 19. st.. Koncem 19. a v prabéhu 20. st. naSel tento kod obrovské
vyuziti v telegrafické komunikaci. Az koncem 20. stoleti byla Morseova abeceda pIné
nahrazena moderngjSimi formami komunikace. Dnes ma Morseova abeceda uplatnéni
v krizovych situacich, kdy neni mozné vyuzit jiny zptisob komunikace.

Princip
Jednotlivé pismena slov jsou nahrazena kratkymi nebo dlouhymi signaly (tecka,

garka - viz prevodni tabulka). Pismena se oddéluji lomitkem (pauzou), slova dvéma
lomitky a véty ttemi lomitky.

A - akéat M -- mava X —ee—  xénokratés
B —eee Dblyskavice N —e nastup Y —+¢——  ygar mava
C —e+—« cilovnici O -——— 0ndSpadn Z —--e++ zn&mézZena
D -—e- dalava o -———- 1 e————
E o erb P e——e¢ papirnici 2 ee——-—
Fee—e filipiny Q ——+— kviliorkan 3 eee——
G --+ gronskhzem R e—e¢  rarasek 4 eeee—
H eeee hrachovina S e sobota 5 eeoee
CH ————- chlébndmdavda T - tram 6 —oceee
oo ibis U ee—  uliénik 7 ——eee
J e——— jasmin bily U eo—- 8 ———eo
K —e—  krékora V eee—  vyuéeny 9 ————
L e¢— ¢+ Jupineéek We-—  wagbnkldd 0 - —-—---

Pomocna tabulka k morseovce

kazdé tmavé policko znamené ¢arku, svétlé tecku a pismenka se "¢tou" odshora dolu
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DALSI KOUZLA S MORSEOVKOU

Opaé€na morseovka
v opa¢né morseovce piSeme misto tecek ¢arky a naopak
- A----1. -,/ = AHOJ

Cisla
misto tecek piSeme ¢isla od 0 do 4 a misto ¢érek ¢isla 5 az 9.
16;0403;676;2579 = AHOJ
misto te¢ek piSeme lichd ¢isla jednomistna ¢isla a misto ¢arek suda .
16;1357;446;4773 = AHOJ
obg varianty mtiZzeme samoziejme pouZit i opacné

Pismena
misto te¢ek napiSeme samohlasky a misto ¢arek souhlasky
AV;IYOU;BLM;EFHK = AHOJ
misto te¢ek piSeme malé pismena a misto ¢arek velka
vlaK jEDe tAm a Sem = VPRED
tyto dveé varianty jdou také pouzit opaéné

Graficka morseovka
morseovku Ize nakreslit jako:

o W N

W ey

b) zuby na pile nebo

Tax U UALT A

a) trsy travy

d) ¢ary

\? ’/. 1 1
e) stromy v lese ™ nebo I |
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G) zlomky I.

Pouzivé se stejnd tabulka jako u ¢indtiny, tedy 5x5 policek, vynechavaji se 2
pismena. Soutadnice Sifrovaného pismene se piSou jako zlomek, prvni se
udava ¢islo sloupce a druhé ¢islo tadky. Prip. Ize pouzit i takovéto tabulky.

R s

¥
4

2% 04 501 0 7 4 3l 254 510 301 2 7
1 | i | 4 | 4 | 5

Véticka AHOJ VODNICI je pak takto (Pfi pouZiti tabulky mimo Ch, W).
1/1 3/25/35/2 2/55/3 4/1 4/3 4/2 3/1 4/2

H) zlomky II.

Abecedu rozdélit do hlouckl po péticich. V kazdé pétici o€islovat jejich
porfadi od 1 do 5. kaZdou pétici oznacit Fimskym pofadovym &islem.

ABCDE FGHChI JKLMN OPRST UvVWYZz
12345 12345 12345 12345 12345
I I " v \Y

Pak zasifrovani vypada takto:
4/1, 5/, 5/, 41V 1, 51, 2/1v, 5/, 2/11, 5/, 5/I
D N E S J E P E K N E

I) pavouéi sit’ A B ¢
Misto pismen ze zpravy se piSou 2 D E F
pismena sousedni bud’ ve sloupci nebo v 3 H 1
tadku. V kazdé tabulce musime vynechat —% LD « NN O
minimaln¢ 3 pismena. Ty jsou ptedem * =
dohodnuté a nebo jsou napsany za T U v
zaSifrovanou zpravou. X Y 7
Pak napiS$eme AHOJ VODNICI takto: Mimo Ch. 0. W

BC EB MN KL NF ZC KT MO MS AB GH

J) Sifrovaci tabulka ol 116! 4|9
Tabulka je velmi podobna c¢insting a -
zlomkam. Sifruje se stejné jako u V{ia|BlE|PIE
zlomki, ale misto soufadnic pismene v Q |F | G| H| I T
éislef:h se p|’§i pismena a ¢isla (pismeno v [k | L. [ M| N | O
od fadky a ¢&islo od sloupce). Slova nebo
gisla ve sloupcich a fadcich musi byt A [P | R [ & | T | U
predem dohodnuta jako to, kterd pismena g [ v | w | x 7
v tabulce chybi. Mimo Ch, Q

Pii tabulce bez Ch, Q znamena )
V0 06 D9 09 KO D9 V4 D4 04 V6 O4 AHOJ VODNICI

=24 -



D) ¢inStina
Cindtina je Sifra, kterd se podoba &inskym
znakam, ale v Zadném piipadé neni tolik slozité
se ji naucit. Pismeno (napi. N), které chceme
zaSifrovat, si najdeme v tabulce (N je ve &tvrtém
sloupci a ve tieti fadce) a podle toho v kolikatém
je sloupci tolik napiSeme svislych ¢ar a podle
tadek napiseme vodorovné cary. Cary ale
nepiSeme stejn¢ dlouhé, protoZe by Sifra vypadala

spiS jako plot. V kazdé tabulce se musi vynechat alespoin 2 pismena, ty se
dohodnou bud’ ptedem, nebo je pak pod zaSifrovanou zprdvou napsano, které

= RO

pismena v tabulce nejsou.
Slovo A H O J vypada v ¢indtiné takto :

E) Sifrovaci €tverec

AI|B |(C|D]|E
Ir |G 1 11 J
K| L  M|N|O
T R 5 T |1
V W [ X |Y £

Mima Ch, ()

S z E D M 7 1 | 25 | 16 | 18
D L i \Y | 19 | 21 | 2 6 | 11
T |CH| E | J 3 9 |15 | 8 | 14
O] O] R N K 20 | 13 | 4 | 10 | 23
E|A| T | O P 17 | 5 | 24 | 22 | 12

Cislo v pravé tabulce udavé poradi pismena ve vétg.
"ZITRA VSICHNI POJEDEM DO LOKTE™"

F) Sifrovaci mfizka

Sifruje se tak, Ze se pisi pismena skrz tabulku na &isty papir, pak se tabulka
oto¢i v dohodnutém sméru o 90° a piseme dal. Lusti se UpIng stejné. Pii
vyrob¢ tabulky je treba dat si pozor na to, co se ma vyfiznout. VZdy po
vyfiznuti nového otvoru na cisty papir proSkrtejte ty body, které uz nemazete
pouZzit. Nejlip je prvni tabulku délat na prahledny papir, aby bylo vidét co jste
jiz zaSkrtali. KaZdy otvor pokryva 4 mista tak je tieba si to uvédomit. Ukézka
tabulky a s ni zaSifrované zpravy:

i
[ LT K]SIK]A]I v
WUIN[ZIFIMD
Rl lyDIZ|O
AVIY]AIS|L
OPIEBITIR
. SIRIAIAIE]
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OBRAZKOVA MORSEOVKA

a) Persky koberec (kolecka a kiizky)

OX 0000 XXX OXXX AHOJ

b) Uzliky na Sadirce (samostatny uzlik = tecka, 3 uzliky u sebe = ¢éarka)
AHOJ

c) noty (tecka = plna nota, ¢arka = prazdn nota)

d) smiSeny les (listn&¢ = tecka, jehli¢nan = ¢érka)

R\ PRATTAAPAT PR 47K

e) Vesnice (3picatd stiecha = tecka, plocha stiecha = ¢arka), (maly domek =
tecka, velky domek= ¢éarka)

8|o8|Deas|Bifale o 0| fof

/—\/@_@m
oo ahr B0 ade A E wf ™

f) ptaci

g) stromy

h) slunce a mraky

VETVICKY ;

i) vétvicka fSRAZ v LOMU )
- 16 -



MORSEOVKA VE FORME CIZiHO PiSMA

2AVNEFLL

I SANGHAL

EMMAr=411:
TEM T LT

CIGVFO )

SV WJ

oo JUJJ ujo %

d) arabské pismo J[J.JJ.JJ/ :}J :

- pismena &teme zprava doleva

a) €inské pismo .

b) indické pismo

Vayy

c) islandské pismo

A - NN A
WV = XA

e) egyptské pismo
- pismena &teme shora dold, text psét do sloupci

"'J E ' B "FYD’; >
ThoY Ve VPV YELY TNV
f) klinové pismo Ve o Yol "‘ EY E' EYY

- pismena ¢teme zleva doprava nebo shora dola

bnpiad HdHl welg28ms

217 -

g) hlaholice

G) zdména pismen
Kazdé pismeno se nahrazuje vzdy jinym pokazdé stejnym.

A=P F=U K=z
B=Q G=V L=A
PWDY QDQD = AHOJ BOBO CoR HoW V=B
D=S =X N=C
E=T J=Y 0=D

H) zdména nékterych pismen
Zvoli se takovy kli¢, ve kterém se pismena neopakuji a je dost dlouhy.
Poté se pismena v klici oc¢isluji a misto pismen se do zaSifrované zpravy piSe
prislusné pismeno.
KIig ORIGANUM
123456738
Potom VETS365 1BYVS5TEL PL56ETY 65P1K25J3 ZH217CE63
je VETSINA OBYVATEL PLANETY NAPOKRAJI ZHROUCENI
dost slov se d& domyslet i bez klice, otédzka je zdali to pii hie vadi.

Sifry s tabulkami

A) hebrejstina alBlC :
Sifruje se podle nasledujici tabulky. & [F T 110
Misto  pismene, které chceme 3 H|ca 0
zaSifrovat nakreslime ¢ary, které jsou . -
okolo pismene. Abychom odlisili
pismena, které jsou v jiné tabulce, ale na jiném misté piSeme doprostied tecky u
1. tabulky Zadnou u druhé jednu a u tieti dvé tecky.

Takto potom vypada zaSifrované slovo AH O J : J |_| _| |_|

oA
v | =3t
R I

LS
W2 =

B) kfiz (velky polsky kFiz)
Kfiz je velmi podobny hebrejsting, ale ADC|DET |GIICh
vSechno je v jedné tabulce. Poloha tecky -
uréuje, které pismeno ze tfi plati. UK |LMN|OPQ
V této Siffe vypada slovo A H O J takto: BESTUVW|XYZ

C) maly polsky kfiz Alep | J|K|L 5 w -
GlH | QIR Ul £
- L

v této Sifre vypada takhle

slovo: moudrost ] E < :I ’i_ (e \/ >
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B)A=?
Do prvni fadky se napiSe celad abeceda a do druhé se napiSe abeceda posunuta.
Pod pismeno A se napiSe to pismeno o které je to posunuto ( napt. A=M
znamend, Ze a v Sifie se rovnd M ve skute¢nosti ). Pti Sifrovani se hleda ve
spodni radce a do Sifry se piSe to z horni fadky a pti lusténi se v horni ¥adce
hleda pismeno v Siffe a v dolni je pismeno ze zpravy. Pro A=M vypada
tabulka takto :

ABCDEFGHChIJKLMNOPQRSTU VWXYZ
MNOPQRST UVWXYZABCDEFGHChI1JKL
potom: NUCX [1CQBWYCh je AHOJ VODNIKU

C) substituce pomoci slovniho klice
posouvat razné napt. A=AHOJ tzn., Ze pro prvni pismeno je posun A=A pro
druhé A=H az pro ¢tvrté A=J a od patého pismene se to opakuje.
ANDT VVRXIRI = AHOJ VODNIKU p#i kligi A=AHOJ

D) posun abecedy s pomocnym slovem
Na prvni fadek si napiSeme normalni abecedu. Do spodniho fadku pak
napiSeme nejprve kli¢ a po ném po fadé pismena, kterd se v kli¢i nevyskytuji..
Tim ziskdme prevodni tabulku. Musi se pouzit slovo ve kterém se neopakuji
pismen a nejlepsi je co nejdelSi aby byly pismena vic zptehazené

Flolglow[1[iJk][LM[u[olr]o[R]S ITIU
s [T

[alplcIDlE]F] [v[wlz[v[Z]
[R[E[P|U[B|L|I[K[A[C[D[F[G[H|Ch[] [M[N]|O[Q [v[Wlx[v]Z]

Potom slovo AHOJ vypada asi takhle : ChMRO

386 m;
E)

Cislo nad Sipkou uréuje o kolik jsou pismena v abecedé posunuta. To
znamena, Ze prvni pismeno je posunuté o 3 pismena druhé o 8 az paté o 1
pismeno od 3estého pismene se to opakuje aZ do konce zpréavy. Sifruje se proti
sméru Sipky abychom zpravu mohli ve sméru Sipky lustit.

XZ1J ULVChIJR = AHOJ VODNIKU

F) mezerova Sifra
DalSi velmi jednoducha Sifra, kterd se d& ludtit i bez tabulky. Sta¢i védét jak
na to. PiSeme najednou do dvou radek pticemz v prvni fadce je pismeno, které
je v abeced¢ pied tim co chceme zaSifrovat a v druhé je pismeno, které je v
abecedé po ném. Kdo mé nechépe ihned pochopi z ukézky.
S Z A N P
U B C P S
Je zaSifrované slovo TABOR
Samoziejmé by Slo napsat to i takhle :
SU ZB AC NP PS
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dFM:LMIM. U
NJHN:+L1

h) fecké pismo

i) €inské pismo Il.
- pismena &teme shora dola

DALSI MOZNE ZPUSOBY PSANI MORSEOVKY:

a) Kluci (vlasy na hlavé)

b) U feky (vrby, vinky, rékosi)

c) Broky (€erna kola = te€ka, bil4 kola = ¢arka)

d) Opefeni Sip (malé a velka pirka na konci Sipu)

e) Ohnové poselstvi (malé a velké plaminky ohnick()

f) VlaStovky na draté (mal4 vlaStovka = tecka, velkd = Carka)
g) Ovoce - hruSky a jablka (jablko = tecka, hruska = ¢arka)
h) dést’

i) sirky (samotna sirka = tecka, prekfizené sirky = ¢arka)

Existuji samoziejmé spousty dalich mozZnosti, které si Ize jenom piedstavit.

-18 -



SIFROVANT BEZ MORSEOVKY

1) Uschovani zpravy v textu

A) ob nékolik pismen
Za kazdé pismeno vkladat stejny znak - treba A (¢i dvojici pismen)
DANAEASA JAEA PAEAKANAEA
Nebo mezi dvé pismena zpravy napiSeme vZdy urcity pocet pismen. Ten
pocet maZe byt porad stejny nebo podle zadaného klice se miZe menit.

B) ob 2 pismena
AJKHZVOBGJINGVMLODHDLKNRK 1QAKBNU

C) podle kli¢e 213
ANJHTONMGJBNVNOFRGDNMNT I SEDKGFU

D) vzdy 2 pismena ze zpravy a 2 jina ...
AHKLOJNNVSIJICIHHNLK I

E) mezi pismeny slovo
Mezi kazdé dve pismena zpravy napiSeme n&jaké kratké slovo
ADUBHDUBODUBJDUBVDUBODUBDDUBNDUB I1DUBKDUBU

F) po uréitém pismeni
V textu jsou pismena ze zprdvy jen po ur¢itém pismeni. Napi. po pismenu X.
BNXAMNBXHGZ I XOKXJINMMNXVXOGHGXDMXNWEX I XKMNXU

G) prvni zepredu druhé zezadu
Pismena se ¢tou stridavé z obou konct zprévy. Prvni pismeno je prvni druhé
je posledni treti je druhé a &tvrté predposledni a tak aZ doprostied.
AOVDOUAZJSE IKJIKNOJH

H) velka pismena
Ve zpraveé plati jen velka pismena, popiipadé mala nebo jinak odlisna.
Dvé 0O&i Pro Ira z ceSty = DOPIS

1) zadateéni pismena
Pri delSim textu podSkrtdvame zac¢atecni pismena a pak text piecteme
PAVEL LUBOS ANNA VACLAV EVA CELER
vylusteni ,,PLAVEC*

J) dalSi moznosti

jednotliva slova pozpatku ~ (SEND EJ ENKEP = DNES JE PEKNE)
* celou zpravu psat pozpétku (ENKEP EJ SEND=DNES JE PEKNE)
*  spojit viechna slova dohromady (DNESJEPEKNE)
*

zprehazet libovolné slova a na konci uvést ¢iselny kod
(POCASIT DNES VELMI JE PEKNE - 2, 4, 3, 5, 1)

*

-19-

2) Razné psani zprav

A) hadovka
Sifruje a ¢te se v dohodnutém sméru. Zde jsou | :.r \Jr
Ctyti zakladni moznosti. Dalsi moznosti by Sli v — — == =
fadkéach. ‘:>| IZ’ I:| I:l
B) sloupce

PiSe se do sloupcid. Dalsi varianta je, Ze bude
jeden sloupec platit druhy ne atd. To samé lze
udélat v radkach, ale musi se psat odzadu jinak
by to moc Sifra nebyla.

C) Snek
Zacétek je v prostredku a zprava se piSe dokola, konec zprvy nemusi byt na
prvni fadce, zalezi na tom jak je zprava dlouha

D) Sikmé sloupce .
Zprava se pise Sikmo, zacina se 7 \\\‘
jednom rohu a v protilehlém rohu ,4@; \}k A N
se kongi.

E) klikatice
Zpréva se pide stridaveé do 1. a 2. sloupce. TakZe to vypada asi takhle,
zpréva se tedy piSe do sudého poétu sloupci. Moznosti takto Sifrovat je
zase spousta, podle mista, kde se za¢ne Sifrovat. Dost obtizné se na to
prichézi, neni od véci pfi 1. pouZiti dat jako ndpovédu podobny nékres.

=
-z
rRi

i
I

ol
M|

F) dvojradky

Zpréva psana soucasné do 2 fadka. (Nazdar kamaradko !)

X|O | |>
-0 |>»|X

> Z (> |2
>0 |0 N

Sifry se zaménou nebo posouvanim pismen

A) misto pismen €isla
Jedna z nejjednodussich Sifer misto pismen se do zpravy napisi ¢isla A=1 B=2
... Jednotlivé ¢isla se oddéluji stitednikem. Jind moZnost je ¢isla psat fimskymi
Cisly. Také je moznost ¢isla neoddélovat stiednikem, ale potom se lusténi
znac¢né zkomplikuje.

A|lB|C|D|E|F|G|HICH|I |J|K|L|M
1,234,567 ]8]9]10]11]12|13 |14

NITOIP|IQ|R|S|T|J|U|V | | W|X]Y|Z
15116 |17 |18 |19 120|121 |22 |23 |24 |25 |26 | 27
AHOJ VODNIKU = 1;8;16;11; 23;16;4;15;10;12;22
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