HVEZDNA BRANA — STARGATE 2013

Letos$ni etapova hra je inspirovéna filmy a seridly, které zpracovavaji fantasy tematiku
Hvézdné brany (Star Gate) a cestovani vesmirem.

Je k neuvéieni, na kolika planetach v celém nekone¢ném vesmiru jsou podminky pfijatelné a
vhodné pro lidsky zivot — maji dychatelnou atmosféru, vodu, planetarni pfitazlivost atd.

Tyto planety maji za ukol prozkoumavat ¢lenové jednotlivych SG tymi. Mame to Stésti, Ze
zakladna a velitelstvi SG tymi se nachazi prave v okoli Rozelova.

Na Zemi (planeta Tau'ri) byla v nedavnych dobach znovuobjevena hvézdna brana. Zatizeni
umoziujici okamzity pfechod i do velmi vzdalenych koutl galaxie. UmoZiiuje nova poznani,
Goa’uldové. Stanite se tedy ¢leny SG tymu a postavte se jim. Nékdo se zbrani v ruce, jiny
diplomatickym mistrovstvim pfi jednani s jinymi civilizacemi a dalsi tfeba chytrosti pfi
lusténi taji a zahad jeZ nam zanechali bajni Antikové ...

Naucte se cestovat a zachazet s Hvézdnou branou, absolvujte vycvik a nacerpejte zkuSenosti
na zakladn¢ velitelstvi SG tymt od zkuSenych a vSemoznymi boji ostfilenych ¢leni SGS
tymu.

Pokud uspésné zvladnete zdkladni vycvik, miiZzete se pustit do cestovani pravé pomoci
Hvézdnych bran, umisténych na jednotlivych planetich a objevovat i dal§i nové planety a
pfekonavat zaludnosti, které vas tam ocekavaji.

Na svych cestach se setkate i se zastupci jinych spfatelenych civilizaci, jinych druht a kultur,
které¢ jsou sdruzeny do Intergalaktické aliance (naptf. Tok’rové, Asgardi, Tollani), ale
samoziejmé, zZe se nevyhneme ani znepfatelenym rasdm a civilizacim (napf. Goa’uldové,
Jaffové, Replikatofi.

A ted’ néco blize k nazvum:

Hvézdna brana

Hvézdna brana je zafizeni schopné piepravit lidi, véci a cokoliv jiného pies celou galaxii 1
mimo ni.

Sit” hvézdnych bran byla sestrojena pfiblizné pred 10 az 11 miliony let rasou zvanou Antikové
(vysoce vyvinutd rasa podobné lidem). Bran existuje nékolik typd. Brana z nasi galaxie je
vytvofena z vysoce vodivého materialu zvaného naquadah [nakadach] a vazi pfiblizné 30
tun, o bran¢ z galaxie Pegasus se zatim mnoho podrobnosti nevi. Antikové brany umistili
pfevazné na obyvatelné planety, ale za tisice a miliony let se nckteré planety staly
neobyvatelnymi.

Pozemské hvézdna brana byla nalezena roku 1928 profesorem Langfordem v egyptské Gize.
Byla ptevezena do podzemni zdkladny v USA, kde ji zkoumalo letectvo.
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Hvézdna brana v galaxii Pegas

Princip

Hvézdna brana na Tau'ri

Bréna je velky Sedivy kruh o priméru 6-ti metrti. Sklada se ze dvou kruhti. Vnéjsi kruh je
nepohyblivy a je na ném rozmisténo 9 zamku (chevronil) (viz obr. 1). Vnitini kruh je otacivy
a je na ném vyryto 39 symbolt. 38 symbolil oznacuje hvézdné konstelace a 39. symbol je u
kazdé brany jiny.Tento symbol oznacuje vychozi misto, tedy planetu, ze které cestujeme.

7. popfipadé 8/9. zamek
Hlavni zamek do kterého zapadavaiji vSechny symboly
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1. zamek

¢ vnéjsi (nepohyblivy) kruh

Brany v galaxii Pegas
nemaji pohyblivé casti.
vnitini kruh se netoci,
pouze se rozsveécuji
symboly ve sméru "otaceni”.

3. zamek
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Hvézdna brana pro cestovani na jinou planetu vytvari ume¢lou Cervi diru po zadani nejméné
sedmi symboll (kazdému symbolu nalezi pravé jeden zamek, tzv. chevron ktery se po
uspésném zadani symbolu uzamkne) pomoci zatizeni zvaného DHD - ovladaci panel kruhové
stavby osazené osmatficeti tlaCitky zasazenych ve dvou kruzich rovnomérné umisténych od
stfedu panelu.

K zadani adresy je tfeba 7 symboll, 6 urcuje polohu planety ve vesmiru a posledni symbol
urcuje vychozi misto (viz obr.). Po vytoceni spravné kombinace 7 symbolti miizete cestovat,
ale pouze v galaxii v které se nachazite. Pro mezigalaktické cestovani je nutné zadat symbola
8, 6 urcujicich lokaci (polohu planety ve vesmiru), 1 ur€ujici vzdalenost a 1 vychozi misto.
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Vychoa bod
Diagram vysvétlujici zpusob vypoétu adresy hvézdné brany/planety ve vesmiru

i 7 symbold umisténi v prostoru pf za

Vysvétleni funkce brany:

e V pripade, zZe pouzijeme na dvou mistech ve vesmiru latku s vysokou energii
nastavenou vzdjemné na sebe, tak mezi sebou vytvori cervi diru. To se pritahnou dva
body ve vesmiru k sobé tunelem, ktery je v poméru 1 km tunelu / 26 svételnym rokiim
cesty vesmirem. Nevyhodou téchto bran je, zZe cervi diru lze udrZet nejdéle (za
normdlnich okolnosti) po dobu osmatricet minut. Dalsi problém je, Ze hmota miize
cestovat jen jednim smérem a to tedy z brany, ktera aktivovala cervi diru na druhou
branu, ale naopak to nelze.

Ovladaci panel - DHD



Schematické zndzornéni ovladaciho panelu

DHD nebo také ovladaci panel (v anglictiné Dial Home Device - zafizeni pro volani domd) je
zafizeni které se nachdzi u vétSiny hvézdnych bran ve vesmiru. Slouzi k zadani adresy na
brané. V podstaté se jedna o fidici a napajeci zdroj hvézdné brany. Nachazi se zde ve dvou
kruzich stejné symboly jako na brané, u které je umistén. Uprostied je velké Cervené tlacitko,
které v sobé schovava krystal, ktery bran¢ dodava dostate¢nou energii.

Symboly na hvézdné brané z Gizy v Egypté
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http://cs.wikipedia.org/wiki/Microscopium
http://cs.wikipedia.org/wiki/Microscopium
http://cs.wikipedia.org/wiki/Taurus
http://cs.wikipedia.org/wiki/Crater
http://cs.wikipedia.org/wiki/Capricornus
http://cs.wikipedia.org/wiki/Souhv%C4%9Bzd%C3%AD_Vozky
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http://cs.wikipedia.org/wiki/Virgo
http://cs.wikipedia.org/wiki/Piscis_Austrinus
http://cs.wikipedia.org/wiki/Piscis_Austrinus
http://cs.wikipedia.org/wiki/Eridanus_%28souhv%C4%9Bzd%C3%AD%29
http://cs.wikipedia.org/wiki/Bo%C3%B6tes
http://cs.wikipedia.org/wiki/Equuleus
http://cs.wikipedia.org/wiki/Orion_%28souhv%C4%9Bzd%C3%AD%29
http://cs.wikipedia.org/wiki/Centaurus
http://cs.wikipedia.org/wiki/Aquarius
http://cs.wikipedia.org/wiki/Canis_Minor
http://cs.wikipedia.org/wiki/Canis_Minor
http://cs.wikipedia.org/wiki/Libra_%28souhv%C4%9Bzd%C3%AD%29
http://cs.wikipedia.org/wiki/Souhv%C4%9Bzd%C3%AD_Pegase
http://cs.wikipedia.org/wiki/Monoceros
http://cs.wikipedia.org/wiki/Monoceros
http://cs.wikipedia.org/wiki/Serpens_Caput
http://cs.wikipedia.org/wiki/Serpens_Caput
http://cs.wikipedia.org/wiki/Sculptor_%28souhv%C4%9Bzd%C3%AD%29
http://cs.wikipedia.org/wiki/Souhv%C4%9Bzd%C3%AD_Bl%C3%AD%C5%BEenc%C5%AF
http://cs.wikipedia.org/wiki/Norma_%28souhv%C4%9Bzd%C3%AD%29
http://cs.wikipedia.org/wiki/Pisces
http://cs.wikipedia.org/wiki/Hydra_%28souhv%C4%9Bzd%C3%AD%29
http://cs.wikipedia.org/wiki/Scorpius
http://cs.wikipedia.org/wiki/Andromeda_%28souhv%C4%9Bzd%C3%AD%29
http://cs.wikipedia.org/wiki/Lynx_%28souhv%C4%9Bzd%C3%AD%29
http://cs.wikipedia.org/wiki/Corona_Australis
http://cs.wikipedia.org/wiki/Corona_Australis
http://cs.wikipedia.org/wiki/Triangulum
http://cs.wikipedia.org/wiki/Cancer_%28souhv%C4%9Bzd%C3%AD%29
http://cs.wikipedia.org/wiki/Scutum
http://cs.wikipedia.org/wiki/Aries
http://cs.wikipedia.org/wiki/Sextans
http://cs.wikipedia.org/wiki/Sagittarius
http://cs.wikipedia.org/wiki/Sagittarius
http://cs.wikipedia.org/wiki/Perseus_%28souhv%C4%9Bzd%C3%AD%29
http://cs.wikipedia.org/wiki/Leo_Minor
http://cs.wikipedia.org/wiki/Leo_Minor

13 7 Aquila 26 'b Cetus 39 %@

“Tento symbol ,,Slunce nad vrcholem pyramidy‘ je charakteristicky pouze pro hvézdnou
branu z Tauri

Jména planet

Ne vSechny planety navsStévované SG-tymy jsou obydlené, nékteré jsou dokonce jiZ
neobyvatelné. Pokud prizkumnici na cesté narazi na osadu ¢i dokonce mésto, je zpravidla
feceno jméno planety, nebo je odvozeno z nazvu mistnich obyvatel. Velmi casto jsou také
planety ze svéta Hvézdné brany nazyvany pozemstany jejich bindrnimi kody, které vytvari
pocita¢ vypocitavajici jejich adresy. Takové kddy maji poté vétSinou Sest mist, v poloving
jsou oddéleny pomlckou, a zacinaji pismeny "P" nebo "M". Takovy kod tedy vypada takto:
Pxx-xxx nebo Mxx-xxx. Pismena "P" je vyuZzivano v nasi galaxii, pismena "M" poté vétSinou v
galaxii Pegas.

Velitelstvi Hvézdné brany (SGC)

Velitelstvi Hvézdné brany (v angli¢tin¢ Stargate Command, zkracovano na SGC) je pfisné
tajna vojenské zékladna. Tato vojenska organizace je povétena provozovanim Hvézdné brany
a vSech zalezitosti tykajici se cizich planet nebo misi k ziskavani novych technologii od
mimozemskych civilizaci. Zaméstnava védecké odborniky, vojensky persondl a je hlavni
zakladnou SG tymd. Po vyzrazeni tohoto utajovaného mista bylo velitelstvi Hvézdné brany
pfesunuto do oblasti Brd v ¢eské republice
Velitelstvim Hvézdné brany jsou vysilany prizkumné tymy s ozna¢enim SG, aby cestovaly
branou na cizi planety a odhalily hrozby, vyjednavaly s dal§imi civilizacemi a ziskavaly
technologii pro obranu Zemé. V ukolech SG tymu se objevuji - prvni kontakt, prizkum, boj,
diplomacie, pocatecni archeologicky prizkum a technologicka analyza. Jeho trvalé rozkazy
jsou:

e Navazovat a udrZovat diplomatickd jednani s mimozemskymi svéty

e Ziskdvat mimozemské technologie pro obranu Zemé proti Goa'uldim a dalSim

hrozbam.

Antikové - jsou jednou z nejvyspélejsich lidskych
ras, kterd kdy existovala ve vesmiru. Jsou tvilrei sité
hvézdnych bran v Mlé¢né draze a Pegasu. Na Zemi
jsou znami jako stavitelé cest, kteri vystoupili na
nebesa, Vseobecné se tidi pravidlem nezasahovani do
niz$ich sfér byti, byt nekteti toto pravidlo porusuji.
Pted asi 5 miliony let se v nasi galaxii zacala Sifit
choroba epidemie (znama jako vir Pfevori), kterou
Antikové nebyli schopni vylécit. Aby unikli zkaze,



http://cs.wikipedia.org/wiki/Aquila_%28souhv%C4%9Bzd%C3%AD%29
http://cs.wikipedia.org/wiki/Cetus
http://cs.wikipedia.org/wiki/Souhv%C4%9Bzd%C3%AD_Lva

rozhodli se odejit a odletéli se svym méstem Atlantis do galaxie Pegasus. Usadili se na
planeté, kterou nazvali Lantea.

Antikové nasledné netimysIné zkiizili Eratuského brouka a ¢lovéka, z ¢ehoz vznikla rasa
Wraitha, zivicich se vysavanim "zivota" z lidi. (Eratusky brouk je dnes nazyvan na planeté
Tauri — kliste). Pied asi 10 tisici lety Wraithi technologicky pokrocili natolik, ze zacali
"sklizet" Antiky po celé galaxii. Diky klonovani byla brzy Wraithska armada mnohoset krat
veétsi a Antikové zacali prohravat. Behem jediného stoleti byli Antikové témét vyhlazeni.
Zustalo jen jediné mésto, Atlantida. Poté co Wraithové po mnoho let obléhali Atlantis, byli
Antikové nuceni odejit a mésto potopili pod hladinu mote. Odebrali se zpét na Zemi, kde
dozili své Zivoty a tzv. se povznesli. Nékteré ze svych gent piedali vybranym lidem, jejichz
potomci vlastni tzv. anticky gen (anglicky Ancient Technology Activation gene) neboli ATA
gen, ktery jim umoznuje ovladat antické technologie, coz lidé bez genu nedokazi.

Asgardi jsou vysoce vyspélou mimozemskou rasou. Pivodné pochazeji z
galaxie Ida, kde obyvali planety Halla, Othalla a naposledy planetu Orilla. V
prabéhu jejich technologického vyvoje vnesli sviij vliv i do nasi galaxie. V
minulosti ¢asto navstévovali Zemi. Stali se spojenci Antikili a vystavéli zde
své zakladny. Asgardi vypadali podobné¢ jako lidé ale po dlouhych letech
evoluce se zmenS§ili a zménila se jim podoba. Nejvyznamnéj$im Asgard’anem
byl Thor - nejvyssi velitele asgardské flotily

Noxové - vypadaji jako velice primitivni rasa, i
kdyz je tomu pravé naopak. Noxové maji schopnost
udélat jakoukoli véc, zvite, nebo clovéka
neviditelnym. Umi také oZivovat mrtvé pii tzv.
ritudlu Zivota, ve kterém jsou ale zranitelni. Maji
velice vyspélou medicinu a techniku - mésta, které
se vznasi na obloze. Patfi do aliance 4
nejvyspélejsich ras (do které mimo jiné patii
Asgardi, Atikové a Furlingové).

Goa'uldi se vyvinuli na planeté P3X-888 ptivodné
jako vodni thoti. Jejich télo také pfipomina télo
hada, nebo velkého ¢erva. Rozmnozuji se pomoci
goa'uldskych kraloven. A maji dvé stadia vyvoje
(larva a dospély jedinec). Goa'uldi jsou parazitickou
rasou, jenz pottebuje k zivotu hostitele, kterého
ovlada. Vstupuji do hostitelova téla pies zatylek
nebo usty a télo pak sami ovladaji. Jako hostitele
pouzivali Unasy. Goa'uldi ¢asem objevili Hvézdnou
branu a pomoci ni se rozsifili po celé Mlécné draze.
Ra, vladce vSech Goa'uldl, pozdéji objevil Zemi a
zdejsi lidskou rasu, zvanou goa'uldsky Tau'ri. Lidé
/ﬂ,;] % se ukazali byt vhodné€j$imi hostiteli nez Unasove,
" protoze jejich téla se dala snaze opravovat. Proto
byli Lidé Goa'uldy zotroceni a z vybranych se stavali Jaffové. Nékteii Goa'uldi se vydavaji za
bohy (jejich jména se proto velmi podobaji jméntim egyptskych boht.), jini jim jen slouzi.
Nejmocnéj$i Goa'uldi patii do skupiny Vladcii soustavy (System Lord). Ti pod sebou maji




celé armady miliond Jaffi a desitky, stovky lodi tfidy Hatak (jsou schopné nadsvételného
cestovani).

Goa'uldi mezi sebou neustale bojuji 0 moc,.

Nejvétsim neptitelem lidi na Tau'ri se pak stalApophis, protoze vedl atok na Zemi. DalSim

mocnym Goa'uldem byl Anubis a po ném Ba'al, ktery se stal poslednim zijicim Goa'uldem.
Proti Goa'uldskému impériu bojuji lidé, Tok'rové a obCasné i Asgardové

Jaffa (pl. Jaffové) jde o mimozemskou rasu. Jaffové jsou sluzebnici goa'udi (kazdy goa'uld
jich mé nad tisice). Je to vlastn¢ upraveny clovék vyuzivany jako vojak a jako zivy inkubator
pro nedospélé Goa'uldy. (mladé larvy). Mlady goa'uld by nepfezil, a tak se dava do vaka,
které maji jaffové v biise.Goa'uld jaffim prodluzuje zivot a 1éCi je z nemoci, nebot jaffa po
implantaci goa'ulda ztraci imunitu, a proto bez néj jaffa neptezije. Goa'uld stravi v téle jafty 7
let, nez mize byt implantovana do hostitele. Kazdy jaffa slouzici néjakému goa'uldovi ma na
¢ele n¢jaky symbol, uréujici, o ¢iho jaffu jde.

Podle jaffské legendy Goa'uldi vymirali. Jeden Goa'uld, Ra pfiletél lodi na Zemi a setkal se s
rasou lidi, kteti byli vhodnymi hostiteli. Goa'uldi pouzili ¢ast lidi jako hostitele, cast jako
Jaffy a Cast jako otroky. Lidé se vSak pozdé¢ji na Zemi proti Raovi vzboufili a pohibili
hvézdnou branu. Ta pak byla znovuobjevena v roce 1928 pii vykopavkach v Egypté. Lidé

Tok'ra (mnozné ¢islo Tok'rové). Jsou to vlastné
goa'uldi. Maji vsak v jinou filosofii. Se svymi
hostiteli se spojuji pouze s jejich souhlasem. Se
svym hostitelem Ziji v symbiodze - Tok'rové svym
hostiteliim poskytuji dlouhy Zivot a dobré zdravi.
Jsou neptatelé Goa'uldii a pracuji jako tajni agenti
mezi nimi. Uzavfeli také alianci proti nim s Tau'ri a
svobodnymi Jaffy. Tok'krt je velice malo, nebot’ je
goa'uldi krut€ pronasleduji a také kvili tomu, ze své
hostitele neziskavaji nasilim. Tok'rové ziji v
podzemi planet v tunelech vytvofenych z krystald.
Pokud jsou odhaleni ihned evakuuji cely komplex
na jinou bezpecnou planetu. Vladu tvoii Nejvyssi
rada Tok'rl. Jednim z nejstarSich a nejmoudiejSich
Tok'rd a ¢lenem Nejvyssi rady Tok'ra je Selmak.




Tollani jsou lidé s civilizaci vyspélejsi nez pozemskou, jejich technologie zakladajici se na
triniu maji vyhradné obranny charakter. Pfesto je nechtéji s nikym sdilet a pohrdaji
"primitivnéj$imi" rasami (v€etné Tau'ri). Pochazi z planety Tollan, po jejim zniceni ptesidlili
na planetu Tollana.

Ori

Rasa povznesenych bytosti které maji piivod v nasi
galaxii. Tato rasa je tém¢f stejné mocna jako
povzneseni Antikové, nicméné nedisponuji
takovymi védomostmi jako oni. Ori v&ii ze prave
oni jsou stvoritelé lidské rasy. Svoje uceni sepsali v
knize Pocatkl a svoji viru §ifi pomoci Pfevort - ty
ktefi se nedaji presvédcit aby je uctivali jako bohy
Ori likviduji. Narozdil od Antika se Ori o své
védomosti déli, ovSem jen s témi, kdo je uctivaji
jako bohy. Kdyz se zac¢al v nasi galaxii §itit mor,
odesli Ori pry¢. Netusili ze Antikové se vratili a
obnovili zivot, a Antikové jim kvuli jejich ptistupu
k lidské rase o tomto ¢inu netekli. Poté co se dozvédeli Ze nase galaxie je opét obydlena,
rozhodli se ji "dobyt".

Wraith - Krvezizniva a nepratelska rasa, ktera vznikla kdyz
Antikové netimyslIné zkfizili Eratuského brouka a ¢loveka.
Vznikla tak nova rasa Wraitht, zivicich se vysavanim "Zivota"
z lidi. (Eratusky brouk je dnes nazyvan na planeté Tauri —
kliste).

Wraithové vladnou galaxii Pegasus. VétSina planet v galaxii
Pegasus se boji doby kdy se Wraithové probudi a zacnou
sklizet lidi na planetach, jako svou potravu. Wraithové Antiky
porazili diky svému poctu i kdyz nedokazali znic¢it Atlantis. ]
Wraithové maji schopnost regenerace, diky které snad ani nemtizou zemrlt piirozenou smrti.
Dalsi schopnost ktera se u nich vyvinula je telepatie. Diky ni spolu dokaZi komunikovat na
velké vzdalenosti a také dokazi vyvolat halucinace, které maji clovéka vystrasSit a dostat z néj
potiebné informace.

Wraithové dlouhou dobu hybernuji ve svych Matefskych lodich. V obdobich kdy "spi" se
lidska populace vzpamatovava ze sklizné, rozmnoZzuje se a boji, kdy pfijde dalsi, ale to je
piesné to co Wraithi chtéji. Béhem téchto obdobi je vzhliru jenom mala skupina Wraithii,
kteti maji za ukol dohlizet na podrobené svéty a chranit ty Wraithy co "spi".

Kull bojovnici byli stvofeni Goa'uldem Anubisem, aby nahradili Jaffy v jeho armadé. Kull
bojovnik je propojen se Stitem a vyzbroji, ktera je odolna proti vSem palnym a energetickym
zbranim a dokonce i vii¢i vybusnindm. Velitelstvi Hvézdné brany vSak nakonec ve spolupraci
s Tok'ry vyvinou zbran, ktera je schopna Kull bojovniky eliminovat.

Lidé ze Zemé (Tau'ri)


http://cs.wikipedia.org/wiki/Tau%27ri

Tau'ri je goa'uldsky nazev lidské rasy, presnéji lidi ze Zemé (pozemstanti). Tau'ri je ptivodni
svét, ze kterého zacCali Goa'uldi unéset lidi na jiné planety.Tau'ri je ve valce se tfemi jinymi
velmocemi: Asurany, Wraithy a Lucianskou alianci.



http://cs.wikipedia.org/wiki/Goa%27uld
http://cs.wikipedia.org/wiki/Asuran%C3%A9
http://cs.wikipedia.org/wiki/Wraithov%C3%A9
http://cs.wikipedia.org/wiki/Luciansk%C3%A1_aliance

