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ETAPOVA HRA

ROZROK 2015

aneb Od silvestra do Silvestra

POPIS HRY

LEGENDA: Pan Casu vlastni klic, kterym uzamyka uplynuly rok, a tim umozni
nastup roku nového. Po uzamknuti roku je mu vSak tento kliC odcizen
zavistivym vodnikem Cvachtalem. Cvachtal je unaveny pééi o pysné Stiky a
nenazrané kapry a kradezi kliCe chce pro sebe ziskat vladu nad Casem. Z
mésicl se nam stavaji dny a nepodafi-li se navratit kli¢ zpét k Panu ¢asu do
konce nacatého roku, utone svét ve véCném spanku a jedinym panem sveého
¢asu i asu nas vdech se stane vodnik Cvachtal.

POPIS: Hra se pohybuje v prostfedi Ceské vesnice na pocatku 20. stoleti. Druziny
predstavuji jednotlivé statky ve vesnici. Jeden den tabora predstavuje vzdy
jeden cely mésic v roce. Druziny plni ukoly vazané k zivotu na vsi v daném
mésici. Za splnéni ukolu jsou pak odménény tdborovou ménou nebo polic¢ky do
nejvice policek, pak dostava indicii vedouci k nalezeni kli¢e (pismeno abecedy
a jeho preklad do velké Sifry).

Kalendarium je pas o dvanacti Castech, z nichz kazda predstavuje jeden
mésic. Jednotlivé Casti tvofi vzdy obrazek charakterizujici dany mésic. Druziny
do kazdého mésice lepi ziskana policka - nalepky v barvé druzin. Nebo lze pod
kalendariem stvofit poli€kovou (1 pole = 1bod) cestu a posouvat Spendlikové
praporky (v barvach druzin) dle poctu ziskanych bodu. (v kazdém mésici pocet
poliek = poCet druzin — 2)

VEKOVA KATEGORIE: 7—15 let

CiL HRY: Mé&la by déti seznamit se zvyky a zplisobem Zivota nasich nedavnych
pfedkl, zabavnou formou rozsifit jejich znalosti o nékterych obycejich a
poskytnout moznost srovnani zivota dnes a Zivota pred stoletim.

DOBA REALIZACE: 14 dni



PRIPRAVA

PRAMENY:
¢ Rok na vsi, Stépanka Sevcikova, David Svoboda, (http:/www.pionyr.cz/docs/ceteh/hry/rok.pdf)

ORGANIZACE: Druziny o péti az sedmi ¢lenech rizného véku — rozdéleni na dvé kategorie
(ro€. 2004 a starsi, a ro€. 2005 a mladsi)

STANOVENiI OBYCEJU A NOREM: Kazdy den se vyhlasi udastnici tabora, ktefi v daném
meésici slavi narozeniny. Vzdy pak probéhne né&jaky narozeninovy ritual nebo jsou oslavenci
pro tento den zvyhodnéni nebo odménéni (napf. mohou jit prvni na jidlo a nemaji sluzbu aj).
Pro kazdy mésic je vyhlaSena tzv. zkouSka roku — ukol tematicky zapadajici k
probihajicimu mésici — napf. pro leden kreace na ledé atd.

MATERIALNIi A TECHNICKE ZAJISTENI: Je tfeba vytvorit kalenddrium. Dale je tteba
vytisknout taborové penize. DalSi potfebny material bude popsan u jednotlivych soutézi.
Dale je treba vytvorit zavérecnou Sifru — kazdé pismenko je predstavovano
jednoduchym symbolem Vanoc a vanocnich obyceju.

SYSTEM VYHODNOCOVANI:

Za etapu se pfidéluji body (posledni druZina ziskava 1 bod) a diplomy, popf. drobna
sladkost, Ci penizky do taboroveho bazaru.

Je-li kalendarium kruhové — lepi se poli¢ka (v poctu pfidélenych bodu) na kalendarium,
do vysecCe pfislusného mésice.

Je-li kalendarium pas o dvanacti €astech, z nichZz kazda predstavuje jeden mésic.
Jednotlivé Casti tvofi vzdy obrazek charakterizujici dany mésic. Pod kalendariem je
nakreslena polickova cesta (1 pole = 1lbod) a po této cesté se posouvaji Spendlikové
praporky (v barvach druzin) dle podtu ziskanych bodl (v kazdém mésici pocet poliCek =
pocCet druzin — 2)

Nejlepsi druzina za kazdy den (druzina s nejvétSim ziskem poli¢ek za den) si losuje
vySe zminéné indicie - vzdy jedno pismenko a jeho pfeklad do zavérecné Sifry.

REALIZACE

UVODNIi MOTIVACE A ZAHAJENI HRY:

Scénka u ohnisté. Zahraje se upravena pohadka o 12-ti mési¢kach. Ta pak pokracuje tim, zZe
k mésickim zavita Pan Casu. Predstavi se a vysvétli détem kdo je a jaka je jeho uloha
(uzamknuti starého roku, aby mohl zapoc€it rok novy) a ukaze kli€. A jelikoz je posledni
prosinec — chysta se zamknout stary rok a otevfit novy, ale zjisti, Ze kli¢ nema. V tu chvili se
za pafezem objevi vodnik Cvachtal a se zlomyslnym smichem ukaze kli¢ a zmizi v lese.
Déti pak slibi Panu ¢asu, ze mu pomohou kli¢ ziskat zpét.

nebo:
Pfedstavi se Pan Casu, vysveétli détem kdo je a jaka je jeho uloha (uzamknuti starého roku, aby
mohl zapocCit rok novy) a ukaze klic. Uzamkne rok a zalina novy — projde zima

symbolizovana bézkafem nebo lyZafem, nasleduje jaro (napf. chlapec pronasledujici divku s
pomlazkou), 1éto — v plavkach a s rucnikem, podzim pak symbolizuje dité s létajicim
drakem. Az se détem ukazi vSechna ro¢ni obdobi, Pan ¢asu bude chtit opét rok ukoncit, ale
.... pokraCovani 1. varianta.


http://www.pionyr.cz/docs/ceteh/hry/rok.pdf

POPIS JEDNOTLIVYCH ETAP

LEDEN

My tri kralové jdeme k vam
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Sias - i, zdra - vi vin &u - jem vam.

. Stésti, zdravi, dlouhd léta,

my jsme k vam piisli zdaleka.

. Copak ty tam, ¢emej, vzadu
vysirkujes na nas bradu.

. J& vyznavam, ze jsem {emy,

Ze jsem z moureninské zemi.

. Slunce je toho pficina,
Ze je ma tvar opélena.

. Kdybys na slunce nechodil,
byl bys svou tvaf heopalil.

. Slunce je drahé kameni
od Kristova narozeni.

. Nam tfem se hvézda zjevila,
ktera jakZiva nebyla.

. Jak jsme tu hvézdu vidéli,
hned jsme si koné sedlali
a do Betléma se brall.

10. Herodes kral z okna koLka,

vidi tii krale zdaleka.

11. Daleka-li cesta vase?

Do Betléma mysl nase.

12. Co je v Betlémé nového,
ze pospichate do ného?

13. Narodil se tam Spasitel,
vSeho svéta Wkupitel.

14. To ja tam taky musim jit,
to maly dite pozdravit.

15. A ja Cerny vystupuju

a Novy rok vam vin3uju.

16. A my taky vystupujem
a Novy rok vam vinsujem.




1. POCHOD TRi KRALU: (na policka)

LEGENDA: Kdyz se narodil Jezisek v Betlémé&, mudrci od vychodu slunce se vypravili do
Jeruzaléma. Uvidéli hvézdu a zaradovali se a pod hvézdou ve chlévé nalezli détatko i s jeho
matkou Marii. Klanéli se mu a do kolébky polozZili své poklady — zlato, kadidlo a myrhu.
Tento den se v Cechéach slavi 6. ledna. Je ve znameni malych koledniku, pfevledenych za
KaSpara, Melichara a Baltazara. Chodi od domu k domu a koleduji a pfinaseji dobro tim, ze
posvécenou kfidou napiSi na dvefe K+M+B a letopoCet. Nejsou to vSak pocCatecni pismena
jmen "Tfech kralu": KasSpar, Melichar a Baltazar, jak se lidové traduje, nybrz zkratka
latinského ,Christus mansionem benedicat” (Kristus poZzehnej tomuto domu).

PROVEDENI A: misto prvniho buditku obchéazeji 2 az 3 skupinky vedoucich
namaskovanych za mudrce z vychodu chaticky a za zpévu pisnicky ,My
tri kralové ...“ provadi budi¢ek a na kazdou chatku piSi kfidou napis
,K+M+B 2015°

Lo
PROVEDENI B: Kazdy élen druziny musi dojit se zapalenou svickou ke e
dvefim (velky papir s nakreslenymi dvefmi), napsat na né K+M+B 2015 a se stale hofici
svickou se vratit zpét. Clenové druziny si takto Stafetové predavaji jednu svicku, dokud se
nepodepiSi vSichni. Trasa (asi 15 m) je tedy rozdélena na dvé poloviny — cestu tam a cestu
zpét. Zhasne-li svicka cestou ke dvefim, musi se hrac€ vratit zpét na start a zacit znovu.
Zhasne-li mu cestou ode dvefi zpét, vraci se ke dvefim, kde svicku opét zapali. Je tedy
tfeba mit sirky Ci zapalovac jak na startu, tak u dvefi. Vyhrava nejrychlejsi druzina.
Nehrat na vétrnych stanovistich, kazdé druziné dat aspon tfi svicky, aby se déti
nepopalily o vosk nebo rozpalené kalisky.
POMUCKY: Sirky nebo zapalovag, svicky, obrazky dvefi nebo brany, tuzky.

2. STAVBA SNEHULAKA: (na policka)

LEGENDA: Kdyz nam zima pfeje, muzeme pfimo pfed domem potkat nového kamarada.
Nejdfiv ho ale musime postavit! Tak honem pro rukavice, mrkev, stary hrnec a pro uhliky.
Vite uz, kdo je nas novy kamarad?

PROVEDENI A: ¢&tyfi pneumatiky od
motorovych vozidel — mohou byt rizné
velikosti nastfikané na bilo. 3 az 4 vétsi
maji Cerny flek (znazorfiujici knofliky) —
dale viz foto. Ukolem druZin je odvalet
pneumatiky po stanovené trase (mohou na
ni byt drobné pfekazky) a v cili pak z nich
postavit spravné snéhulaka — Méfi se Cas.

POMUCKY: pneumatiky rtznych velikosti,
nékteré nabarvené na bilo a prislusné
dozdobené (knoflik, o¢i, nos, usta),
vybudovana prekazkova trasa, stopky, papir, tuzka)

PROVEDENI B: Rozhazejte po lese rozsttihané barevné odlisené obrazky sné&hulaka. Pro
kazdou druzinu je snéhulak jiné barvy. Déti hledaji ¢asti svého snéhulaka, vyhraje ten, kdo
jej dfive slozi. Je nutné nejprve vyzkouset, zda vy sami jste schopni obrazek slozit, i kdyz
vypada jednoduse, mlze to byt velky ofiSek. Dobré je ukazat jeden obrazek nerozstfihany.

POMUCKY: Rozstfihané obrazky snéhulakl na podet druzin.




3. LYZOVACKA

LEGENDA: Cely rok se téSime, az sbalime lyze, kulichy, rukavice a svetry a hura na kopec. Vite
ale, odkud lyZze pochazeji? Jako zpusob cestovani existuji jiz od doby 2500 pf. n. I. a vznikly
v severskych zemich. Od té doby se postupné zdokonaluji - méni se tvar a vazani atd.
K nam do Cech pfivezl prvni lyZe hrabé& Harrach, mnohem primitivngjsi, nez jak je zname
dnes.

PROVEDENI: Stafetovy béh na lyzich = prknech opatfenych provazky (nebo opravdové lyZe
S uzpusobenym vazanim). Déti si stoupnou na prkno a pfidrzuji si jej provazky vpredu i
vzadu. Trat musi mit oznaCenych pét stanovist. Nejprve jedou lyzZafi z kopce a je jim zima,
museji se tedy obléct — na prvnim stanovisti si obleCou svetr, na druhém Salu, pak Cepici,
bundu a rukavice. Cestou zpét, do kopce, je jim naopak horko a musi vrstvy na stanovistich
postupné svlékat v opaéném poradi — rukavice, bunda, Cepice, $ala, svetr. Bé€zi vSechny
startujici druziny vedle sebe. POZOR, aby méli vSichni stejné rukavice - bud jen prstové,
nebo jen palCaky, svetr pfes hlavu, ne na zip (stanovi se bud pofadi dobéhu nebo se méfi
Cas

POMUCKY: Par prken (nebo lyZe a hulky) a sada zimniho oblegeni pro kazdou druZinu,
provazek, stopky.

4. KRASOBRUSLENI (jen za teplého pocasi)

PROVEDENiI A: Kreace na led® — krasobruslaiska sestava zahrnujici povinné prvky
(holubi¢ka, hvézda, pirueta, kotoul). Na natazené dlouhé tuhé fdlii, polité mydlovym
roztokem (mozno vylepsit igelitovymi pytliky na nohach)

PROVEDENI B: na travniku na karimatkach nataZena dlouha tuha félie, politd mydlovym
roztokem — rozbé&hnout se a skocit po bfiSe se doklouzat co nejdal.

POMUCKY: félie (alespori 10 metrti dlouh& a 1,5 metru $iroka), kybl, voda, mydlo a struhadlo,
nebo tekuté mydlo.

5. PSi SPREZENI

PROVEDENI: Na klasické boby, nebo na jezdika uvazeme provazy (podet provazii = podet
¢lend druziny — 1). Jeden z druziny (ten nejmensi x nejleh&i = jezdec) nasedne na boby a
ostatni ho musi tazenim za provazy co nejdfive dopravit do cile.

POMUCKY: boby, nebo jezdik (radsi 2 az 3, kdyby se rozbily), lana (siln&ji provazy), stopky

6. KOULOVACKA

PROVEDENI: Hraje se turnajovym zplsobem — postupovy pavouk a opravky. Hraci pole
rozdéleno pulici arou — dvé druzstva proti sobé. Kazdé ma stejny pocet papirovych kouli.
Snazi se zasahnout soupefe. Zasazeny vypadava ze hry. Hra¢i mohou sbirat pap. koule
(ale jen ve své pulce hiisté — nesmi preSlapnout ¢aru) a znovu s nimi hazet.

POMUCKY: alespori 3 papirové koule na kazdého hrace, provaz na vyznadeni stfedové &ary,
postupovy pavouk, tuzka



UNOR
SVATY VALENTYN
1. ZAVOD SVATEHO VALENTYNA

LEGENDA: Legenda fika, ze tento den zacal byt znamy jako Den svatého Valentyna az diky
Fimskému kfestanskému knézi Valentynovi. Claudius Il., tehdej$i viadce Rima, zakazoval
svym vojakum, aby se Zenili. Bal se, Zze by chtéli zlistat doma u svych rodin a nesli do boje.
Valentyn vzdoroval vladci a tajné oddaval mladé pary. Kdyz se na jeho tajemstvi pfislo, byl
zatCen a pozdéji popraven 14. unora roku 269. Jeho pfiznivci mu pfed popravou do Zalare
nosili vzkazy a on je opétoval. Jeho poslednim vzkazem byla slova ,od tvého Valentyna“.
Takto nejspi$ vznikla tradice zamilovanych pfani. Své stoupence a nadSené obdivovatele
mél den sv. Valentyna ve vSech evropskych zemich, Ceské nevyjimaje. Slavil se i za
panovani kral a cisafu.

PROVEDENI: Valentyn je svatek zamilovanych, Druziny se tedy rozdéli do smiSenych dvojic
chlapec + divka. Kde nezbude partner opaéného pohlavi, prfeviékne se bud chlapec za
divku, nebo naopak. Dvojice spolu probiha trat a plni ukoly na stanovistich. Celou cestu se
musi drzet za ruce. Je tfeba spravné rozdélit do dvojic, chlapciim muaze vadit, Zze bézi s
holkou nebo Ze naopak s holkou nebézi, stejné tak u divek.

STANOVISTE:

» Chlapec prenese divku pres potok.

» Poslepu se musi najit a dat si pusu.

* Spole¢né zavazat tkanicku.

* Prenést mi¢ danym usekem mezi Cely.

» Spole€nymi silami snist rohlik bez pomoci rukou.

* Vylosovat si zvife a pfedvést jej druhému pantomimou.

» Je-li teplo — pro starsi: plavani dvojice naznak. Oba se polozi na hladinu vedle sebe,
vnitftnima rukama se do sebe zaklesnou a vnitfnima nohama, které neprovadéji
Zadny pohyb, se vzajemné dotykaji. Kupfedu se dostavaji jen pomoci vnéjSich pazi
a nohou, které zabiraji souCasné, jako kdyby patfily jedinému plavci.

POMUCKY: Satky, karti¢ky se zviratky, rohliky, mi¢, bota na tkanicky.

2. RINGO CESTA SVATEHO VALENTYNA (VIZ. BREZEN)

MASOPUST

LEGENDA: Masopust je tfidenni lidovy svatek (na Moravé se mu fika fasank), ktery se slavi ve
dnech od TFi krald do Popeleéni stfedy, kterou zacina 40denni plst pred Velikonocemi.
Protoze datum Velikonoc je pohyblive, byl pohyblivym svatkem i Masopust.

Posledni dva dny jsou nejveselejSi - hoduje se, tancuje se a vesnicemi prochazeji
pruvody v maskach. Mezi ty tradi¢ni masky patfil napf. medvéd, nékdy vedeny na fetézu
medvédarem. Jinou tradiCni maskou byvala tzv. kobyla, skryvajici Casto dvé osoby.
Objevovala se i maska s jezdcem na koni, Zid s pytlem nebo rancem na zadech, baba s
nusi, kominik se zebfikem, kozel a mnoho dalSich.

Témér vSude koncila masopustni zabava pfesné o pullnoci. Tehdy zatroubil ponocny na
roh a rychtar vSechny vyzval, aby se v klidu rozesli domU, protoZze nastala stfeda a s ni
predvelikonoéni pust.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Svat%C3%BD_Valentin
http://cs.wikipedia.org/wiki/Claudius_II.
http://cs.wikipedia.org/wiki/%C5%98%C3%ADm

Nékde zakoncili o pulnoci muziku "pochovanim basy" (symbol toho, Zze v postu si
hudebnici nezahraji). Lidé véfili, Ze pokud budou o masopustu tancovat pfes pulnoc, objevi
se mezi nimi dabel, asto jako cizinec v zeleném kabaté. O masopustnich rejich z Cech i
Moravy jsou dochovany pisemné zpravy jiz ze 13. stoleti, i kdyz svatek je zfejmé jeSté
starSiho data.

2. PECENi MASOPUSTNICH VDOLECKU

LEGENDA: Masopust byla doba od Tfi krald do Popelecni stfedy. Posledni dva dny jsou
nejveselejSi - hoduje se, tancuje se a vesnicemi prochazeji privody v maskach. Na toto
bujaré masopustni veseli si naSi pfedkové velmi potrpéli. Bohati i chudi, kazdy jedl
masopustni SiSky a koblizky, popijel, zpival a tancCil. Takové hodovani vSak vyzaduje mnoho
usili a €asu na pfipravu.

PROVEDENI: Druziny dostanou zpravu v morseovce - ,Blizi se masopustni veselice a vy
nemate ¢im uctit oCekavané hosty. Kdepak ma babic¢ka schované recepty?“. V tabofe pak
hledaji schovany recept na vdoleCky. Na receptu je dano, jaké ingredience a v jakém
mnozstvi jsou tfeba k upeceni jednoho vdolecku, ale neni cely, ¢ast je utrzena. Na louce si
kazda druzina urCi stanoviSté. Na druhé strané louky je trzisté - stanky s ingrediencemi.
Ukolem druzinek je nasbirat suroviny v takovém poméru, aby mohly upéct co nejvice
vdolku. Kazdy hra€ smi nést pouze jeden listek s ingredienci. Aby to nebylo tak jednoduché,
vedouci nebo instruktor (jeden z kazdé druZiny) chyta déti z cizich druzin. Dotkne-li se jich,
odebere jim surovinu (na rozdil od déti jich muze mit u sebe neomezené mnozstvi). Pokud
chyceny nenese zadnou surovinu, vraci se pro zZivot na stanovisté svoji druziny. DalSim
uskalim je neuplnost babi¢cina receptu. je zfejmé, Zze v ném chybi jesté jedna surovina... tu
Ize ziskat smlouvanim od starého kupce, ktery se potuluje hracim tzemim. Kupec mlze dat
hraclm jakykoli ukol. Po jeho splnéni obdrzi ztracenou ingredienci - marmeladu. Vyhrava
Druzina, z jejichz surovin se upece nejvice vdolku.

NA JEDEN VDOLEK JE TREBA:

* 10 x mouka * 1 xdrozdi

* 5 xmléko « 1 xsul

+ 3 Xxvejce * 1 xmarmelada
o 2 Xxcukr

U stankd = stanovist s ingrediencemi by mél nékdo byt a rozdavat je. Zajisti se tim, ze
déti opravdu ponesou pouze jeden listeCek a nerozhazi je v zufivém boji s ostatnimi hraci.
POMUCKY: Liste¢ky se surovinami v dostateéném mnoZstvi - mouka, mléko, vejce, cukr,

drozdi, sul, marmelada.

3. TVORBA MASOPUSTNi MASKY a MASOPUSTNi PRUVOD

LEGENDA: Uz vime, ze soucasti Masopustu je prlvod v maskach. Jenomze Masopust je za
dvefmi a my zadnou masku nemame!

PROVEDENI: Druzina vybere jednoho ze svych fad a vyrobi mu masopustni masku z jakychkoli
dostupnych materialt. Ostatni si mohou do masopustniho pravodu vzit to, co si pfivezli.
Masopustni privod projde celym taborem a svoji pout ukondi v jidelné, kde je jiz nachystana
masopustni veselice (diskotéka). Nejprve se pfedvedou a ohodnoti soutézni masky a poté
nasleduje volna maskarni discozabava

POMUCKY: CO SE KDE NAJDE

HODNOCENI: hodnoti bud vichni vedouci pfislu§né kategorie, nebo &lenové opacné kategorie
(bodovaci liste€ky — dle poctu hodnoticich déti a 1 miska pro kazdou bodovanou druZinu)

SCENKA S POCHOVAVANIM BASY




BREZEN
A. VYNASENi MORANY

LEGENDA: Vynaseni Smrti nebo Morany a vitani jara je starodavny pohansky zvyk, ktery se z
pradavnych slovanskych dob dochoval az dodnes. Pro naSe predky byl ritual vynaseni zimy
a vitani jara vyznamnou udalosti. Na Smrtnou nedéli (dva tydny pfed Velikono€nimi svatky)
tedy zhotovila svobodna dév€ata (nebo mladez) symbolickou Zzenskou figurinu nazyvanou
Smrt (Morana). Ke zhotoveni Morany se pouzivalo to, co uz nebylo k potfebé: suché vétve,
rosti, stara slama, uschla trava z lonnska. Morana se strojila do bilého a méla nahrdelniky a
ozdoby z vyfouknutych vajeCnych skofapek a prazdnych Snecich ulit - symboly smrti a
zmaru - vzdyt figurina Morany pfedstavuje smrt, nemoci, bidu a vSechno, co lidem Skodi.
Morana je vynasena z vesnice za zpévu obfadnich pisni. Za vesnici byla spalena (ohen je
stejné jako voda ocCistny Zivel) nebo Castéji vhozena do potoka nebo feky, ktera ji odnesla z
vesnice jako symbol pfekonani zimy. Smrt a nestésti jsou pry¢, voda je vzala. Poté se
vSichni rozutekli a véfili, Ze ten kdo dobéhne do vesnice posledni, do roka zemfe.

PROVEDENI: Divadylko na rozcviéce — zveme déti do privodu — cviéeni s Moranou a poté ji
vynasime na ohen (Poté se vS8ichni rozutekli a véfili, Zze ten kdo dobéhne do vesnice
posledni, do roka zemre)

B. VELIKONOCE

LEGENDA: Velikono¢ni svatky slavi lidé véfici i nevéfici a kazdy jimi vita a uctiva to, co uzna za
vhodné. Obdobi Velikonoc je tradi€né svazano s pfichodem jara a obdélavanim puady, které
znamena novou obzivu. Zemé se probouzi a jaro je pfislibem nového Zzivota a sily. Od roku
325 bylo datum Velikonoc stanoveno na nedéli po prvnim jarnim upliku po jarni
rovnodennosti. Jejich datum tedy kolisa mezi 22. 3. a 25. 4. Nejpozdé&jsi Velikonoce byly 25.
dubna 1943, nejCasnéjsi 22. bfezna v roce 1818. Mezi velikonoc¢ni symboly patfi:

e pomlazka z vrbového prouti (Nasi predci véfili, Ze se v Cerstvé ufiznutych prutech
vrby &i dalSich stromu skryva Zivotadarna omlazujici a uzdravujici sila. Znasobenim
spletenych proutkl ma vrba pfedat Zivotadarnou silu tomu, kdo je ji Slehnut. Kazda
divka si moznosti byt vySlehana povazovala a platila malovanym vajickem.,

e vajicko - protoZe vejce obsahuje zarodek Zivota, bylo od pradavna symbolem
plodnosti, urody, nového, stale se opakujiciho Zivota a vzkfiSeni. Vajicko je odménou
kolednikim. Plodiva sila vajicka ma byt umocrfiovana ornamenty a barvenim,
zejména barvami Zivota - zelenou (zelen pfirody), ervenou (proudici krev a laska),
Zlutou (barvou slunce), hnédou a ¢ernou (temna zemé). Zvlastni postaveni ma vejce
Servené, které je patrné prvnim ztypu kraslic. Cervena barva byla nejobliben&jsi.
Slované maji pro tuto barvu vyraz ,krasnaja“, odtud zfejmé vznikl nazev ,kraslice,

o DalSimi symboly jsou: beranek, zajicek, kuratko, velikonoCni oher €i svice

1. RUCNIi PRACE

PROVEDENI: dé&véata — zdobeni vajicek nebo pernicku
kluci pomlazka z pedigu, &i Fehtacku, naucit se néjakou koledovacku
Poledni pomlazka — dle kategorii




KOLEDOVACKY PRO KLUKY | HOLKY

K1. Velikono¢ni koleda

Hody, hody, doprovody, dejte vejce malovany,
nedate-1i malovany, dejte aspon bily,
slepicka vam snese jiny,

za kamny v koutku,

na vrbovym proutku,

proutek se ohyba,

vajicko koliba,

proutek se zlame,

slepicka z néj spadne.

Vajicko se odkouli

do strejckovy stodoly,

vajicko kidp, slepicka kdak,
panimamo, mate mi ho dat!

K2. Kolednic¢ek

J& jsem maly kolednicek,

ptisel jsem si pro trojnicek,
trojnicek mi dejte,

nic se mi nesmgjte.

K3. Hody, hody

Hody, hody, doprovody,
vajicko mi dejte.

Na tvéticce sladky asmeév,
pro nas chlapce mé&;jte!

K4. Velikono¢ni pro kluky

Upletl jsem pomlazku,

je hez¢i nez z obrazku,

vSechny holky, které znam,
navstivim a vymrskam.

NeZz mi daji vajicko,

vyplatim je malicko.

KS. Pani mamo

Panimamo zlati¢k4, darujte ndm vajicka,
nedate-1i vajicka, utee vam slepicka.
Do horniho rybnicka.

A z rybnicka do louze,

kdo ji odtud pomiize?

K6.Koleda, koleda proutek z vrby
Koleda, koleda, proutek z vrby,
mlsny jazy¢ek uz mé svrbi.

Koleda, koleda holoubek,

dejte mi néco na zoubek.

K7. Kluci

Hody, hody zdravicko,
dejte kluktim vajicko,
na pomlazku masli,

ze k Vam cestu nasli.

K9. Pletu, pletu pomlazku

Pletu, pletu pomlazku z prouti a provazku.
Masli si na ni pfivazu a holkdm ji hned ukazu.
Zazpivam jim koledu, snad to jest¢ dovedu.
K10. Kutali se vajicko

Kutali se vajicko, podej mi ho Hanicko.
Hanicka se ohla a pomlazka se prohla.

H1. Vaji¢ka — pro holky
V oSatce mam vajicka,

co snesla mi slepicka.
Jsou tam krasn¢ malované,
nebo pékné bilé,

jen si vemte kolednici,
které jsou vam milé.

H2. Velikono¢ni pro holky
Kropenata slepicka

snesla bila vajicka,

obarvim je, vymaluji,
vSechny chlapce podaruji,
pentli¢ky si nastiiham,

na pomlazku jim je dam.

H3. Hody,hody

Hody, hody slepicko, dej mi jedno vajicko.

J& jej s laskou vybarvim, na vysluzku pfipravim.
Az ptijde mily rano k ndm, j& mu pak to vejce
dam.

Koledy pod ¢arou

Hody , hody , doprovody pijem vSechno kromé vody, panaka nam dejte, o vic se nestarejte.

Hody hody doprovody pijem vsechno krmé vody dejte vodku nebo rum vypijem vam celej dim.

Ja jsem maly kolednicek, koledovat neumim, tak mi dejte kopu vajec at tu dlouho ne¢umim.

Hodky, Hodky doprovodky...dejte aspon litr vodky, neddte-li vodku dejte aspon bechera...nebud’ takd megera.

Hody, hody doprovody, ja mam boty plné vody. Vejce uz mé neldka, nalijte mi panaka.

Hody, hody, doprovody, nech si vejce, neméj skody. Misto vejce od slepice, dam si trochu slivovice.

Hody, hody, doprovody, pijem vSechno, kromé vody. Vezmeme si chlebicek, par barevnych vaji¢ek. Za to, Ze jste prejici,
zmalujem vam zadnici. Jesté kousek cokolady a za rok jsme zase tady. Svatky jara, ty jsou prima, hlavné, Ze uz neni zima.



2. POKLAD VELIKONOCNIHO ZAJICKA

ORIENTACNI ZAVOD (Pohadkovy orientaéni béh) - b&h druZin na trati cca 2 - 3 km dlouhé, na
které se plni rizné ukoly, u mladSich muzou byt na stanovistich pohadkové postavy. Méfi se
Cas. Kazda druzina dostane kartiCku se jménem a ¢asem startu. Po trase plni rizné ukoly:

e provedeni jednoho uzlu e otazka z dopravnich znacek
e znalost 5 znaku Morseovy abecedy e stfelba ze vzduchovky

e otazka ze zdravovédy e prelezeni potoka na lané

e hod nacil e odhad vzdalenosti

Uz v cili (v tabore), ale stale na Cas — kazda druzina vylosuje pismeno, v ¢asovém limitu musi
shromazdit co nejvice pfedmétd od vylosovaného pismena. Lze udélat i na zacatku a
zadat pocCet véci od daného pismena — az je budou mit, mohou se vydat na start.

3. STEZKA VELIKONOCNIHO ZAJICKA

PROVEDENI: Cilem je absolvovat zajickovu stezku vyznadenou faborky a ziskat co nejvétsi
poCet bodl a nejlepsi vysledny ¢as, k némuz se pfipocCitavaji ziskané body pfevedené na
Cas (1 bod = 20 sekund). Jednotliva stanovisté:

« Uklid zajikovych bobki: pomoci &inskych hiilek vyndat z nadoby co nejvice zrnek
suchého hrachu (kaminku) — kazdy ¢len ma limit 20 s, jednotlivé vykony se scitaji (1
hrasek = 1 bod).

o Stfelba do zajiCkovy nory prfes hradbu: ze vzdalenosti 1 m od hradby hazi kazdy
tenisakem pres hradbu, na jejiz druhé strané je kbelik coby cil. Kazdy ma pét pokusu,
vykony se scitaji (1 trefa = 1 bod.

e Prechod zajiCkovy stopy: cela druzina se musi dostat v co nejkratsim Case pres
vyznaceny pruh Uzemi na cesté, k tomu muaze pouzit jen poskytnuta dfivka, nesmi se
dotknout nohou zemé — za kazdy dotyk +1 trestny bod (odecita se od ziskanych bodu).

o Zajickovy bylinky: kazdy ¢len druzstva poznava po Cichu kofeni (cca 5 druhd) — svj tip
Septa vedoucimu, pocitaji se body za spravnou odpoved

o Zajickovy hadanky (10 ks): odpovédi se vypliuji do karty, 1 spravna odpovéd = 1 bod

e Zajickuv nahrdelnik: Na stromé ve vzdalenosti cca 5 metru je z druhé strany zavésen
nakres nahrdelniku s cca 12 koralky. Kazdy koralek ma typicky tvar (koule, oval,
kosoctverec, Ctverec, trojuhelnik...) a typickou vypln (prouzky, Ctverecky, soustfedné
kruhy, spiralu...). Cilem druziny je pfekreslit nahrdelnik na novy papir, ktery je vSak
u startu stanovisté. Zaroven muze byt u originalu jen jeden &len. Mize diktovat, co se
ma kreslit, nebo se budou v tymu stfidat a kazdy podle paméti prekresli ¢ast.

POMUCKY: Stopky, ¢inské hilky, usu$eny hrach, kybl/lavor/hrnec, texty, propisky/fixy,
tenisak, deka/spacak, faborky, stopky, hadanky, papiry na vyplhovani

4. RINGOCESTA — ZA VELIKONOCNIM ZAJICKEM

PROVEDENI: V nepfehledném ¢&lenitém terénu je natazena cesta z provazku. Trasa musi byt
tézka - do kopce, z kopce, pres potok, omotavana kolem stroml a zamotana ve vétvich. Na
provazku jsou navleéeny dva ringokrouzky. Ukolem druzin je co nejrychleji proviékat
krouZek spletitou cestou podél provazku. Cas se méfi do té doby, neZ posledni z druziny
dosahne cile. Trasa by méla byt dlouha a narocna, ale provazek dany tak, aby i nejmensi
z druziny mohl tahnout krouzek. Cim del$i trasa, tim lepsi, musi se vSak poditat s tim, Ze
pfiprava hry zabere mnohem vic ¢asu nez samotny pribéh. Pokud si na tvorbu cesty
vyhradite dostatek Casu, bude mnohem propracovanéjSi a zabavnéjSi. Mohou byt i
koedukované dvojice (kluk — holka)

POMUCKY: 2 ringokrouzky, nékolik klubek provazku pro dostateéné dlouhou trasu.




C. VITANi JARA

1. JARNI UKLID

LEGENDA: Zima ztraci svoiji silu, taje snih, objevuji se prvni kvéty snézenek a bleduli. Spolu s
nimi se ale objevuje také vSechen neporadek, do té doby ukryty pod snéhovou pokryvkou.
Chceme-li mit kolem statku Cisto, musime vzit rukavice a kyblik a vrhnout se na uklid.

PROVEDENI: Seznam odpadku (cca 20), které nepatfi do pfirody. Ty rozmistit po lesni cests.
Déti pak budou po jednom (menSi po dvojicich) prochazet trasu a snazit se zapamatovat si
CO nejvice véci, které cestou potkaji a které nepatfi do pfirody. Na konci trasy dostanou
papir a tuzku a napisi, co si zapamatovaly. Pfedem projdéte cestu a odklidte vSechno, co
nepatfi do seznamu a mohlo by déti zmast.

POMUCKY: Asi dvacet rtiznych predmétd, jejich seznam.

2. MOKRE TRICKO

LEGENDA: Velikonoce jsou plné ruznych zvyku, liSi se kraj od kraje. Tak napfiklad na Moravé
je zvykem, Ze se divky na pondéli velikono¢ni polévaji vodou, jinde se polévaji chlapci, aby
jim divky oplatily vySlehani pomlazkou.

PROVEDENI: U nas se polévaji vSichni najednou!!! Déti si vezmou plavky, pfes né triko, hrnek
Ci PET. Na zapisknuti si naplni svoje nadoby vodou a zacnou se mezi sebou polévat.
Vyhrava ten, kdo ma nejsussi tricko. Hra je pouze na zabaveni déti v horkém pocasi.

3. MLADATKA: (na poli¢ka)

LEGENDA: Na jafe se narodila a vylihla spousta mladat. Vydavaji se prozkoumat okolni svét,
ale jsou jesté mala a boji se, proto se snazi co nejvice skryvat. Chtéji toho co nejvice vidét -
az se vrati domU k maminkam, budou jim vypravét, co vSechno vidéla a koho potkala.

PROVEDENI: Hra vyzaduje vétsi prostor ve Glenitém terénu, oteviena louka neni vhodna.
Détem se na zada pfipichnou listeCky s nazvem mladatek raznych zvifat (nesmi se
opakovat). Kazda Druzina zac¢ina z jiného rohu uzemi. Po zapiskani se déti rozuteCou po
Uzemi. Snazi se precist zvifatko na zadech svych protihracu a zapsat je na papir. Zaroven
musi davat pozor, aby jejich napis zustal skryt. Nesmi se vSak zady ni¢eho dotykat, pouze
spoluhraéu ze svoji Druziny. Nemohou tedy skryt svou totoznost tim, Ze si lehnou na zada
na zem nebo se opfou o strom. Béhem hry musi byt aktivni, stale se pohybovat. Hodnoti se
pocet zapsanych druhl a pocet vSech zapsanych mladatek. Zaijistit, aby déti nevidély, co
maji soupefi na zadech, jesté pfed zaCatkem hry. V uzemi kontrola vedoucich.



DUBEN

APRIL (DEN NARUBY)

LEGENDA: April je oznaceni pro prvni dubnovy den. Uz od 16. stoleti je april spojen s riznymi
Zertiky a drobnymi zlomyslnostmi. Nejedna se o ptvodni esky svatek, ale pfisel do Ceska
ze zahraniéi a rychle zdomacnél. Prvni pisemna zminka v Cesku april zmifiuje v roce 1690
a zapis pochazi od Bartolomé&je Chrystellia z Prahy. V dfivéjSich dobach se jako obéti
Zertik stavali znami a pfibuzni, kterym se posilaly napady na nakupy neexistujicich véci
jako napf. ohybak na cihly, bublinka do vodovahy, zavit MO, apod.

Ve Francii se tento den (ale i zvolani pfi prozrazeni Zertu) nazyva poisson d’avril
podle toho, Ze déti vystfihnou rybu (poisson) z papiru a pripevni ji na zada nékomu,
kdo o vytvoru na svych zadech nema tuseni.

PROVEDENI: Na rozcviéku nastupujeme s obledenim naruby — co méa byt vespod, je nahote, co
je levé je pravé atd.

MATEJSKA POUT (nebo pfesun na éerven — Den déti)
(SOUTEZE S POHADKOVYMI POSTAVAMI — STARSI PRO MLADSI)

PROVEDENI: VoIné téma pro starsi kategorii — kazda druZina si vylosuje &i zvoli své pohadkové
postavy a pfipravi si pfislusné masky a dale maji za ukol pfipravit a zorganizovat ve svych
maskach 2 soutéze pro mladsi kategorii.

RECESNI A JINE SOUTEZE:

1.

hwn

© N

10.
11.

12.

Slon: Hrac se chyti levou rukou za nos. Vzniklou smyckou prostr¢i pravou ruku a chyti
se ji koliku, ktery vy€niva asi 20cm ze zemé. Po startu je ukolem hrace 10x (kluci tfeba
i 20x) se otocit okolo koliku, potom ob&hnout strom vzdaleny asi 20 m a vratit se zpét.
PFi obihani koliku se jej musi stale drzet, jako pfi CernoSském tanci. Stopuje se Cas.
Hod ostépem: Hod zapalkou do dalky.

Hod listem papiru - Letecky den: soutéz nejnoveéjSich modell papirovych letadel.
Hod vajickem: Soutéz dvojic. Na zaCatku stoji kazda dvojice na dva kroky od sebe a
pfehodi si mezi sebou syrové vajiCko. Kdyz se pfehozeni podafilo, jeden z dvojice
ustoupi o krok. Pokud se nepodafilo, dvojice vypadava. Vyhrava dvojice, které se
podafi pfehodit vajiCko na nejvétsi vzdalenost.

Hod baléonkem napusténym vodou: Balonky se napusti vodou, aby mély primér asi
15 cm a zavazou se. Déle jako pfi hodu vajickem.

Pinéni balénku vodou: Kdo napusti do balénku nejvice vody tak, aby balonek
nepraskl. Hodnoti se odhadem nebo odvazenim.

Skok s kufrem (pfipadné s batohem).

Ping-pong rallye: Slalom s ping-pongovym mic¢kem na Izi¢ce. LZiCka se mize drzet v
ruce nebo v ustech. Hodnoti se ¢as. Kdyz mi€ek spadne, je hrac¢ diskvalifikovan (muze
mit mozZnost opravného zavodu).

Trojnohy béh: Dvojice jsou k sobé svazany v kotniku a v koleni. Musi prob&hnout
danou trasu v co nejkrat§im Case.

Lomidreviiv pohar: Do 30 vtefin je nutné rozlamat zapalku na co nejvice ¢asti.
Pretahovani provazkem: klasické lano je nahrazeno tenkym provazkem, ktery maze
kazdy drzet jen palcem a ukazovackem jedné ruky (nesmi se omotavat - vSe zavisi jen
na tlaku palce a ukazovacku).

ESusobatohovy béh: na trati rozloZzeny po 7 - 15 m eSusy. Hraci vybihaji s prazdnym
batohem, po cesté sbiraji do batohu vSechny eSusy a vrati se co nejrychleji na start.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Duben
http://cs.wikipedia.org/wiki/16._stolet%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Vtip
http://cs.wikipedia.org/wiki/%C4%8Cesko
http://cs.wikipedia.org/wiki/1690
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31.
32.
33.
34.
35.
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45.
46.
47.
48.

Hod polenem na Sirku: Pozor na bezpecnost.

Hod kufrem: kufrem se hazi za roh. Pokud neni kufr, da se hazet i botami (kanady).
Popeléin béh: bézi se nékam, tam se vybere hrach ze smési hrach + ¢ocka + popel +
cokoliv a nese se to zpét.

Hod novinami na dalku: noviny se bud smi, nebo nesmi skladat.

Zeleznice: kazdy hra¢ dostane dva listy novin. Najeden se postavi, druhy poloZi pred
sebe, pfesunou se na néj, posunou prvni list novin, postavi se na néj

Aprilovy béh: hraci si do batohu vezmou kompletni teplakovou soupravu a tenisky. Na
okruh (30 - 70 m) vybihaji nalehko a naboso, po prvnim kole si sundaji batoh, oblecou
si teplakovou soupravu, zavazou tenisky, nasadi batoh a bézi druhé kolo.

Skop mouchy tréenim nohou: Clovék lezi na zadech pod stromem, ma kopnout do
rolniky, ktera je zavé$ena na lanku na vétvi. Cim vy3 vykopne, tim Iépe.

Zatloukani hiebikd: na prfesnost - zatlouct hiebik tak, aby ho vy€uhovaly pfesné 3 cm.
Rezani kulage: feZe se na rychlost, drsiiaci fezou bez pily

Horolezecky fotbal: Klasicky fotbal, az na ten drobny detail, Ze vSichni hraci jsou
pfivazani na jediném horolezeckém lané (stfidavé vzdy jeden z prvniho a jeden
druhého druzstva). Je tfeba davat pozor, aby se smycky, ve kterych jsou hraci
pfivazani, nestahovaly. Doporucujeme ambulancni uzel, ale i tak je tfeba davat pozor.
Kdyz se taha dostateCnou silou, stahne se i dracCi smycka.

Stré¢ prst skrz krk: jeden hra€ drzi palcem a ukazovackem prstynek, aby byl otvor
volny, nebo zavési prsten na dvojity zavés. Druhy hra¢ se snazi ze vzdalenosti
nékolika kroku rychlejsi chizi pfiblizit a prostréit prstenem tuzku.

béh v pytlich - béh dvojic s mi€em mezi sebou - béh s kotlikem vody na hlavé

zavody ve skocich po jedné noze - béh trojic - jeden se nese - zavody oddili na konich
Stafetovy zavod - pfinést a odnést véc od mety k meté

zavod housenek (pétice x Sestice utvofri télesny fetéz)

za sladkym cilem (deset slepych na jeden dort sou¢asné)

souboj slepych v kruhu (dva se tlu€ou novinovymi rolemi)

hledani bonbonu stfidavé ve vodé a v mouce (pouze Usty)

pomoci Izice poslepu naplnit hrneCek vodou z védra

prolézani zebfikem - nafukovani matracek

zavody trakafd nebo béh po &tyfech pozadu

zavody v béhu v potapécéskych ploutvich

po Ctyfech s umyvadlem na zadech

zavod v rozvazanych botach pro tkani¢ky

foukani balénku na uréenou vzdalenost

hod mi€em obourug€ - postrkovani mice (balénku) hlavou mezi brankami

slalom poslepu - plazeni po zadech - béhy se Svihadlem - zavody na chidach
Stafetové svlékani a oblékani svetru nebo kabatu - Stafeta s otevienym deStnikem

vrh holinkou do dalky - hazeni mickem na rozhoupanou plechovku

sbér lahvi poslepu - uzvednout co nejvic papirovych krabic

pinkat palkou pingpongovy micek a pfitom prelézt Stafle

korunova Stafeta (pfedavat si korunu pouze hibetem ruky)

Svihadla 30 preskoku; vyhodit mi¢, udélat kotoul, mi¢ chytit

Kolo Stésti

pifebéh s eSusem naplnénym vodou

z4apasnicka aréna (zapas dvojice se zavazanyma o€ima a se stoenou dekou)

HODNOCENI: na zavér mlads$i hodnoti, ktera soutéZ se jim nejvice libila. Vedouci z mladsi
kategorie pak hodnoti pfipravu, originalitu, provedeni a zapojeni se ¢lena druzin starsi kat..



CARODEJNICKE SOUTEZE

LEGENDA: A kdo jsou to &arodé&jnice? Clenkou &arodé&jnického spolku se miize stat pouze
zastupkyné ,rodu Homo megeres obludus®, osoba odporného exemplafe tak otfesného a
smrdutého vzhledu, Ze se ji Stiti i hadi a $tifi. Kazdy takovy spolek ma také svuj takzvany
bezpecénosti fad, zakon, kde je pfesné vymezeno, jak se ¢arodéjnice na sletu ma chovat.

Federace arodéjnic Ceské republiky uvefejnila Vyhlasku o bezpe&nosti létani na kostéti,
kde se napf. piSe v ,Létani se povoluje pouze v podrouseném stavu s minimalnim obsahem
mandragory v krvi 0.89417 promile,” nebo ,KoSté musi byt: a) na pridi osvétleno ¢ernou
kockou svitici zelenyma ocCima, b) na zadi musi mit kosté odrazku obecné Sisatého tvaru.“

PROVEDENI: Na stanovistich pfislusné &lenky ¢arodéjnického cechu
1. Carodéjnicky slalom — kouleni mige kostatkem mezi kuzely
2. Slalom na kostéti - trasa obsahuje prekazky, které se musi pfekonat riznymi zpUsoby,

ale pravidlo je jediné - dité musi sedét celou dobu na kostéti.

3. Hod kostétem do dalky
4. Hod kostatkem na cil — do kyblu, nebo Hod ropuchou na cil - potfebujeme Zabu z umélé
hmoty a Carodéjnicky kotlik — eSus, kotlik, kybl.

Netopyfi kuzelky - na klasické kuzelky nebo PET s vodou pfilepime Cerna netopyfi kfidla.

Béh v sedmimilovych botach - postadi i pantofle od Gejzy nebo velké gumaky, nebo

ufiznuté lyZicky, které patficné nazdobime a pfipevnime na nohy.

Skoky v ¢arovném pytli

Hry s pavucinou - Pfeskok pavucin - Prohazovani micu pavucinou - Prulez pavucinou

Kdo prvni sni pavouka (cukr) — pfipravit nékolik niti, pfesné 1 metr. Doprostied nité

pfivaze kostku cukru. Na dany povel pak dva hraci za¢nou z jednoho konce soukat nit’ do

ust. Komu nit' z ust vypadne, musi zacit znovu, nesmi si vSak pomahat rukama. Vypadly
konec niti musi tedy zachytit pfimo usty. Soupef ovSem nesmi pfi tom niti Skubat. Kdo se
nejdfive dostane k cukru, ziskava bod.

o o
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Na zavér kazdy mize vyfasovat Carodéjnicky letecky (fidi€sky) prakaz (viz. nize)

PALENiI CARODEJNIC

LEGENDA: Paleni ¢arodéjnic (nebo také Filipojakubska noc, Valpurzina noc nebo Beltine) se
odehrava v noci z 30. dubna na 1. kvétna. Je opfedena magickou moci. Zlé sily pry mély
veétsSi moc Skodit lidem nez jindy. Véfilo se, Ze vzduchem létaji Carodéjnice a slétaji se na
sabat. Na ochranu pfed Carodéjnicemi se na vyvySenych mistech zapalovaly ohné.
Postupem Casu se z téchto ohiAu stavalo ,paleni Carodéjnic, tak jak je zname dnes.
Zapalovala se také smolnd kostata a vyhazovala se do vysSky. Pry proto, aby vidéli
Carodéjnici létajici na kostatech v povétfi. Jinde se fikalo, Ze je tak mozno Carodéjnici srazit
k zemi. Popel z téchto ohfit mél mit zvlastni moc pro zvySeni urody. Nékdy se pres oher
skakalo kvuli zajisténi mladi a plodnosti. Z téchto vyro€nich ohiu se Casem stalo paleni
Carodéjnic. Lidé také véfili napfiklad v otevirani rlznych jeskyni a podzemnich sluji, ve
kterych jsou ukryty poklady. Aby se hleda¢ pokladu dokazal pfed silami uspésné branit,
musel pry mit pfi sobé kvét z kapradi, svécenou kfidu a fadu dalSich predméta.

Pro¢ se této noci fika také ,filipojakubska“?. Filipové a Jakubové totiz podle starého
Ceského kalendare jesté na pocatku 20. stoleti slavili svij svatek 1. kvétna. Prvni kvétnovy
den roku 570 byly totiz pfeneseny ostatky téchto dvou svatych apostolt do nové vysvécené
fimské baziliky Dvanacti svétct. A Valpurzina noc? - Zejména u anglosasu se ustalilo toto
oznacCeni podle svaté Valpurgy (téz Waldburgy) narozené nékdy kolem roku 710 ve
Wessexu. Kdyz byla 1. kvétna roku 870 kanonizovana, usoudila cirkev, Zze bude tato svétice,
coby mocna ochrankyné pfed temnymi mocnostmi a zlymi duchy.



http://cs.wikipedia.org/wiki/Beltain
http://cs.wikipedia.org/wiki/Noc
http://cs.wikipedia.org/wiki/30._duben
http://cs.wikipedia.org/wiki/1._kv%C4%9Bten
http://cs.wikipedia.org/wiki/Jeskyn%C4%9B

CESKA REPUBLIKA

LETECKY PRUKAZ PRO CARODEJNICE

1. Pfijmeni

foto

8. Evid. Cislo

9. Podpis

F"‘\) / 11. Plati pro skupiny

Zvlastni zaznamy

Skupiny fidickych opravnéni

Plati od

Bezmotorova kostata

A/50

Motorova kostata s vyjimkou vozidel skupiny A, jejichz celkova
délka nepiesahuje 150 cm a po&et mist k sezeni nepfevysuje 2

Motorova kostata ( véetné vysavacl ) o délce vétsi nez 150 cm
pokud nejsou uréena pro pfepravu osob

Nadzvukové vysavace, ktera maji, kromé mista fidice
mené neZ 3 mista k sezeni

Soupravy vozidel B nebo C nebo D ( k jejichz fizeni je fiditka
opravnéna ) a pfipojnych kostat delSich nez 200 cm

— | m O 0O W >

Pojizdné pracovni kostata, pokud nebude organem schvaluji-
cim technickou kontrolu stanoveno jinak. Plati pouze v CR

UR 999 §

lic :
rub :

Vyplhovani — Courier
datumy — Courier

zvl. zaznamy Arial kurziva

tisk 1:4,5 chce to testnout aby to bylo velky jak obcanka

2 cm od okraje

druha strana 8,5 cm od okraje

Eviden€. €. - Arail (091000 a vic)

htte:/sranda.zde.cz/

Evid &islo CK - Arial
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> Pilotni pritkaz ¢
2% PILOT CARD s

Tento pilotni priikaz opraviiuje ¢arod&jnici (drZitelku pritkazu)
~ k volnému poletovani od ni¢eho k ni¢gmu!!!

A s, rAY Jrade = g

POVINNOSTI CARODEJNICE:
6" Porusovat letovd pravidla SA, kiiZovat drdhu
pravidelnym linkdm CAS.
é"Za letu uvoliiovat co nejvice bioplynu.
&7Pri letu se dileZité 3klebit.
6" Mit za letu tento pilotni prikaz u sebe.
é"Neustdle se zdokonalovat v femesle a pecovat
o sviij veskery inventdf a ko$té.

PROVOZNI/LETOVY RAD:
é"Létat je povoleno v jakémkoli stavu!
6"Za letu vystupovat nebo presedat na jiné koté
je zakdzdno!
&7Pri prekrodenf rychlosti zvuku nutno lehce pribrzdovat -
levym kramflekem aZ do mirného smradku!
6" Osliiovat protletici kolegyni extravagantni krdsou
a charmem je pfisné zakdz4no!
. *G) Platnost: 30. 4. 2010 s ndstupem soumraku do vychodu

"
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Pozvanka na letoSni slet carodéjnic

Zeny, pani, dévéata,
nastartujte koSt'ata,
konec dubna uz se blizi,
zacind vam loupat v kiiZi?

Slet se rychle piipravuje,
kazdé kosté renovuje,
vylepSuje jeho vzhled,
pro ten mimotadny let!

Dejte pozor, Zeny, matky,
letos na pohonné latky,
lejte pfesné a né vic,
at’ neletite na M¢sic!

J&4 nam pfteji hodné zdaru
a kostata novych tvart,
abychom ten vylet cely

hezky a ve zdravi vydrzely!


http://www.prani-pranicka.cz/nahled-prani-pozvanka-na-letosni-slet-carodejnic/
http://www.mojestarosti.cz/poradna/images/mconsult/images/1367257968_carodka.gif

1. LAMPIONOVY PRUVOD

PROVEDEN::

Pred vecefi a po vecefi - vyroba jednoduchych lampionkl (na Ctvrtku si déti

néco nakresli nebo napisi. Ctvrtka se slepi do lampionového tvaru. Dolni &asti lampionu se

propichnou dratky (spojené dratky do tvaru kfize) na které se pfidéla ¢ajova svicka. V horni

Casti se udéla to samé pro zachyceni na klacek s provazkem

- oddilaci néznéjsiho pohlavi — vyroba masek na ¢arodéjnice + vyroba ¢arodéjnice na ohen
Vecerni lampionovy privod kolem tabora smér louka, kde se vypusti lampiony §tésti. Oddilakim
se rozdaji lampiony, které pomoci oddilu zapali. Pockaji na ostatni oddily a spolecné se

lampiony vypusti. Poté navrat k ohnisti

2. CARODEJNICE — VALPURZINA NOC

(BURTAK + NOCNI HRA MLADSI)

PROVEDEN::

a) lampionovy pruvod + vystoupeni ¢arodéjnic - tanec kolem kostéte,

b) verSované vareni lektvara (bufta)
c) spaleni Carodéjnice a opékani buftd,

d) start noc¢ni hry

VERSOVANE CARODEJNE VARENI

Prsty z parkd a nehty z mandli, Zelené nebo modré mléko (potravinarské barvivo), Pavouci z

Disco suSenek a lentilek,

VELEVAZENE KOLEGYNE A VSICHNI PRITOMNI,

CHCEME VAM PREDVEST COSI, Z NASEHO UMENI,

NYNi VAM PROZRADI DOLFINA A FUCHSIE,

NECO z NASi CARODEINE KUCHYNE,

NYNi VAM UKAZEME V TOM OKAMZENI,

JAK SE UTREJCH V LEKTVAR ZMENI,

JE TO LEKTVAR VELMI ZDRAVY A LEHKY,

PO NEM MIZNOU VSECHNY TELNi SPEKY,

POTREBUJEM K TOMU CISTE VODY TROSKU,

NETOPYRi BOBKY, ZUBY MYSi A CERSTVOU NOZKU,

TED POCKAME AZ VSECHNO ZACNE VRIT,

TAK PRiISADY MI MUZES PRIPRAVIT,

1. verSovani

NEMEL TADY PORAD HLOUPE DOLFINO,
KOUKEJ JiT,
SKOC MI DO CHALOUPKY PRO VINO,
co MUZE SE TAM VLIT.

MEZITiM TAM PRIDAM HLINU, TRAVU, LISTi,
Z HUMUSU,
TO ZALUDEK A STREVA DOBRE CISTIi,
OD HNUSU.

TA NASE DOLFINA SNAD NEKDE DRBE,

TAKHLE Z TOHO UTREJCH BUDE,

VLEJEM HO TAM, JESTE TROSKU A ZAMICHAT,

SUCHE Z NOSU-BRADAVICI-TO NESMIME VYNECHAT

SEJRA S PLISNi TO DODA SMAK A HUB JEN HRST,

KURi OKO, RYBi PLOUTEV A NAKONEC PSi SRST,

JESTE SCHAZI JEN PAR DULEZITYCH VECI,

TY TAM NESMIi SCHAZET PRECI,



TAK .. A NA ZAVER TAM PRILEJEME S MEDEM,

VELKOU LZICKU ROZREDENOU S JEDEM,

TAK CO DOLFI, UZ JSI STIHLA PREMYSLET,
CO DNES BUDEM LIDEM VYVARET?
NEMAM NAPAD, NEMAM PARU,

v o wv s

LEDA TAK ZE SLIMEJSU STAVU.

A TA JE NA CO? JAKPAK FUNGUJE?
TO JE PUTNA HLAVNE KDYZ NAM SMAKUIJE.
ViS €O, PRITELKYNE NEJMILEJSI,
DNES UKAZEME .. NECO SLOZITEJSI.

ViS, POPRVE JSME VARILY LASKY PITi,

CO ZA SRDCE VSECHNY MUZE CHYTI.

PODRUHE TO BYL LEKTVAR HUBNUTI,
CO SPEKY ZMIZET DONUTI.

LETOS JSEM DLOUHO PREMYSLELA,
JO? TAK TO ME PROBLEM DELA.
A HLEDALA JSEM V STARYCH KNIHACH,
JAKZE SE TO SPRAVNE DELA?

TENTO LEKTVAR SE DA VARIT JEN JEDNOU V ROCE!
ATO....KDYZ JE TA SPRAVNA KONSTELACE!
A CO TO MA BYT ZA UTREJCH, NO CO TO JE?
PITi, CO TE OMLADI A ZKRASLUIE.

PREMENIME V MLADICI | STAROU OBLUDU?
A TO SE VYPUE CI NAMATLA NA HUBU.
DOLFINO, DOLFINO, COS MELA Z LEKTVARU?
TO SES VAZNE ZBLAZNILA ClI PRISTALA NA HLAVU?

TO SE PRECE PIJE. PRIMO ZUNKA!
AZ T1Z TOHO POTOM V BRISE ZBLUNKA.?
ANO A €iM ViC SE TOHO VYPIJE,
TiM VIiCE TO U-CIN-KU-JE.

TO JE ONO A TED RYCHLE DO PRACE,
TADY TOTIZ PRESTAVA, ..VESKERA LEGRACE.
MAM TI PODAT KOTLiK FUCHSIE?

ANO A LITR VODY SE DO NEJ NALIJE.

PAK TAM DAME STAVU Z TYKVE,
MOZNA SE MI ZVYSi i — KVE.
TO NENi NA ROZUM, ANI NA PAMET,

ALE ABYS MELA HLADKOU PLET.

ZAMICHAME DVAKRAT DOLEVA A PAK DOPRAVA,
JINAK POTOM SKRALOUP VRASKY NECHAVA.
PRIDAME TAM HADI JED A MYSi ZUBY
PO TOM PRESTANE VAM SMRDET Z HUBY.

TOTO VSECHNO POSYPEME HNOJIVEM,

NAKONEC TO NA UKAZKU VSECHNO VYPUJEM.

2. verSovani

JAK TAM DATE SOVi BOBEK A Z KOCKY CHLUP,
NAROSTE VAM V PORADI UZ TRETi CHRUP .
A KDYZ NASBIRATE Z KOPRIV MSICE,
VYRASI VAM OPET BUJNA KSTICE.

KOMU SE LiBI PRIMO 90-60-90 MIRA,
PRIDA JEN DRAPKY Z BiLEHO NETOPYRA.
A KTERA CHCE MIT OPET PEVNA PRSA,
PRIDA JEN VARIT MUCHOMURKU Z LESA.

PO CEM VAM BRADAVICE JISTE ZMIzi,
TO KDYZ PRIDATE- LI KRiDLA HMYZi.
A KRIVE HNATY TY ROVNAJI SE,
KDYZ NUDLE Z NOSU PRIDAIJI SE.

DAME TAM PUKAVEC, SYRECEK A Z MRTVOLY ZiLU,
TO AT TO MA GRADY, AT TO MA SiLU
JESTE TAM NASYPEM SPECIALNI KViTi,

CO SBIRA SE KDYZ CELY MESIC SVITI.

KDYZ PRIDAJ SE SEMINKA CERNE LILIE,
VSECICKO SE JESTE OCTEM ZALIJE.
PUSKVOREC A ZABINEC ZE ZELENE TUNE,
CESNEK A CIBULE, TY PRIDAJi MU VUNE.

MOREK Z KOSTi, BRADAVICI A ZLUC DRACI,
TO VYSLEHAT JEN CHVILKU STACI.
POSLEDNI, CO MUSIi SE TAM VRAZIT,
HOUSENKY A CERVY, CO ZACALY SE KAZIT.

MUSI BYT VE SLIZU ASI ROK VLOZENE,
PEPREM A JALOVCEM RADNE KORENENE.
NEJLEPS[ JSOU, KDYZ UZ ZACINAJ SMRDET.

JO A BOBKOVY LIST, TEN NESMi TAM CHYBET,

NESMI JICH BYT MALO, ALE ANI O KAPKU VICE,
JEN TAK NA KRAJICEK VELKE LZiCE.
TY TOTIZ NEJViIC ROKU UBIRAJ, A TO NATOTATA,
BACHA, ABY Z NAS NEBYLA BATOLATA.

NAKONEC TAM NASMRKAME, NAPLIVEME,
A DO VARU TO VSECHNO PRIVEDEME.
PRES CEDNIiK SE TO MUSIi PRELEVAT,

A PAK UZ STACI JEN RADNE UZiVAT.

ZAJEMKYNE, KTERE CHCETE BYTI MLADE,
ZUSTANTE STAT PEKNE V RADE.
TAK AT VAM DEVCATA SMAKULJE,
TO PREJEME VAM MY: DOLFiNA A FUCHSIE.



TAK CO MILA KOLEGYNE,
KDEPAKS BYLA LETOS V ZIME?
BYLA JSEM V AMAZONSKEM PRALESE,
A UCILA SE,.... JAKPAK DETI PAPAJ SE.

TO MALE..LOPATA..PEC A SUP TAM S NIMI.
SAKRYS.. NORMALNE SE MI SBiHAJ SLINY.
POCKEJ AZ OCHUTNAS TO Z MOJi EXKURZE,
TO TEPRV ZAZIJES TY CHUTOVE EXPLOZE.

POCKEJ, LETELAS NA KOSTETI PRES MORE?
TOS MUSELA MIT NA PRDELI PUCHEJRE.
PUCHEJRE, KURI OKA, BRADAVICE,

IS TiM JSEM PRECI DOLFI KRASAVICE.

A VIS, ZE ZA TEN ROK
JSME SE VAZNE NEZMENILY?
JENOM JSME SE TROSKU VYKRMILY.
VZDYT VIS, ZE KDYZ BUDEME CHTIT,

MUZEM SI NAKEJ LEKTVAR NA HUBNUTI UVARIT.

A NEMELY BYCHOM RADEJI DRZET DIETU?
TOS MELA ZALETET PRO NI DO TIBETU.
JO, TO BYLA MOJE PUVODNI STACE,
ROZBILA SE MI VSAK MOJE NAVIGACE.

ANI SE NEDIViM TO TVOIJE STARE POMETLO,
NEMA TECHNICKOU.. | HODNE UZ NAMETLO.
TAHLE JSEM ALE PRIVEZLA BAJECNE RECEPTY,

NA MARENCINY ROSTENKY A Z JENICKU KOTLETY.

NO ZAPLAT PAMBU ...BUDE KOUSEK MASA!

Z TECH LEKTVARU MI UZ CHOLESTEROL KLESAL.

NAKEJ NAPOJ LASKY,
NA HUBNUTI, BYT OMLAZENA,
VZDYT JE TO SAMEJ UTREICH,
ZADNOU CHUT TO NEMA.

KONECNE S| DAME PORADNE DO TRUMPETY,
TAK KDE MAS SCHOVANE)
..TEN RECEPT ..NA DOBROTY.
MNO, ABYCH PRAVDU REKLA ...
BUDE TO MARINADA,
CO NA TO MASICKO Z PARCHANTU SE DAVA.

TAK JDEM NA TO KOLEGYNE FUCHSIE?
MARENEK A JENiCKU TU KOUKAM DOSTI JE.

TO JE JESTE ZIVE, S KOSTI A NEZ TO VYKRMIME..

MY JSME HOLKY CHYTRE .... MY S| PORADIME.

3. verSovani

JE KUS FLAKOTY, ....... KDES HO VZALA,
VZDYT JA ViM ZES TO VY-CA-RO-VA-LA.
TAK NELELKUJ, NA VEZMI PALICKU,
A DO TOHO MASA MLAT CHVILICKU.

TY SE NEZDRZUJ, NECUM A ZACNI HNACAT,
AT TU OMAJDU UZ MUZEM SPLACAT.
VEZMU KOTLIK DO NEJ VRAZIM TROCHU LOJE,
PRIDAM VEJCE, UKRADENE Z DRACI SLOJE.

SEKRAMENTE, NO HERGOT .... FIX,
TO VEJCE MA SNAD ZA SKORAPKU GIPS.
KRUPNU DO NEJ, VELKOU KOSTI,
BUDE Z NEHO PORCI DOSTI.

JA TAM ZATIM ......Z TETO VELKE TUBY,
VYMACKAM INSTANTNIi ZKAZENE ZUBY.
ABY ODPADALO DOBRE MASO Z HNATY,
MUSIM TAM DAT HRST DRHNUTE MATY.

ABY BYLO MASICKO JESTE KREHCI,
MUSI SE PRIDAT STARE HLENY SNECi.
JA TAM FLAKNU SOVi DRAP A KOZi BOBKY,
Z BOTY JAZYK, TROCHU PERI, SHNILE DROBKY.

LUPY, CHLUPY, ZABi ZLUC...... A STREVA,
NA ZAZiVANI ....PREJ JE JICH TREBA.
LZiclI HNISU, SUSENE CERVY A HOUBY,
NESTOVICI, OD SAMANA DRCENE KLOUBY.

OMEJ.. DURMAN.. RULIK..... HADi KUZE,
NAMEL, BOLSEVNIK A KVETY CERNE RUZE.
KOUKAM, ZE TOHO BUDE AZ AZ ...MOC,
ALE CO, VZDYT JE DNES VALPRUZINA NOC.

STACi JEN PRIDAT Z RYBNIKA VODU......,
UVEDEME DO VARU A VYPUSTIME MLHU.
A JA NEZ ROZDELAM RYCHLE OHYNEK,
PRIDEJ TAM TROSKU MYSICH HOVINEK.

PAK TU PASTU VEZMEM A MASO POTIiRAME,
....TEKUTYMI HOVNY TO JESTE POSTRIKAME...
TED UZ STACI NA GRIL JEN DAT,

A Z OBOU STRAN HO PRUDCE OPEKAT.

ZE SMRKU SISKY MOHOU BYT PRILOHOU,
A PODAVAME SE ZELENINOVOU OBLOHOU.
KORENI SMES NA VRCH DAT,

A UZ MUZEM ZACiT HODOVAT..



VARiIM, VARIM POLIiVCICKU,
DO TALIRE DO HRNECKU.
VARIM, VARIM LEKTVAREK,
Z MNOHA VECi ODVAREK.

CO TU NAJDEM TO TAM DAME,
PAK SI NA TOM POCHUTNAME.
AZ VYSLEDEK VYPUETE,
SNAD SE Z TOHO NEZBLIJETE.

A AA zACINAME..............

VRAZIME TAM KORENI,
AT SE CHLAPI VOZENI,
KDO NENAJDE VLASTNI ZiNKU,
AT MA CHUTE NA MILENKU.

v s

PRO RiZ DAME BABSKE UCHO,
ZLE JAZYKY, KURi OKO.
TAKY NECO MALO SISEK,
SKOC DOLFINO PRO ORISEK.

S SEBOU VEM | ZENSKY VLAS,
ABY SIiLA VRATILA SE ZAS.
DOLFiNA JE TADY ZA CHVILKU,

v s

JESTE PRIDAM JEDNU ZiZALKU.
Dolfina odbéhne, pfinese psa a fika,

NAJIT VORECH TO JE TEZKY,
TENDLETEN MA NAVIC BLESKY.

RIKALA JSEM ORECH A NE VORECHA,
TAHLE ZENSKA JE VAZNE POPLETA.

4, verSovani

TED TO TROSKU ZAMiCHAME,
OCHUTNAME, NAPLIVAME,
JESTE TO CHCE KRUTI DRAP,
AT SE LIDEM NECHCE SPAT.

Ochutnavd a pomlaskava
JESTE BY TO NECO CHTELO,
AT SE VZPRUZi CELY TELO.
CO TY DOLFINO SI MYSLIS,
NEHODIL BY SE TAM SLEPYS?
Dolfina se drbe ve vlasech ...

MYSLiM, MYSLIM UZ TO CHNAPU,
CHTELO BY TO NAKOU HNATU.
TA NAM PITi DOCHUTI,

A TANCOVAT NAS PRINUTI.

VRAZIME TAM RADSI DVE,
AT SE KAZDY POMEIJE.
PRIDAME TAM HLEMYZDE,
TEN JE DOBRY NA HYZDE.

NAJDE SE TU NAKEJ JUNAK,
CO BY VOUS MOH OBETOVAT?
KDYZ SE NAJDE JEDEN MUZ,
S OCHUTNAVKOU ZACNEM UZ.

Obé chutnavaji.

DAME TAM | TROCHU LISTI,
TO PAK STREVA DOBRE CISTi.
NAKONEC TO PROJDE VAREM,
A PAK VAM TO DAME DAREM.

3. NOCNi HRA — Zarikavani éarodéjnice:

PROVEDENI: Ukolem je ziskat co nejvice ingredienci k zafikavani &arod&jnice. Jednotlivé
ingredience ziskavame u jednotlivych pohadkovych postav (Snéhurka, Rumcajs, trpaslik,
vila, bludi¢ka atd. — a) postavu musime poznat, b) musime splnit jeji ukol (zazpivat,
namalovat jednim tahem domecek, skakat na jedné noze a podobné&) — poté nam potiebnou
ingredienci vyda (ingredience volime dle vybrané basni¢ky — viz vySe). Na konci dojdou
k mistu, kde smichaji ingredience a vytvori lektvar, poté jdou k Carodéjnici, ktera se diky
lektvaru proméni ve vilu? Voditkem po trase (lucernic¢ky, stopy, lano, bilé ctvrtky na

stromech aj.). Baterku ma pouze doprovod (oddilak)

POMUCKY: svicky, lucerny, sklenice od okurek, louge, zapalovaé &i sirky, bilé stopy a papiry,
hiebiCky Ci rysovacky, lana a provazy, tuzky, baterky, pohadkové prevleky, kotlik nebo eSus,

ingredience



KVETEN

1. MAJOVE VENCE

LEGENDA: V predvecer 1. kvétna se chlapci vydavali do lesa, aby usekli co nejvyssSi stromek a
do rana z né&j udélali majku. Pouzitym stromem jsou nejCastéji jehlicnany jako smrk, ale Ize
se setkat také s majkou z bfizy. Stromek se oklesti a na SpiCku se povési vénec zdobeny
stuzkami z latek nebo krepového papiru Se stavénim maje je spojen i zvyk jejiho nocniho
hlidani pfed prespolnimi (chlapci sousednich vesnic), ktefi se ji snazi porazit nebo odfiznout
jeji vrchol. Pokud se jim to podafi, je to pro vesnici velka ostuda.

Rozkvetlou majku plvodné stavéli mladici pod okna svych vyvolenych divek a méli-li
konkurenta, jeho ukolem bylo majku zni€it. Zvyk stavéni majek je znam napfiklad i z Anglie,
podobné ritualy jsou i soucasti svatku Beltaine, ktery se na nékterych mistech Irska a
Skotska slavi také dodnes.

Byvalo zvykem, aby mladé zeny vstaly na prvniho maje za svitani, omyly si obliCej v
rose z poupat hlohu a prosily tak bohy o dar krasy. Jejich veCerni tance po spiralach a
kruhové tance kolem majky posilovaly urodnost pudy.

PROVEDENI: Kazda druzina dostane korpus na vénec a krepak ve své barvé. V uréitém &ase
pak vénecek ozdobi pfirodninami a faborky v barvé své druziny. Neni nutno vyhrazovat na
zdobeni mnoho €asu, vénec je spiSe pro ucely nasledujici hry.

POMUCKY: Korpusy na vénce, krepaky.

2. BOJ O MAJKY

LEGENDA: viz Majové vénce.

PROVEDENI: Urgi se rozlehlé tzemi (1 x 1 km), v némz si kazda druzina vybere stanovisté, na
kterém ulozi svUj vénecek. Musi jej umistit tak, aby byl vidét. Pak se v ramci druziny ur€i
uto€nici a obranci. Obranci maji pohyb omezen na 100-200 m v okruhu svého vénecku,
zaroven se nesmi k majce pfiblizit na 3 - 5 m. Utognici maji pohyb neomezen, mohou nést
pouze 1 véneCek a jsou oznaceni faborkem v barvé Druziny, ktery si uvazou na ruku.
Faborek predstavuje jejich zivot. Pokud se jich néktery z obrancu cizich druzin dotkne, ztraci
zivot - odevzdaji faborek a musi zpét ke své majce pro novy - u kazdé majky bude zasoba
nastfihanych fabork(. Ukolem atoénikil tedy je najit a ukofistit majku (véneéek) soupefil a
dopravit ji ke své vlastni. Ukolem obranct je uhlidat vlastni majku i nové ukofisténé. Hraje
se po pfedem danou dobu, napf. 1,5 hod. a ukradena majka se nestahuje ze hry, ten, kdo ji
ukofisti, ji umisti ke svoji vlastni majce (nebo tam kde byla jeho majka pfi zacatku hry),
takze do konce Casového limitu ji okradeny tym mize ziskat zpét nebo ji mize odnést treti
druzina. Vyhrava ta druzina, ktera bude na konci hry mit ve svém stanovisti nejvice majek.

POMUCKY: Ozdobené vénce druzin, nastfihané prouzky krepaku na Zivoty.

Na rozlouceni, mé potéseni, postavim pod okny maj!

7 Je Je v

K. J. Erben, Z. Klatovska


http://cs.wikipedia.org/wiki/Jehli%C4%8Dnany
http://cs.wikipedia.org/wiki/Smrk
http://cs.wikipedia.org/wiki/B%C5%99%C3%ADza
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Krepov%C3%BD_pap%C3%ADr&action=edit&redlink=1

CERVEN

1. DEN DETIi (nebo presun na duben — Matéjska pout)
(SOUTEZE S POHADKOVYMI POSTAVAMI — STARSI PRO MLADSI)

LEGENDA: Nikdo nevi, proC se vlastné slavi, ale taky nikdo nevi, pro€ by se slavit nemél.

Prvni podnét k zaloZeni dne, ktery by oslavoval déti, vznikl v Turecku pfi zaloZeni
Narodniho shromazdéni 23. dubna 1920 béhem Turecké valky za nezavislost. TehdejSi
ochrance narodnich prav Mustafa Kemal prohlasil, Ze dllezitou souc€asti k budovani nového
statu jsou déti. Proto ustanovil 23. duben jako Den déti, ktery obyvatelé Turecka slavi
dodnes a je statem uznavanym svatkem.

VyhlaSeni dne oslavujiciho déti, ktery by se slavil po celém svété, bylo poprvé
doporuc€ovano r. 1925 na Svétové konferenci pro blaho déti. Den déti vSak nebyl vyhlasen.
Tato konference se konala 1.6.1925. Ve stejny den se v San Franciscu konal festival
Dracich lodi, na jejichz oslavu €insky generalni konzul shromazdil mnoho Cinskych sirotku.
Tyto dvé vyznamné udalosti, které se staly ve stejny den, urCily datum oslav Dne déti, ktery
byl ale oficialné vyhlasen pozdéji.

V roce 1949 Mezinarodni demokraticka federace zen vyhlasila Den pro ochranu déti.
Duvodem k vyhladeni bylo masové zabijeni Zzen a déti v Lidicich v roce 1942 a také ve
francouzském Ouradouru v roce 1944. Datum oslav bylo ustanoveno na 1. Cerven, ktery
pfipomina sirotky v San Franciscu a prvni konferenci, jez se zabyvala blahem déti.

PROVEDENI: VoIné téma pro starsi kategorii — kazda druzina si vylosuje &i zvoli své pohadkové
postavy (z 2 pohadek) a pfipravi si pfislusné masky a dale maji za ukol pfipravit a
zorganizovat ve svych maskach 2 soutéZze pro mladSi kategorii (atrakce a rizné hficky).
Stanovi$té oznaCena obrazkem prislusné pohadkové postavy, napf. Makova panenka, vila
Amalka, Maxipes Fik). Déti dostanou privodky se svym jménem. Po spinéni ukolu na
stanovisti se jim pohadkova postavicka na privodku podepiSe a odmeéni je sladkosti Ci
taborovymi penézi. Zalezi jen na détech, kolik Uukoll spini a jaké. Za vyslouzené penizky si
mohou vecCer nakoupit v taborovém bazaru.

HODNOCENI: na zavér mlad$i hodnoti, ktera soutéZ se jim nejvice libila. Vedouci mladsi kat.
pak hodnoti pfipravu, originalitu, provedeni a zapojeni se ¢lenl druzin starSi kategorie.

STANOVISTE:

* béh s koleCkem + skladani puzzli » strfelba ze vzduch.
» skok do dalky * béh &isniku « Skakani v pytli
* hod na kos * navlékani koralku + Prekazkovy béh

2. PREHAZOVANA x VYBIJENA

Turnaj druzin v pfehazované nebo vybijené — pavouk + opravky

2. SVATOJANSKA NOC
(BURTAK + NOCNIi HRA + SKAKANI PRES OHEN)

LEGENDA: Svatojanska noc je vlastné pokracovanim oslav Letniho slunovratu (21. ¢ervna),
kdy se vita Iéto a teplé, urodné obdobi, zkratila se noc a prodlouzil den...
Svatojanska noc je magicka a kouzelna noc z 23. na 24. Cervna, jejiz tradice sahaji do
dalekého starovéku, keltské historie a po nich to prevzali i Slované. Nazev ,Svatojanska“ je
odvozen od Jana Kititele, kterému je den 24. Cervna zasvécen.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Turecko
http://cs.wikipedia.org/wiki/23._duben
http://cs.wikipedia.org/wiki/1920
http://cs.wikipedia.org/wiki/Tureck%C3%A1_v%C3%A1lka_za_nez%C3%A1vislost
http://cs.wikipedia.org/wiki/Mustafa_Kemal_Atat%C3%BCrk
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Sv%C4%9Btov%C3%A1_konference_pro_blaho_d%C4%9Bt%C3%AD&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/San_Francisco
http://cs.wikipedia.org/wiki/Dra%C4%8D%C3%AD_lo%C4%8F
http://cs.wikipedia.org/wiki/1949
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Mezin%C3%A1rodn%C3%AD_demokratick%C3%A1_federace_%C5%BEen&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Vyhlazen%C3%AD_Lidic
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http://cs.wikipedia.org/wiki/Masakr_v_Oradour-sur-Glane

Vzhledem k vyjimecnosti této noci se mélo za to, Ze ozivaji tajemné sily a zemé vydava
své poklady. Rozestupovaly se skaly a otevirala zemé. K nalezeni takového mista bylo
zapotiebi nalézt kvetouci kapradi. To kvetlo pfesné o pulnoci a vydavalo zlatavou zafi. Kdo
chtél mit zazracny kvét z kapradi, ktery byl velmi dulezitym pomocnikem pfi hledani
pokladd, mél pod kapradi rozprostfit bily Sat, ktery mél zachytit padajici kvét. Kdo pry kvét
zachytil a nosil u sebe, byl neviditelny, rozumél feci zvirat, rostlin a stroml, mél ve vSem
Stésti a byl pfedurCen k objeveni pokladu. Ziskat takovy kvét vSak nebylo vubec snadné,
protoze ho pry stfezily temné mocnosti. Krom Certu a €arodéjnic v lese ¢ihalo mnoho dalSich
nastrah, jako napfiklad bludny kofen nebo bludicky, které &lovéka lakaly do bazin. Clovék,
ktery pfekonal vSechny nastrahy a poklad objevil, si mél z ného vzit jen tolik, kolik unesl,
jinak by jeho duSe propadla pro jeho nenasytnost peklu.

Hledaci pokladt hledali zlaté kapradi, které mélo byt jakousi vstupenkou k otevreni skal a
pokladum. Cestu jim mylné ukazovala bludna svétla (bludi¢ky), aby jim hledani znesnadnila.
Hledacéi se také museli mit na pozoru pred lesnimi Zinkami, rusalkami, bosorkami a
Jjezinkami. Byly to ZensStiny pohledné, ale jak se nechal néjaky mladik od nic poblouznit,
utancovaly ho k smrti, roztrhaly a roznesly po lese. Kdo vSak vydrZzel a nenechal se napalit,
leckdy se mu nalezeni pokladu zdafrilo.

Typické je také paleni svatojanskych ohiu na nejvy$Sim kopci v kraiji, je to jakasi obdoba
ohnu pfi paleni ¢arodéjnic. Kolem téchto ohridi se tancovalo a skakalo, bylinami - které byly
z tohoto ohné zapaleny, se pak Zehnalo dobytku a obchazela se lidska obydli na ochranu.
Popel, ktery z téchto ohiu zbyl - se pak rozprasil na pole, kvali dobré urodé.

PROVEDENI: Déti prochazeji za tmy cestou lesem od sviéky ke sviéce. U kazdé svicky si
preCtou uryvek z textu legendy. V cili cesty je zlaté kapradi a listina, na niz se podepisi a
dostanou odménu (drobnou sladkost).

Je to dobrovolné, nejde o bobfika odvahy a déti by se tedy nemély nutit.

POMUCKY: Svicky ve sklenitkach, texty o svatojanské noci, zlata barva, listina k podpistim,
propiska, bonbdny, kapradi.

PROSLOV K OHNI

Zapada slunce a nastava soumrak. Les se pomalu pfikryva do temné zeleného zavoje tmy.
Ptaci utichaji, jen par nezbedu jesté zvédavé vykoukne ze svého hnizdecka, nebo krikne dobrou
noc svym kamaradum z jiného krovi.

Jen sova, kralovna lesni ptaci riSe se probouzi, zahouka na pozdrav a chysta se na svij
pravidelny prelet lesem.

Atmosféra v lese je dnes ale prece jen jina, nez kdykoliv jindy. Na lesni stezce kolem skal se
postupné a pomalu rozsvécuji na cestu vilam, skfitkim i navstévnikiim ze svéta lidi, lucerni¢ky
brouckt — svétluSek. Dnes je vzacna, magicka noc....

Otevira se zemé a skaly, aby nam nechaly nahlédnout do truhly svych skrytych pokladu. Po
léta se rikalo, Ze ¢lovék s dobrym srdcem smél odnést tolik, kolik sam holyma rukama unesl.
Zlého Cloveka skala uzavriela na dalsi rok - nebo navzdy. Rostliny a bylinky dnes maji dvakrat
silnéj$i moc a nasbirané kolem pulnoci pak nemocnym Cini zazraky.

Pdjdes dnes Ty hledat poklad? Preji hodné $tésti ¢lovicku. Vnimej plnymi dou$ky tu krasu a
carovnou energil.

Je uplné jedno, jestli pdjdes hledat do lesa, nebo se poradné rozhlédnes$ kolem sebe tam,
kde pravé ted jsi.

Poklady nejsou jen to, co se tipyti. Hledej v Supliku nebo pod polstafem. Hledej a najdes.
Jiny poklad mize zrovna stat vedle Tebe, nebo Ti pravé poslal zpravu. Slovo POKLAD neni jen
stribrny peniz a drahé kameni. Poklad je laska, srdce a zdravi.

Pdjdes dnes hledat svuj poklad? Preji Ti hodné Stésti priteli. ...



CERVENEC

LEGENDA: Cervenec méa kazdy z nas spojen s nejobliben&j$im obdobim vSech $kolak( —
prazdninami. Je to Cas, kdy predevsim déti z mést vyrazely ke svym babi¢kam a dédeckim
na vesnice. Zde si pak kazdy uzival volnosti a pfirody, k Cemuz ve meéstech nebyla

viwv s

v zahranic¢i u more.

1. PRAZDNINY U MORE (VODNi ETAPA)

a. Polohova stafeta: 5 az 6x 25m - Clen A plave kraulem, B naznak, C prsa, D na boku, E
¢ubicku, F libovolné ale s deStnikem. Pomucky: destnik, stopky, tuzka, tabulka

b. Vodni pretah: Dvé druZstva se chopi lana naproti sobé a snazi se jedno druhé pretahnout
plavanim. Soudce uprostfed fidi hru. Jakmile soupefe pretahli o 2m, vyhravaji. Pomucky:
lano, ty€ jako stfedova znacka, tuzka, tabulka

c. Posadkovy pretah: libovolna plavidla (pneumatiky, matrace) soutézicich spojime lanem.
Lano oznaCime znacCkou (kapesnikem). Na dany povel se posadka plavidla snazi
padlovanim nebo bidlovanim, &i jen za pomoci rukou pfetdhnout druhé plavidlo o uréenou
vzdalenost. Pomicky: libovolna plavidla, lano (4-6 m dlouhé), kapesnik, tuzka, tabulka

d. Susinka: Ukolem druZstev je pfepravit uréeného hrade na druhou stranu tak, aby nepfisel (v
ramci moznosti) do kontaktu s vodou. Za timto ucelem vytvafi zivé mosty. Lze téz povolit
pouzivani nadob (hrac si vleze dovnitf a ostatni jej nesou).

e. Lov kachen: Jedna skupina predstavuje kachny a druha lovce. Lovci si pfehazuji jeden &i
vice mi¢kl a snazi jimi zasahnout kachny. Nejlépe je, kdyz kachny stoji ve vodé uprostied
velkého kruhu lovcl. Kachny mohou uniknout zasahu tim, Ze se potopi. Zasazena kachna je
vyfazena ze hry. Vitézi skupina, jez ve stanovené dobé ulovi vice kachen. Pomdcky: mic,
lana, stopky, tuzka, tabulka

f. Cageball: Hfisté 15x25 m. Rozhod¢i vyhodi mi¢ ze stfedu, hraci se jej snazi prohodit
brankou soupefe. Mi€ se nesmi nést, ale pouze odrazet (nesmi padnout na vodu). Projde-li
mic brankou +2b, preleti-li jen zadni ¢aru +1b. Hradi jsou po celé ploSe rozestaveni po vzoru
Sachovnice tak, ze hra¢ ma vedle sebe i za sebou své protivniky. Pomucky: velky mi¢

g. Povoden: 2 druzstva podobné obleCena a obuta utvofi 2 zastupy. Po pisknuti se
vysvléknou do plavek, Saty ulozi do pytliku a plavou pfes vodu. Na druhé strané se osusi a
opét obléknou a obuji. Vyhrava to druzstvo, které stoji uplné v suchych Satech. Pomucky:
pytliky, tuzka, tabulka

h. Tahana dvojic: Druzstva sudého poctu ¢lenu stoji v zastupu. Na povel se prvni obrati a
ustoupi o 2m. Druhy v fadé se sou€asné polozi naznak a vzpazi. Prvni ho chytne za ruce a
tahne k meté, kde si role vymeéni, jedou zpét, kde pfedaji Stafetu dalSimu paru.

i. Vodni vybijena: dvé druzstva, ktera se mohou pohybovat po celém vymezeném Uzemi. Na
zaCatku hodi vedouci mi¢ do vysky a druzstvo, které se ho zmocni, zaCne soupefe vybijet.
Hraci pfed miCem uhybaji, utikaji a potapéji se. Kdo je zasazen, jde na bieh. MiC Ize za letu
chytit, aniz by byl chytajici zasazen. Vitézi to druzstvo, které prvni vyradi vdechny soupefe.
Pomducky: mic, CepiCky Ci barevné pasky na hlavu k oznaceni druzstev, tuzka, tabulka

J. Vyhazovaé€ka: 2 druzstva. Mezi hrace je na hladinu vhozen mi¢. Kdo se mi€e zmocni, snazi
se ho dohodit na bfeh. Ostatni mu v tom brani. Vitézi to druzstvo, kterému se to vicekrat
podafi. Pomucky: mic, Cepicky i barevné pasky na hlavu k oznaéeni druzstev

k. Slalom na koni (velkém polenu), zavod v jizdé na velké dusi, zavody na matracich

. Lanova lavka: Nad vodou natdhneme 2 lana (1. tvofi zakladnu pro nohy a 2. se drzi).
Protoze je lano nestabilni, mnozi nevydrzi az do konce a skonci ve vodé. Pokud je natazeno
pouze 1 lano, Ize pfi trati delSi nez 10 m ocekavat pad 90% ucastnikll soutéze.




2. PLAZOVY KINN-BALL

Co potrebujete k tomu, abyste mohli hrat

Potfebujete 12 hracu, 3 tymy. NejmenSi pocet hracu je 8 (dva tymy).

Hraci prostor 20 x 20 m, ale muzete hrat i na mensim (nejmensi je 15 x 12 m).
Kin-ball balén 122 cm primér a rozliSovaci dresy (bilé, modré, ¢erné).
Zakladni znalost pravidel - zhruba 15 minut k nauceni.

Zakladni princip hry

Cilem hry je odehrat mic tak, aby jej tym na pfijmu nechytil a mi¢ se dotkl zemé&. Naopak tym na
pfijmu musi zabranit tomu, aby se mi¢ dotkl zemé&. Hraji ale tfi tymy takZe ten kdo odpaluje
balén zakfi¢i barvu tymu, ktery ma balon chytit. Pokud ho tym na pfijmu chyti stava se utocicim
tymem, odpaluje a voli barvu tymu ktery ma mic¢ chytit Tak je to az do doby kdy dojde k chybé
a tym na pfijmu nechyti mic.

Typicka scénka jak probiha jedna vyména v kin-ballu:
o Odpaluje ¢erny tym. Zakfici "Omnikin modra".
e Modry tym ma za ukol baldn chytit. Podafi se jim to.
« Modry tym se sebéhne k balonu a tfi hraci ho podepfou a jeden odpaluje.
o ZakFi¢i "Omnikin bila" a odpali. Bily tym ma za ukol balén chytit, ale ten spadne na zem.
e Modra a €erna ziska bod. Rozehrava bily tym.
Z toho vyplyva, ze ten, kdo chyta, se rozestavuje kolem rozehravajiciho tymu do Ctverce, aby
pokryl co nejlépe prostor. Pro lepSi pfedstavivost je dobré si pustit video ze hry kin-ball.

3. MISS A MISSAK PLAZE (OBRACENE)

PROVEDENI: Za kazdou druzinu soutézi jeden kluk a jedna holka, kdy kluk je druZinou
vymodeén za holku a holka za kluka. Absolvuji podobné soutézZe jako pfi normalni miss — tzn.
volna disciplina — muzZe byt za kazdého sélo nebo parova, promenada, krasné ,nohy“ za
prostéradlem — koho si druzina pozna, test ,inteligence”. Hodnoti sami soutézici — nesmi ale
hodnotit svoji dvojici.



4. MOTYLCI

LEGENDA: V lété jsou louky pIlné zivota. KdyZz budeme uplné zticha, uslySime jej spiS, nez
uvidime. Po pozornéjSim prizkumu najdeme na kazdém barevném kvitku v€elky, pateficky,
musky, plostice, mandelinky i pfekrasné motyly.

PROVEDENI: Na louce se rozhazi barevné papirky = kvétiny, které budou hragi sosat jako
motyli. Druziny si vylosuji, kterou skupinu motyli budou pfedstavovat - babocky, modrasci,
Zlutasci, mury a pidalky, a pak dostanou pro kazdého brCko. Sefadi se do zastupl za
startovni ¢aru a po zapiskani vybéhne z kazdé druziny 1 ¢len. Vybere si papirek, nasaje ho
na konec brcka a bézZi s nim zpét. Papirek musi byt celou cestu nasaty na br¢ku, pokud
hraci upadne, sosa, dokud listeCek nedonese. Pak vybiha dalSi z druziny. Vyhrava druzina,
ktera nasosa nejvice kvétd. Je tfeba mit co nejleh¢i papir a nastfihat jej na malé kousky,
brcka by méla byt Siroka, jako maji v Mc'Donaldu. Je dobré si pfedem vyzkousSet, jak dobre
se s br€kem nasava, pokud je moc uzké nebo papirek moc tézky, déti to nezvladnou.
Obménou pak muze byt, Ze se papirek nenosi ke druzince, jen ho hra¢ musi pomoci brcka
zvednout do stoje a pak s nim, uz bez br¢ka, utikat.

POMUCKY: Bréka, nasttihané barevné papirky.

5. SVLEKACI HAD

PROVEDENI: Druziny dostanou pét minut na to, aby na sebe navlékly co nejvic vlastniho
obleceni. Po limitu péti minut se zapiska nastup a druziny zacnou svilékat oble€eni a fadit jej
za sebe tak, aby utvofily co nejdelSiho hada.

Hra je dobra jako generalni uklid, déti vytahnou témér vSechno a pak to musi uklidit zpét.

6. UPALENI MISTRA JANA

LEGENDA: Ze slavnosti, které se tehda odehravaly, muzeme vzpomenout na Cyrilometodéjské
slavnosti — oslavy dvou ucencl Cyrila a Metodéje, ktefi na Velkou Moravu pfinesli viru a
zacali zavadét novy druh pisma — tzv. cyrilici. Slavil se i svatek Jana Husa, knéze z doby
pfedchazejici ére husitské, ktery byl na koncilu v Kostnici upalen kvuli své vife a
presvédceni, které odmitl odvolat.

PROVEDENI: novackovska soutéz — vederni divadylko

7. DOVOLENA U MORE

PROVEDENI: PInéni zboznych prani — poledni divadylko



SRPEN

A. DOZINKY + TRHY

LEGENDA:

Dozinky - byly slavnosti, spojené s radovankami na oslavu ukonc€eni Zzni, pfi niz se Celed
veselila na ucCet hospodare. Priprava zacCinala uz tyden pfed dozinkami, kdy zaCinala
dévCata plést ohromny vénec z klaslt obili vdeho druhu. Do vénce se zaplétalo ovoce,
cukrovinky a kolace. S nim pak doprovazely posledni viz (zvany baba), sméfujici z pole do
dvora. Vénec nesla obyCejné nejhezCi a hlavné nejvyfeCnéjsi ZneCka. Ostatni nesly
ovéncené hrabé. Soucasti privodu byly i velmi oblibené ,zivé snopy“. VétSinou je
pfedstavovali dva mladenci a dvé dévc€ata. Ti si na svij odév nasili vrstvy slamy, klasy
sméfujicimi od pasu nahoru a opét od pasu doll. Na hlavu si upletli jednoduchy vénec s
obili. Dozinky provazela i dozinkova veselice, u které nesméla chybét muzika, dobra nalada
a bohaté prostfeny stal

Jarmarky a Trhy - Dfive, kdyz nebyvaly obchody na kazdém rohu, se pofadaly trhy. Bud $lo o
trhy obyCejné, pravidelné, nebo o svateCni jarmarky, které trvaly i nékolik dni a byly nécim
zvlastni. Patfili k nim kejklifi, pernikafi, zpévaci a podobné. Jarmarky a trhy zacinaly uz v
¢asnych rannich hodinach, a tak ten, kdo si chtél pro své zbozi najit co nejvice zakazniku,
vyrazel uz za tmy, aby pro svilj stanek ziskal to nejlepsi misto. Casto to nebyvalo
jednoduché, protoze do mésta se hrnuly davy jinych obchodniku.

1. TRHS OVOCEM A ZELENINOU

PROVEDENI: Na louce nebo v lese se rozhazeji papirky s nejriznéj$imi druhy ovoce a
zeleniny, od kazdého druhu Sest do sady. KartiCek je velmi mnoho a déti sbiraji, kolik
poberou. Kazdy se snazi ziskat co nejvice druh(, ale také co nejvice listeCku stejného
druhu. Dvojice, trojice, Ctvefice az Sestice jsou Iépe bodované. KdyZ jsou vSechny listeCky
vysbirané, Druziny zjisti, co ukofistily, a nastava burza ovoce a zeleniny - skupinky mezi
sebou mohou vyménovat listeCky tak, aby ziskaly co nejvice bodu.

BODOVA TABULKA:
* 1 kartiCka — 2 body » Ctvefice — 15 bodu
» dvojice — 5 bodu » pétice — 30 bodl
» trojice — 10 bodU + 3Sestice — 60 bodu

POMUCKY: Karticky s ovocem a zeleninou.

2. TRH S OBUVI

PROVEDENI: Vsichni se musi prezout do $nérovacich bot. Na louce se rozlozi velka plachta,
vSichni se zuji a boty hodi na plachtu na jednu hromadu. Organizator je jesté dukladné
promicha. DruzZiny se sefadi na startovni Cafe. Na zapiskani se vSichni najednou
rozebéhnou k plachté a zaCnou shanét svoje boty. Cizi mohou zahodit, ale ne mimo plachtu.
Vitézi druzina, ktera se jako prvni sefadi na startu obuta, tkanicky zavazané.

POMUCKY: Na hromadu je moZné pfimichat jesté dal$i boty, vedoucich a tak.



3. NAJDI MiSTO NA TRZISTI

LEGENDA: Jarmarky a trhy zaCinaly uz v ¢asnych rannich hodinach, a tak ten, kdo si chtél pro
své zboZi najit co nejvice zakaznikl, vyrazel uz za tmy, aby pro svij stanek ziskal to
nejlepsi misto. Casto to nebyvalo jednoduché, protoZze do mésta se hrnuly davy jinych
obchodniku.

PROVEDENI: V$echny déti si zavaZzou oéi. Nékde v prostoru tabora se rozprostfe celta nebo
néco podobného. Déti se pak snazi bosyma nohama celtu najit a pfivolat k sobé svoji
druzinu. K tomu by si mély domluvit tajné heslo, aby soupefi nepoznali, Ze uz plachtu nasly.
Vyhrava ta druZina, ktera se prvni seskupi na plachté. Nejprve se musi vysbirat tabor, aby
déti mohly hledat naboso.

POMUCKY: Satky, celta.

4. SMLOUVANI

Déti dostanou tolik penéz, kolik si usmlouvaji. Jeden z vedoucich (Standa) se ujme role
obchodnika. Déti maji moznost nabidnout mu cokoli a smlouvanim si zajistit co nejvétsi cenu.
Jak uspéji, zavisi predevsim na jejich jazyku.

B. LETNi STAROSLOVANSKE HRY

LEGENDA: Déti, které se jesté nemohly zuc€astiovat jarnich praci na poli nebo v domacnosti,
travily mnoho volného €asu s kamarady. Hravaly si na schovavanou, na honénou, cvrnkaly
kulicky nebo hraly ¢amrdy.

GORODKY

LEGENDA: Gorodky udajné hrali stafi Slované uz ve stfedovéku. Prvni pisemné zaznamy
pochazeji z doby Petra I.. Hra se stala velmi popularni,
provozovaly ji vyznamné osobnosti jako Lev Nikolajevic
Tolstoj, Fjodor Ivanovi¢ Saljapin nebo Viadimir llji¢ Lenin. V
roce 1923 byla vydana prvni pravidla sportovnich gorodek,
od roku 1936 se poradalo mistrovstvi SSSR. V
sedmdesatych letech bylo registrovano 350 000 hracd, od
té doby popularita gorodek ponékud upada. Kromé Ruska
jsou gorodky popularni také ve Skandinavii a Pobalti.

PROVEDENI: Z dfevénych valedk(i se postupné sklada 15
figur: délo, Sip, letadlo, vidlice, studna, artilérie, hvézda,
strazni, rak, kulometné hnizdo, srp, stfelnice, klikova hfidel,
raketa, dopis (viz. nize). Sestavy jsou umistény na predni
strané Ctverce 2x2 metry, zvaného gorod = mésto : T
(Rozméry Ctverce a vzdalenost met je mozné upravit podle schopnostl hracu). Hraci ze dvou
stanovist (vzdalenych 13 m a 6,5 m) hazeji dfevénou palici na valeCky tak, aby je vyrazili z
gorodu. Kazdy z hra¢d bude mit jednu figuru (volime ty jednodussi). Hra konéi, kdyz jsou
vSechny figury shozeny. Pocita se celkovy pocet hodu druzstva. Mozno zvolit i soutéz
druzstev (viz popis hry).

POMUCKY: 5 dfevénych valec¢k( dlouhych 20 cm a o prdméru 5 cm, metr dlouha drevéna
palice.
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Fisury Gorodkii:
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PROVEDENI: Cilem hry je projet koulemi podle
zminéného schématu cely kurt a zapocitat si v
patficném poradi a sméru vSechny body za branku
a za kolik. (Poradi je: branky 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7,
obratkovy kolik, branky 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14 a
cilovy kolik). Vitézem se stane ta strana, jejiz
kazda koule si zapocita 16 bodu.

Hraci se v tazich stfidaji a vzdy hraje v jednu
chvili pouze jeden. Na zacatku tahu ma hrac jeden
uder. Po jeho vykonani tah konci, pokud se mu
nepodafilo ziskat né&jaky prémiovy uder tim, ze
projel brankou v pofadi (eventualé zasahl
obratkovy kolik v pofadi) nebo tim, Zze zasahl jinou
kouli. Tah konci v pfipadé, Ze uz hra¢ nema zadné
prémiové udery nebo tim, ze ukoncCi hru pro svou
kouli tim, Ze zasahne cilovy kolik v pofadi. Striker
smi holi provadét udery pouze do koule, se kterou
v daném tahu hraje.
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POMUCKY: Sada, uréena az pro 4 hrace - 4 hole, 4 koule, 2 koliky a 10 draténych branek.

MINIGOLF



MOLLKY (KUZELKY)

PROVEDENI:
Pomoci dfevéného koliku se srazi ostatni koliky s raznymi &isly, které oznacuji ziskané body.
Hra je uréena pro 2 a vice hracl, z nichz vitézem se stane ten, ktery nejrychleji dosahne
50 bodu. My budeme pocitat po€et hodl druzstva, kdy druzstvo dosahne 3 x 50-ti bodu.
Pfi hazeni se vSichni Clenové druzstva stfidaji.
POMUCKY: 12 ogislovanych kuzelek a 1 vrhaci specialni kolik.

KULICKY

PROVEDEN:I:
. Hraji vzdy 2 hraci proti sobé. Kulicky maji barevné odliseny. Cilem hry je dostat jako prvni
vSechny kuli¢ky své barvy do dalku.
. Nejdfiv kazdy hodi jednu kulicku od ¢ary hodu k dllku (rozhoz k dllku). Kdo je bliz,
rozhodne, kdo zac€ne v prvni hre.
3. Prvni hazi vSechny své kuli¢ky (po jedné nebo i vice najednou) z ¢ary hodu k dulku a snazi
se jej zasahnout. Pak udéla to sameé jeho souper.
4.V dalSi Casti hry se pokraCuje cvrnkanim. Kazdy cvrnka jen do svych kulicek, hraci se
stfidaji po jednom cvrnku bez ohledu na to, jestli kulicka skoncila v dalku.
. Spravny cvrnk je definovan jako pohyb pouze jednoho prstu, pfiéemz se smite dotknout jen
své (jedné) kuliCky. Ta pak mUze zasahnout jakoukoliv jinou, i soupefovu.
. Kdo ma prvni své kulicky v dulku, vyhrava hru. Vétsinou se hraje na 2 - 3 vitézné hry.
. Céra hodu je vzdalena od stfedu dalku 7,5 m, dilek ma primér 10 cm.
NEBO
V rdzné vzdalenosti od dilku jsme udélali tfi Cary. Nejprve se hazelo z té nejblizSi. Kdo hodil
nejbliz dilku (popf. se trefil), zacinal, kdo byl druhy nejdal, byl druhy v poradi atd. Pokud
néktefi méli kulicky ve stejné vzdalenosti od dilku (popF. je méli v dulku), Sli se tzv. bit na
druhou ¢€aru - zacinal pak ten bijici se, ktery byl kulickou nejblize dilku (minéno z téch,
ktefi se bili). Pokud na tom byli bijici se stejné&, bili se znovu atd. Ten, kdo zaCinal cvrnkat,
cvrnkal tak dlouho, dokud se trefoval do dulku, jinak ho vystfidal dal$i (tady uz si ovsem
pfestavam byt pravidly docela jist). Ten, kdo do dulku cvrnkl posledni kuliCku ze vSech,
musel jit jeSté tak zvané zabijet na ¢aru nejvzdalenéjsi od dulku. Myslim, ze k zabiti mél
jeden hod a jeden cvrnk, ale nejsem si opét jist. Paklize se mu podafilo dostat kulicku
takto do dulku, byly vSechny kuli€ky jeho. Jestlize v zabijeni neuspél, vystfidal ho dalSi v
pofadi, ktery musel cvrnknout do dilku tu kuli¢ku, kterou se pfedchozimu nepodafilo jeho
zabijeni. Povedlo-li se mu to, Sel sam zabijet atd.

-

N

($)]

~N O



CARA
PROVEDENI: Z druZin se vytvofi skupiny tak, aby v kazdé skupiné byl jeden zastupce druZiny
(divky s divkami, kluci s kluky, vétsi s vétSima, menSi s mensimi). Pofadi ¢lent druziny
v jednotlivych skupinach se scitaji. Hraci postupné hazi z urené vzdalenosti smérem k
care. Cilem je hodit minci co nejblize, ne vSak za ni. Jestlize se mince Cary alespor Casti
dotyka, nemuze byt povazovana za minci za ¢arou.

Hrac, ktery vyhral, ziska vSechny mince za ¢arou. Mince pfed ¢arou sesbira, vyhodi do
vzduchu a vezme si vSechny, které skoncily licovou stranou navrch. (volbu strany je mozné
nechat na hraci.). Pak totéz provede druhy hra¢ v poradi a nasledné dalSi do kone¢ného
rozebrani minci. Je mozno hrat vicekolové (dvou - tfikolové).

POMUCKY: 3 mince pro kazdého hrade (v pfipadé hrani o né - vétsi zasoba), kiida nebo hiebik
na nakresleni Cary : e S o

BEH S OBRUCI

PROVEDENI: Pohanéni obru¢e nebo kola zumélé hmoty & kovu
(hula-hop) dfevénou hudlkou. Obru¢e musi byt opravdu kulaté. Hra
vyZaduje hbitost a obratnost v Gderu, aby kolo pFili§ neutikalo od |
klepajiciho a ten kolu v béhu stagil. Stanovena trasa (pro vétsi -
mozno s prekazkami). Bézi se Stafetové a méfi se celkovy Cas
druziny.

POMUCKY: stopky, kolo (obrug), kolik k pohanéni kola (obruge)

SKAKANI GUMY
PROVEDENI: Dva lidé se postavi éelem k sob& a gumu si navléknou kolem kotnikd. Treti pak
ma za ukol odskakat sestavu (viz. obr.). Postupné se vsichni na pozicich vystfidaji. Pokud
vSe zvladnou, jde guma nahoru. Gumu omotanou kolem kolen jesté vétSina zvladne. Ale od

pasu vy$ se dostanou jen ti nejlepsi.
Z druzin se vytvofi skupiny tak, aby v kazdé skupiné byl jeden zastupce druziny (divky
s divkami, kluci s kluky, vétSi svétSima, menSi s menSimi). Poradi ¢&lend druziny

v jednotlivych skupinach se scitaji.

GRA W GUME

PRAVIDLA
1. tfida - guma po kotniky
2. tfida - guma do pulky lytek
3. tfida - po kolena
4. tfida - guma v pulce stehen
5. tfida - guma ve vySce hyzdi
6. tfida - guma do pasu
Odvazlivci jesté pridavaiji:
7. tfida - guma v urovni Zeber
8. tfida - guma v podpazi
9. tfida - guma na krku (!)
POMUCKY: Stadi rovna plocha a
delSi okrouhla guma.




SKOLKA SE SVIHADLEM

Jedna se o deset cvikl, které se ve své obtiznosti stupfuji. Skoky hra¢ provadi tak
dlouho, dokud neudéla chybu. Prvni skoky opakuje 10x, druhé 9x, tfeti 8x... vzdy o jednou
krat méné, posledni desaty provede 1x a Skolka je tim skonCena. Po chybé zacne hrac tou
tfidou skoku, kterou minule nedokonéil a opakuje ji celou. Vitézem je ten, kdo celou Skolku
uskace jako prvni.

Jak skakat Skolku pres Svihadlo:

©Co~Ne hwWNPE

10 pfeskokd snozmo.

9 preskoku, dopady stfidavé pravym a hned levym chodidlem pfi kazdém skoku.
8 preskoku na pravé noze

7 pfeskokl na levé noze.

Svihadlo drzime sloZené v 1 ruce, toime zdvojenym provazem pod nohama a 6x
ho pfeskocCime.

5x pfeskok na levé noze, Svihadlo to€ime v protisméru.
4x pfeskok na levé noze, Svihadlo toCime opacnym smérem.
3 pfeskoky snozmo, Svihadlo krouZzi v protisméru.

2x houpacka - Svihadlo se podvlékne nejdfiv pod Spi¢kou chodidel a pak pfesune
vahu z pat na $picky a tahne provaz dal za télo.

10. 1x Panenka (vajicko).

PROVEDENI: Nejjednodussi pravidlo zni
Namaluje se panak. Velikost panaka a jeho Casti
(o€islovanych poli) je umérna véku déti, velikosti
jejich chodidel. Na prvni pole se hodi kaminek, to
se musi preskoCit a nasledné se proskace pres
vSechna ostatni policka. Na panakové hlavé se |
hra¢ otoci, muze si na chvilku vydechnout, a hned
zase zpatky. Kdo udéla chybu — skoc€i na ¢aru
nebo na pole s kaminkem —, musi pustit dalSiho
na fadé. Kdo z prvni celou skakaci sestavu
zvladne, zvitézi.

Dalsi varianty: Nejdfiv snozmo, pak po jedné
noze, se skfizenyma nohama a nakonec se

SKAKANI PANAKA

zavfenyma ocima. Casto se také panak skace s kamlnkem na splcce nohy, rameni nebo na

hlavé.

SIRKOVY SOUBOJ

Pocet hraca: 2; Ize hrat i jako ,sirkovy” turnaj — z kazdé dvojice postupuji vyherci, ktefi
pak hraji spolu.

Hraci si vezmou sirku a uchopi ji mezi palec a ukazovacek. Pak svou zapalku pfilozi
kfizem do stfedu soupefovy zapalky. Tlakem proti sobé se pak hraci snazi prelomit sirku
toho druhého, ale pfitom nezlomit tu svoji.



NA SPACKA

kdo nejlépe odpali Spacka na nejdelSi vzdalenost

Pfipravte si protahlé palky vyfezané z prkynka (néco jako na stolni tenis, ale delsi a
uzsi), nebo silngjsi vétve (mozno pouzit zbytek nasady vétSiho priméru). Dale si musite
vyrobit $packy, coZ jsou valecky asi 10 cm dlouhé, zaspicatélé na obou koncich. Spadéek se
odpaluje palkou tak, Ze si jej nadhodite a odpalite jej za letu, nebo se Spacek polozi na
vyvySeny predmét (kamen, Spalek, pafez apod.) a uhozem na S$piCku se vymrsti do
vzduchu. Odpalovani se provadi podle pfedem dohodnutych pravidel, "tlu¢e se" na cil. V
ur€ité vzdalenosti se na zemi nakresli kruh a do ného se hraci strefuji. Body se pocitaji
podle vzdalenosti od kruhu. Podobnym zpusobem se muze odpalovat i Camburina, coz je
valedek za$pic¢atély pouze na jednom konci. Camburina se "tluée" tak, Ze se postavi na
kamen, Ci jiné vyvySené misto. Hra je urCena starSim détem, je k ni potfeba volné a
prehledné misto, Sikovnost a opatrnost, protoze letici Spacek nebo Camburina muze poranit.

Spadek je vlastné kolik sefezany na koncich do $pi¢ek a ten se musim naklepnout aby
vyskoCil a pak ho ve vzduch "nacCoudit" holi z lisky jak to jen jde. Kdyz pak odpalite
nékolikrat do prazdna vsi silou tak vas uz tolik ruce neposlouchaji a to naklepavani Spacka
je €im dal tézsi.

stredovéké lyze (na dfevénych lyZzich zavodi skupiny mezi sebou na pfedem vymezené trati,
zpusobem, Ze jedna osoba stoji tvafi proti svym kolegum a vSichni se drzi za ramena,
pohybuji se zvedanim levé a pravé nohy fizené ohladovanim: leva-prava),

hod balikem slamy, hod kladou

chtdy (kdo se jako prvni dostane k uréenému cili)



STOLNi FOTBALEK

Jfotbalek®, kdy na hfisti o velikosti cca 8 x 4 metry se hraCi musi drZet pojizdné tyCe a
spoleénym Usilim se snazit vstrelit protihraclim co nejvice branek. Jedna se o princip stolniho
fotbalku (viz. obr), akorat s zivymi hraci. Soutézi 6 ¢lenna smiSena druzstva.

FRISBEE (LETAJICIi DISK)

RINGO

Hraje se na volejbalovém hfisti. Hrat mohou dva hraci, ale také dvojice Ci trojice. Ke hie je
potfeba ringo krouzek (1 krouzek v pfipadé dvou hracu, jinak dva krouzky), ktery je gumovy a
uvnitf duty.

KANJAM

je hra s létajicim talifem a dvéma plastovymi kosi, které
jsou od sebe vzdaleny 15,24 m. Cilem je hodit frisbee,
zasahnout koS a ziskat tim body. Proti sobé hraji vzdy dva A
tymy o dvou hrégich, vitézi tym, ktery jako prvni dosahne 21 | summe
bodd. V této hie se pofada i Mistrovstvi CR a Valdocco je |
prvnim klubem v Havifove, ktery vlastni KanJamové sady. =
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BRAMBORIADA - CELODENNI VYLET

LEGENDA: Brambory se u nas péstuji az od sedmnactého stoleti. V dobé sklizni byly na polich
k vidéni sehnuté Zeny a déti, které z vyoranych brazd sbirali brambory do kosiku. Chlapci
pak odnaseli seschlou nat' na ohynek, kde si pak nékolik brambor opékali. Pe€ené brambory
byly nejvétsi pochoutkou i u pasacku dobytka. Na zakladé archeologickych naleztu se
usuzuje, Zze brambory se objevily v oblasti dneSniho Peru pfiblizné pfed 4 - 5 tisici lety. Po
dobyti incké fise Spanély v 1. pol. 16. stoleti putovaly do Evropy kromé& mnoha tun zlata a
stfibra i nékteré exotické rostliny, mezi nimi i brambory. Roku 1565 dostal brambory z Cuzca
jako dar Spanélsky kral Filip 1l.. Brambory byly v Evropé zpocatku pfijimany se znacnou
nedldvérou a obavami. Byly povazovany za pohanskou plodinu, za plodinu necistou a zdravi
ohrozujici. Pfipadné byly pouzivany pouze jako okrasna exoticka rostlina. Okolo roku 1740
rozpoznal vyznam brambor prusky kral Bedfich Il. Veliky a nafridil jejich péstovani v
tehdejSim Prusku. Do €eskych zemi pfiSly brambory nékdy po roce 1778 z Braniborska,
odtud snad vznikl zkomolenim jejich dnesni nazev.

1. BRAMBOROVE HRATKY

PROVEDENI: kutaleni brambory pomoci klaciku po nakreslené &afe &i po vytyéené trase na
¢as, hazeni bramborou na ko§, do plechovky ( na cil), trefovani se do brambory, noSeni
brambory na IZici, Skrabani brambor — kdo ma nejdelsi slupku,

2. Nosici brambor

PROVEDENI: Na kazdy podnos dame po péti bramborech. Prvni z dvou druZstev vezmou
podnos s bramborami a bézi s nim k uréenému mistu, kde brambory vysypou, vraceji se
zpét ke svému druzstvu, odevzdavaji podnos dalSimu, ten s podnosem bézi k mistu s
bramborami, nabere polévkovou IZici brambory na podnos, bézZi s podnosem a bramborami
zpét ke svemu druzstvu, pfeda podnos dalSimu, ktery na ur€eném misté brambory vysype
atd. Hodnoti se dosazeny Cas.

POMUCKY: podnosy, IZice, brambory

3. ULOV MASO DO GULASE

PROVEDENI: VSechny druziny dostanou za$ifrovanou zpravu. V ni se dozvi, Ze maji b&zet
treba k ......... , tam bude kartiCka, ktera je posle na dalSi misto, a takto se pfes nékolik
stanovist dostanou témér k cili. Nékde v otevieném prostoru louky bude Cekat vedouci se
vzduchovkou. Po louce jsou povalena kurata (polinka) a na nich navazany nafukovaci
balének na 3pejli. Ukolem je na tfi rany trefit balonek, tim si vyslouzi $tavnaty obé&d.

POMUCKY: $ifrovana zprava, polinka, provazek, nafuk. balénky, $pejle, vzduchovky, diabolky.

4. VARENIi BRAMBOROVEHO GULASE

PROVEDENI: Druziny maji éast dopoledne, aby rozdélaly oheri a pfipravily bramborovy gulas
podle svych predstav. Mohou shanét jakékoli ingredience. Hodnoti vedouci dle chuti.
POMUCKY: kotliky, prkénka, noze, brambory, kofeni, cibule, salam, mouka, eSusy, IZice,


http://cs.wikipedia.org/wiki/Peru
http://cs.wikipedia.org/wiki/16._stolet%C3%AD
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5. PECENi BRAMBOR

PROVEDENI: Po uvareni gula$e si mohou druziny upéci v horkém popelu brambory

6. SOUTEZ O NEJLEPSIi BRAMBORAK

PROVEDENI: z dostupnych ingredienci si kazda druZina stvofi bramborakové tésto, pak na
panvi a na el. plotynce usmazi zlatavé bramboracky. Hodnoti odborna porota
POMUCKY: el. plotynka (dvouvafi€), brambory, mouka, kofeni, Cesnek, olej

7. RAZITKA Z BRAMBOR

PROVEDENI: Po navratu zcelodenniho vyletu — odpodinkové ruéni prace — vyfezavani
ornamentd, tvart a vzoru do syrové brambory. Vyfezanou ¢ast nabarvit tiskafskou barvou a
razitky si vyzdobit Ctvrtku, papir, platno.

POMUCKY: brambory, noziky, tiskarské barvy (vodovky, tempery), papir &i platno

8. ZVIRATKA, SKRITCI nebo OBLICEJE Z BRAMBOR

PROVEDENI: Ze $pejli, brambor, $i$ek a dal$ich surovin — mrkev, paprika, cibule - tvofime
libovolna zvifatka, bramborové skfitky z brambor a pfirodnin nebo obliceje

BRAMBORACL/

9. BRAMBOROVA ROZCVICKA

Kutali se ze dvora, velikanska brambora (ruce pfed sebou, motame s nimi a jako ,kutalime®)
Nevidéla, neslysela, (dlanémi zakryjeme oci, usi)

spadla na ni zavora. (dvakrat tleskneme rukama)

Kam koukas, ty zavoro? (pravou rukou se vztyCenym ukazovakem délame ,ty,ty, ty“)

Na tebe, ty bramboro! (levou rukou se vzty¢enym ukazovakem délame ,ty,ty, ty“)

Kdyby tudy projel vlak, (krouzivymi pohyby rukou predvadime ,vlak®)

byl by z tebe bramborak! (opét do rytmu tleskame)



RIJEN

A. SLAVNOST SKLIZNE VINNE REVY - VINOBRANI

1. STACENI VINA

LEGENDA: Vinobrani pfipada na obdobi mezi sklizni na polich a podzimni setbou. Je to
podzimni slavnost vina, jehoz tradice saha do hluboké historie nejen u nas. V krajich kde
byly vinohrady, patfilo vinobrani k nejvétsim svatkim v roce. Zeny sbiraly hrozny vina do
koSu a ty pak odnasely do velkych kadi, kde se pak z hroznu lisoval most a ten se nechal
zkvasit. Vznikal tak velmi oblibeny lahodny napoj. Masové oslavy vina se rozsifily v
Cechach a na Moravé az v povale¢ném obdobi, do té doby to byly pouze slavnosti pro
majetné a vysSi vrstvy obyvatelstva. V soucasnosti se slavi ve vSech vétSich a
vyznamnéjSich méstech, které svymi vinarskymi zkuSenostmi sahaji do daleké historie.
Znameé vinaiské slavnosti dnes najdeme zejména ve Znojmé, Mikulové, Mélniku a
Litoméficich. Nejvétsi podobu tradicniho vinobrani si zachovava stale Morava, ktera je
dodrzovanim tradic vyhlasena. V Cechach se z tradiéni podoby mnoho neuchovalo, ovéem
princip a divod oslav zUstal stale stejny.

My nebudeme sbirat hrozny, ale rovnou stacet hotové vino ze sudu do lahvi.

PROVEDENI: Ke hfe je potfeba mit velkou krabici upravenou podle pfidaného navodu (viz.
nize). Krabice se umisti doprostfed louky, okolo ni by méla byt vyznacena hranice tak 1-1,5
metru z provazu. Ukol plni vzdy jen jedna druzina, sefazena na stanovisti s lavorem
naplnénym vodou. Na zapiskani naplini injekéni stfikaCku vodou z lavoru a prvni €¢len
vybéhne se stfikackou ke krabici (stacirné) a snazi se trefit do jednoho z postrannich otvora.
Nesmi pfitom prekrocit hranici z provazu. Druzina mezitim muze naplnit druhou stfikacku.
Soutézici si Stafetové predavaji stfikacky a béhaji ke stacirné tak dlouho, dokud nenaplni
vSechny lahve. Vitézi nejrychlejsi druzina.

POMUCKY: Injekéni stiikacky, provaz, staéirna, na vyrobu stagirny — minimainé dvanact PET
lahvi o stejném objemu, velka krabice, lepenka, Spejle, provazek, niz na karton.

2. ZABIJACKA (DIVADLO + SOUTEZ — PRASE NA UTEKU)

LEGENDA: ZabijaCka se konala vzdycky na podzim nebo v zimé. Brzy rano pfijel feznik a sjelo
se také pfibuzenstvo a vSichni pfilozili ruku k dilu. Cely den se délaly jitrnice, jelitka,
kroupova polévka a jedlo se a pilo. Jak se ale asi citila prasatka, ktera dobfe védéla, co je
Ceka? Mate ted mozZnost vyzkousSet si, jak byste uspéli, kdybyste méli mozZnost pred
zabijackou uniknout.

DIVADLO: predvedeni klasické zabijacky — z prasatka se vytahnout bufty na vecerni oher

PROVEDENiIi SOUTEZE: Clenové druziny se pfivazou cik cak k ty&i dlouhé asi 1,5 m
provazkem nebo Satkem za ruku. Spole€¢né s tyCi pak musi co nejrychleji probéhnout
vymezenou trasu s rlznymi pfekazkami. Bézi se podle branek z faborkd mezi stromy, trat
by méla byt naro¢na, ale kratka. Mezi nékolika stromy muize byt natazena sit z provazka,
pod kterou musi druzina prolézt, na oteviené rovince tfeba slalom mezi koliky. Vyhrava
druzina, ktera probéhne cilem jako prvni v kompletni sestavé.

POMUCKY: Ty& o délce 1,5 m, 8atky nebo provazky, koliky, faborky.




Potrebujete velkiow No. deléim bokw krabice
lorabier o 42 otejnych pet lahvi. wredte 3 H.anc otvory

b vedle ¢ebe, .
~ ofo) oj

Ne vrehu krebite vqrcrk.. puJ—
wrihove! otvory o he bokw ji
ke’ V\‘kaﬁb le to duledite , 2.5y

ofvon{ —, yrehn!' le'hey N
iuc.‘tlub
| vodorov-
O O czola.

Potom je trebe mit tenke' U feeti wl«,c\, lehvi' udé-
del vkp/.rpgh, dlowhou .mJne lejte asi 40em odepodu

‘LU df,ltl drnd krbblbb ni bob'l’bh OtVON{‘kJ:c“{rm

. pu.Jdc driwhkao {:rbh_‘hma:\‘.
-Laﬁ:écl- -~

Jalsi! atvor u,Jé’chfL
Pro ma'2ornact e vidy

ne dne lahy'. Jimi
prah_‘hnctc. prannk he

nadre slenn Jcn pelovina.

keabsce, ni obow tranath

kterem bude vitet m,-
jo podtup tejny

o lahv' rozpu.ltt. (8 vrc)um
catt P"P‘V" feynitr ne

dreika = gpodn( cart -
ve nupdlenyels lahv

00O

tele lohve ee pak Vvidy Betnlmi. hH 2 b
po: drech: ax. kaFdém boli kovane vod e, kiers' preg
Wewbice navie'know NI vk, horn/ Pl-b“&bL ’the bude.
Mc,'l.,’ bt‘ ledet vodorovnc 'Mdrikb ngrovank do ’)ﬁ-.dr)lu.{
must vizet dovnitr k,.._b,“ Jrivkg Ci'm bude pingjst', tim

ce
ic opora, lalem kitre' myze Iahem cotovat. \:rc«hn?'u‘?ch:tpn o




B. HALLOWEEN (STEZKA ODVAHY)

LEGENDA: Pavodem anglosasky svatek se slavi v noci z 31. fijna na 1. listopadu. Pochazi z
keltského svatku Samhain, ktery byl pro kelty nécim, jako pro nas Novy rok. Oslavoval se
konec léta a zaCatek zimy. Samotné slovo Halloween znamena: ,All-Hallows-eve®, coz je v
prekladu ,Pfedvecer vSech svatych.”

Dusi¢ky, Halloween i keltsky Samhain maji jedno spole¢né. V noci z posledniho fijna na
prvniho listopadu se stiraji hranice mezi mrtvymi a zivymi. To znamena, ze zemfeli mohou
pfijit sem, do naseho svéta. Je to tak trochu oslava mrtvych a zaroven se provadéji ritualy
pro ochranu pred nimi. Kromé nasich milych, zesnulych pfibuznych mohou do naseho svéta
prijit i jiné straSidelné bytosti, které nam mohou podle povér ublizit. Keltové proto zapalovali
ohné a davali pfed obydli svice, aby mrtvym ukazali cestu a ochranili se pfed zlymi duchy.

Pozdéji krestanstvi tento svatek pfejmenovalo na Svatek vSech svatych. Spolu
s kolonizaci se slaveni Halloweenu diky Angli€anim a Irim dostalo do Ameriky. Objevili zde
puvodni americkou rostlinu - dyni, a zacali ji vyuzivat pfi slavnostech Halloween.

Dlabani a vyfezavani straSidelnych obrazci do dyné se stalo jednim
z charakteristickych rysd Halloweenu. Dlabané dyné se davaji spolu se svici na okna a na
zaprazi, aby svitily na cestu a ochrarnovaly pfed zlymi duchy. Dyné s rozsvicenou svi¢kou se
nazyvaji ,jack-o'-lantern®.

Soucasti oslav jsou pestrobarevné strasidelné kostymy (Carodéjky, duchové, Cerné
kocCky, kostata, ohen, pfiSery, kostlivci atd.), do nichz se prevlékaji déti i dospéli. Takto
vySnoreni poté navstévuji sousedy. Typickymi barvami jsou ¢erna a oranzova.

HISTORIE JACKA O' LANTERNA

K dynim, jez svatek duchl symbolizuji, se vaze stara irska legenda o irském
darmoslapovi a opilci Jacku O’Lanternovi, ktera ma mnoho podob.

O Halloweenu byl Jack tak opily, ze jeho duSe zacCala opoustét télo. Na to uz Cekal
dabel, ktery si pro néj pfiSel. Jack ho pozadal, aby mu povolil posledni drink. Na ten ale Jack
nemél penize, a proto dablovi navrhl, zda by se nepfeménil v minci, Jack by s ni zaplatil a
dabel by se zase promeénil zpét. Jack vSak minci ihned popadl a mazané ji schoval do
penézenky, Cimz démona uvéznil. Poté si vynultil, ze dabla pusti, kdyZ mu da rok svobody.

Po roce se Cert pochopitelné vratil. Tentokrate ho Jack prelstil nalakanim na lahodna
jablka. Jakmile byl dabel na jabloni, filuta Jack nozem vyryl do kmene stromu kfiz, a dabel
tak nemohl dold. Jack mu nabidl pomoc, pokud mu dabel slibi, Ze ho nikdy nevezme
do pekla. Kdyz se pak Jack jednoho dne upil k smrti, v nebi ho nechtéli, protoze mél na
bedrech pfilis mnoho hfichu, a slib od dabla mu zase zaru€oval, Ze do pekla také nemuze.

Od té doby Jackova dusSe bloudi po svété a temnotu si
ozafuje zhavym uhlikem, ktery mu dabel vénoval. Aby uhlik
vydrzel déle, vlozil ho Jack do vydlabané fepy.

Lidé proto o Halloweenu davaji na okenni fimsy vyfezanou
dyni se svickou, nebot véfi, Ze si Jack vezme na cestu ono
svétylko a je za to na oplatku ochrani.

PROVEDENI: Na cestu lesem si mUzZete vyrobit a s sebou vzit figurky,
které ochranuji svého majitele pfed plsobenim zlych duchi a sil,
které se podle starodavné keltské viry v tento den objevuiji. V lese strasi kdo ma ruce nohy.
Pozor na bezpecnost. V Zzadném pfipadé k ucasti nikoho nenutime.

POMUCKY: Na pandcka: vina, dratek, niizky, $tipacky, noviny nebo vata, chlupaté dratky
k Cisténi dymek

Na stezku odvahy: odrazky, kladivko, hfebicky, fix, papir, strasidla
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LISTOPAD
A) DRAKIADA

LEGENDA: Zacal podzim, Cas vétrny a mnohdy poSmourny, ale také Cas zralého ovoce a
pousténi draku, které patfi v naSich konc&inach jiz mnoho let mezi oblibenou zédbavu malych i
velkych. Jakmile se zvedne chladny podzimni vitr, zaCinaji se na kopcich a na polich
objevovat prvni nadSenci. Drak( existuji rdzné tvary a velikosti. Pro rekreacni vyuZiti drakd
se pouzivaji plosni draci rznych geometrickych tvart s dlouhym ocasem.

Prvni pousténi draki se datuje do 4. stoleti pfed nasim letopoétem. V této dobé& Cifiané
pouzivali létajici draky k vyplaseni ptaka nad ryzovymi poli, pozdéji i k zastraSovani
nepratel. V Evropé se draci pousti pfes 500 let.

1. VYROBA DRAKA (VLASTOVKY, RAKETY)

PROVEDEN:
POMUCKY:

2. LETECKA SOUTEZ DRAKU (VLASTOVEK, RAKET)

PRO\{EDENi: Predvést akrobaticky let s drakem, k tomu vlastni komentaF pouzitych prvka.
POMUCKY:

3. DRACI OCAS

PROVEDENI: Druziny obdrzi za$ifrovanou zpravu, kde stoji, Zze kdyz poustély draka, nestastnou
nahodou jim uletél. Nékdo ho vS8ak zahlédl, jak se zachytil na borovici u ..... (na jakémkoli
vyznacném stromé v okoli tdbora) a musi si ted pospiSit, nez si toho vSimnou kluci ze
sousedstvi a sundaji ho dfiv! Druziny spéchaji k borovici, kde je zamotany drak v koruné. Na
spodnich vétvich visi zbytky ocasu — barevné stuzky. Okolo stromu je koliky a provazkem
vyznacena hranice 3—4 m. Uvnitf hranice se pohybuji 3 obranci — uliCnici ze sousedstvi.
Hraji vSechny druziny najednou a ukolem je ukofistit co nejvice masli¢ek z draciho ocasu.
Utoénici smi odnést najednou pouze 1 stuzku, kterou uloZi na stanovi$té své druziny. Koho
se dotkne obrance, ten musi pro zivot na ur€ené misto. Hodnoti se dohromady, v jakém
poradi druziny vylustily zpravu, a pofadi dle poctu ziskanych stuzZek.

POMUCKY: Nastfihané barevné stuzky, koliky a provazek na hranice, létajici drak pro dekoraci.

4. LOV DRAKU

LEGENDA: Mame sice stuzky na ocas, ale samotny drak porad visi na stromé. Toho ziska ten,
kdo ma nejlepsi musku a sestfeli jej ze stromu jako prvni!

PROVEDENI: Draci se povési vedle sebe na dievény ram do stejné vysky. Uréi se startovni
Cara pro mladSi a pro starSi. Druziny se sefadi vedle sebe na startovni ¢aru, kazda naproti
svému drakovi. Potom se snazi strefit svého draka SiSkou ze startovni ¢ary. Hazi postupné
vzdy jeden z kazdé druziny. V ramci druzin se musi vSichni vystfidat. Druzina, ktera se
pétkrat strefi, ziskava svého draka, a ¢im dfiv jej dostanou, tim déle s nim mohou dovadét
na louce. Vitézem je ta skupinka, ktera ziska draka nejdfive.

POMUCKY: Pro kazdou druzinu 1 drak, dfevény ram nebo vétev, kam se povési, provazek,
dostatek SiSek.
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B) LISTI, LISTi, LISTi = LISTOPAD

LEGENDA: V fijnu se listi barvi do Zluta a Cervena, v listopadu pada k zemi. V lese nebo v
parku je ta zaplava barev nadherna, na vlastnim dvorku vSak jenom k vzteku. A kdyz to
Clovék shrabe, kam pak s tou hromadou? Nejradéji na zahradu k sousedim!

Listopad je jedenacty mésic gregorianského kalendare v roce. Jeho nazev je odvozen
od padani listi, které je v tuto roCni dobu ve stfedoevropskych pfirodnich podminkach
typické. V fimském kalendafi vSak byl listopad devatym mésicem (proto se jmenuje v jinych
jazycich november, podle novem = devét). V roce 153 pf. n. |. byly pfidany jesté dalSi dva
mésice a z listopadu se tak razem stal mésic jedenacty.

1. HRABANI LISTIi

LEGENDA: V fijnu se listi barvi do Zluta a Cervena, v listopadu pada k zemi. V lese nebo v
parku je ta zaplava barev, nadherna, na vlastnim dvorku vSak jenom k vzteku. A kdyz to
Clovék shrabe, kam pak s tou hromadou? Nejradéji na zahradu k sousedim!

PROVEDENI: Na louce se rozsypou barevné listegky, tolik barev jako je druzin, a od kazdé
barvy stejny poCet. Na okraj louky se rozmisti krouzky nebo mistiCky pro kazdou druzinu,
pfiblizné stejné daleko od sebe.

Prvnim ukolem druZinek je vysbirat co nejrychleji svou barvu a po jednom listeCku je
nosit ke svoji misce. Pro dalSi ¢ast hry je nutné vysbirat vSechny, aby druziny zaCinaly opét
se stejnym mnozstvim. Druhy ukol je nahazet co nejvice listi do sousedovy misky. Po
zapiskani nosi déti po jednom listeCku do jakychkoli cizich misek.

Odnaset mohou jednak listeCky ve své barvé, jednak listeCky cizi, které jim néktery ze
sousedu nastrCil. Vitézné poradi zavisi na poctu listeCkl, které zbudou pouze v miskach
(listeCky vypadlé kolem se nepocitaji!), a na pofadi z prvni Casti etapy.

Béhem druhé casti hry by méli vedouci drzet misky tak, aby je déti v zapalu hry
nerozsypaly, a pokud vlastni hra¢i omylem vyhodi listeCky ven, vratit je zpét. Pokud
pfibéhne cizi hrac¢ a hodi listeCek mimo misku, do hry se nevraci.

POMUCKY: Aspori padesat listeckil od kazdé barvy, misky nebo krouzky pro kazdou druZinu.

2. PADANI LISTi

LEGENDA: Pfichazi podzim, lesy se hali do barevnych plastu, které za chvili shodi a obléknou
se do bilého. Vite ale vlbec, jaké listi se na podzim tak krasné barvi a co roste u vas za
domem?

PROVEDENI: Déti maji za ukol b&hem stanoveného &asového limitu nasbirat co nejvic riiznych
listd stromd i kvétin. Mohou se rozdélit nebo hledat pohromadé. Po uplynuti ¢asu se Cleni
druziny sejdou a daji dohromady, co kdo nasbiral. Za jeden druh rostliny je jeden bod,
pokud druzina urci, co to je, dostane 4 body.

3. ZAVERECNY TABORAK — SLAVNOSTNi OHEN

MOZNO PROHODIT S PROSINCOVOU ZAVERECNOU DISKOTEKOU
RESIT DLE POCASI


http://cs.wikipedia.org/wiki/Kalend%C3%A1%C5%99n%C3%AD_m%C4%9Bs%C3%ADc
http://cs.wikipedia.org/wiki/Gregori%C3%A1nsk%C3%BD_kalend%C3%A1%C5%99
http://cs.wikipedia.org/wiki/Rok
http://cs.wikipedia.org/wiki/List
http://cs.wikipedia.org/wiki/Ro%C4%8Dn%C3%AD_doba
http://cs.wikipedia.org/wiki/%C5%98%C3%ADmsk%C3%BD_kalend%C3%A1%C5%99
http://cs.wikipedia.org/wiki/153_p%C5%99._n._l.

PROSINEC

A) MIKULAS

LEGENDA: Mikulas, nékdy nazyvany jako Mikulas z Myry - je postavou mnoha legend, avsak v
historickych dokladech toho o jeho Zivoté najdeme jen velmi malo.

Narodil se pravdépodobné kolem roku 280-286 jako syn bohatého, ale lakomého
kiestana v Patare (dnes jizni Turecko) Mikulas zahy osifel a svlj majetek rozdal chudym.
Poté se odebral do Palestiny, odtud se na cesté zpét stavil v Myre, aby se pomaodlil. V té
dobé tam zemfel biskup a diky tomu, Ze nemél Zzadnych moznych nastupcu, vymysleli v
Myfe, ze prvni, kdo za jitra vstoupi do kostela, stane se biskupem. Mikulas byl tim prvnim
pfichozim a tak se stal biskupem (rok 300). Mezi lidmi byl velmi oblibeny a proslul velkou
Stédrosti k potfebnym. Ve svém biskupském ufadé nezapominal na chudé a nemocné,
zalozil Skoly a sirot€ince. Zemfel v Myfe 6. 12., neznamo presné kterého roku (345 — 350).

V nasich krajich chodi tradicéné Mikulas v biskupském obleku a spolu se skupinkou Certl
a andélu obchazi domy a nadéluje détem. Mikulas s andéli nadéluji détem darky a Certi maji
za ukol postrasit “zlobivé” déti. Nékteré déti dokazuji, Ze doma nezlobili jednoduchou
basnickou.

Ne vzdy vSak byl MikulaS doprovazen Certy a andélem. Dfive to byval tfeba kostym
policajta, andél je z téchto vSech postav nejmladSim kostymem.

1. MIKULASSKE CLOVECE:

(Druziny za dosazeni cile obdrzi zpravu od Mikulase.)

LEGENDA: V noci navstivil tabor MikuldS. Nechal tu pro déti tajnou Sifru, ve které stoji, jak
pfimét vodnika Cvachtala, aby vratil kli¢ éasu. Sifru si ale zaslouzi jen ten, kdo trpé&livé
projde hrou ,Clové&e nezlob se* az do cile.

PROVEDENI: Mikulasské ¢lovéde je specialné upravené obii ¢lovéée nezlob se. Na louce je
treba vyznacit klasicky herni plan ve velkém méfitku. Napf. zatlouct do zemé koliky a na né
pfipichnout papir s Cisly od 1 do 100.

Druziny zaCinaji sefazené na startovni are, odkud po zapiskani bézi jeden zastupce z
kazdé ke stanovisti s kostkou. V poradi dobéhnuti pak kostkou hazi. Jako v klasickém
Clovéce se druzina posune na hozené policko. Je-li policko neoznaceno, vybiha dalSi hrac
ke kostce. Je-li poliCko oznaceno Cervenou kartickou, Druzina musi splnit ukol napsany na
kartiCcce z druhé strany. Teprve po spinéni Ukolu mize pokraCovat. Néktera Cervené
oznacena poli¢ka jsou pouze pasti, které druzinu posunou o uréeny pocet poli zpét.
NejCastéji zpét na pole s obtizné plnitelnym ukolem.

Pfed zahajenim hry dostane kazda druzina dvé kartiCky pasti, které muze postavit do
cesty soupefum tim, ze dopisi pFisluSny pocet poli, o ktery se chycena druzina bude vracet
(maximaln& v3ak 5) a poloZi ji na pole, na kterém pravé stoji. Ukoly na trati mohou byt
nejriznéjSiho druhu a jejich rozestavéni spole¢né s rozestavénim pasti takové, aby zabralo
hodné ¢asu a aby se Druziny ¢asto vracely na obtizné nebo zdlouhavé ukoly, nebot pouze
trpélivost pfi hfe Clovéce je dovede k Siffe.


http://cs.wikipedia.org/wiki/%C5%A0t%C4%9Bdrost

MOZNE UKOLY PRO MIKULASSKE CLOVECE:
* Po vyznacené trase prenést balon tak, Ze si ho budete pfedavat nohama nad hlavou.
+ Posadte se vSichni na jednu Zidli a poCitejte spolecné do tficeti.
» Prebirani koralkll podle barev.
* Napiste aspon ve tfech vétach, co si pamatujete o svatojanské noci.
* Sedanek — prvni z druzZiny si sedne a da nohy mirné rozkroémo pfed sebe, dalsi si
sedne stejnym zpusobem pfed néj a tak porad az do cile.
* Napliite maly eSus vodou. K dispozici mate vlastni usta a vodu z lavoru.
+ Preneste vajicko ke koliku tak, aby se ho dotykalo co nejvice €lenu druziny a aby se
nerozbilo.
+ Seradte text, aby daval smysl.
* Rozdélte se do dvojic a projdéte ke koliku a zpét trakafem.
* Vyberte pisniCku a spoleCné ji zazpivejte.
* Pokud jste béhem hry polozili past, vratte se o x poliCek zpét.
Kazda druzina po dosazeni cile dostava narok na Sifru od Mikulase.

2. ZAVERECNA ETAPA: (o kli¢ ¢asu a dvojnasobny pocet policek)

LEGENDA: Za kazdy meésic jsme dostali, dle toho jak jsme byli uspésni né&jakou Cast
zaSifrované zpravy, jejiz rozlusténi nas mize doveést az ke zlodgji ,Klice €asu“ — vodniku
Cvachtalovi.

Pokud se nam to podafi, mizeme vratit ,KIi¢* jeho pravoplatnému maijiteli a zabranit tak
chaosu, ktery diky zrychlujicimu se ¢asu hrozi.
Podafi se nam vratit Cas do jeho normalniho béhu?

PROVEDENI: Druziny nyni dostanou velkou zasifrovanou zpravu. Na nasténce v tabofe se
povési mapka, na niz je vyznaceno, kde se da najit prfeklad vSech pismen abecedy, a misto,
kde prebyva vodnik. Dale druziny vyuzivaji indicii, které si béhem tabora vyslouzily. Déti
béhaji pro pfeklad pismenek, ktera potfebuji. Druzina s nejvétSim poctem indicii by tedy
meéla byt ve vyhodé a méné béhat. Ve zpraveé stoji, Ze aby déti dostaly od vodnika kli¢, musi
pouze pfirodninami ozdobit smrkovou vétvi¢ku, donést ji k vodnikovi a zazpivat spole¢né
jakoukoli vanoéni koledu. Prvni druzinég, ktera tak ugini, Cvachtal vyda klié.

Etapu vyhrava druzina, ktera ziska kli¢, dalSi podle pofradi, v jakém vodnikovi zazpivaji
pisen.

V celotaborové hie pak vitézi druzina, ktera ziskala nejvétsi pocet polic¢ek v kalendariu.

Kli¢ poté jdou vSichni odevzdat Panovi ¢asu — ten jim za odménu prozradi, kde je
schovan velky poklad (déle viz. nize — Stédry den).

ZASIFROVANA ZPRAVA

3. MOZNA PRIJDE | MIKULAS
PROVEDENI: divadylko pfi vyhlaSovani Gklid(i: ceny pro prasata — &ert, pro poradniky — andél




B) VANOCE a STEDRY DEN

LEGENDA: Sté&dry den, ktery pfipada na 24. prosince, je poslednim dnem tzv. Adventu -
pfipravy na vanocni svatky. Slovo Advent pochazi z latinského “adventus”, coZz znamena
pfichod, slovo vanoce pak ziejmé z némciny (Weihnachten — svaté noci).

Pocatky adventu sahaji az do 7. stoleti. Advent trva Ctyfi tydny, zaCina 1. nedéli
adventni, tedy nedéli mezi 27. listopadem a 3. prosincem. Konec adventu pak predstavuje
zapad slunce Stédrého vedera a kongi tedy dnem Narozeni Pané (25.12.).
vénec se Ctyfmi svicemi. Kazdou nedéli se na vénci postupné zapaluji svicky, které se pak
posledni nedéli a o vanocCnich svatcich rozsviti najednou.

DalSim vano¢nim symbolem je vanoc¢ni stromek. V nékterych krajich se zavéSoval maly
stromedek nad Stédrovederni still hlavou doli. PGvod zdobeni klasického vanoéniho
stromku k nam pfiSel z Némecka. Jeden z prvnich stromku byl pry v Némecku ozdoben v
roce 1570 v brémské kronice. V 19. stoleti se tato tradice dostava nejprve na Cesky venkov,
pozdéji i do mést.

Mezi symbol vanoc patfi i jmeli. Podle legend bylo kdysi jmeli stromem, ze kterého
vyrobil Josef kolébku pro Jezigka. Za 33 let ho poté Rimané utnuli, aby z ného vyrobili kfiz
pro Jezise.

Strom poté hanbou uschnul, a od té doby se uz vyskytuje jen v malych trsech a zahrnuje
lidi okolo sebe dobrem.

Véfilo se, ze jmeli chrani pfed ohném a zavéSovalo se nad dvefe a do domu aby také
ochranilo pfed Carodéjnicemi a zlymi duchy.

Mezi vanoCni zvyky dodrZzované na vesnicich patfi liti olova, krajeni jablicek, pousténi
ofechovych lodicek, zlaté prasatko, hazeni stfevicem aj.,

PROVEDENI: VSechny druZiny se odeberou na misto, kde je ukryt poklad. Pod velky smrk
(strom), ovénéeny vanolnimi ozdobami. Pod stromem najde kazda druzina bali¢ek urCeny
pouze ji. Spole€né si zazpivame u stromecku koledy

C) SILVESTR (SILVESTROVSKA PARTY + OHNOSTROJ)

LEGENDA: Silvestrovské oslavy (Silvestr) se konaji vzdy posledni den v roce — 31. prosince.
Jméno tento den ziskal podle sv. Silvestra I., papeze fimskokatolické cirkve v letech 314
az 335, jehoz svatek slavi tento den Katolicka cirkev.

Posledni den v roce predstavuje velmi veselou a bujarou oslavu. Protoze se nejedna o
statem uznany svatek a jde vlastné o bézny "vSedni den", probihaji tyto oslavy na
podkladé mistnich zvyklosti a zazitych tradic. Napfiklad se spole¢né odpocitavaji posledni
minuty starého roku, ten novy se pak vita pfipitkem Samparnskym vinem nebo sektem a o
pulnoci se odpaluji ohhostroje a jina zabavni pyrotechnika.

PROVEDENI: Zavéreéna diskotéka pro véechny, zakon&ena ohrostrojem.

MOZNO PROHODIT S LISTOPADOVYM ZAVERECNYM TABORAKEM
RESIT DLE POCASI


http://cs.wikipedia.org/wiki/24._prosinec
http://cs.wikipedia.org/wiki/V%C3%A1noce
http://cs.wikipedia.org/wiki/N%C4%9Bm%C4%8Dina
http://www.adventni-kalendar.cz/adventni-vence/
http://www.adventni-kalendar.cz/adventni-vence/
http://cs.wikipedia.org/wiki/31._prosinec
http://cs.wikipedia.org/wiki/Silvestr_I.
http://cs.wikipedia.org/wiki/%C5%98%C3%ADmskokatolick%C3%A1_c%C3%ADrkev
http://cs.wikipedia.org/wiki/Pape%C5%BE
http://cs.wikipedia.org/wiki/314
http://cs.wikipedia.org/wiki/335
http://cs.wikipedia.org/wiki/Slavnost
http://cs.wikipedia.org/wiki/Sv%C3%A1tek
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=P%C5%99%C3%ADpitek&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/%C5%A0ampa%C5%88sk%C3%A9_v%C3%ADno
http://cs.wikipedia.org/wiki/Oh%C5%88ostroj
http://cs.wikipedia.org/wiki/Pyrotechnika

ROZROK

na hudbu: ,,Kdybych byla vlastovkou” z pohddky ,, Princezna kolobéZka prvni“

CLeden, mésic studeny,
FMrzne, snizek Cpadé.
€Za okny se chumeli,
FZimou srnka “strada.

EMiUnor, prijde “™Masopust,
FZima se ®zahani,
Slunicko snih rozpusti
F DmiC ror
A srnku, zachrani.

Brezen hieje “slunicko,
FTrava se Czelenei,
Pied okny je teplicko,
FVoda viak “studena.
EMDuben vajicka “Mbarvime,
FMladata se Srodi,

CSlunicko je zahieje,

Fpo zahrads ®™Cchodi.

Kvéten stromy rozkvetou,
Louka barvu stiida,
Konik v traveé skotaci,

A vlaje mu hiiva.

Cerven pali slunicko,
k vode déti laka,
zahrada se Gervena,
jahoda je sladka.

Cervenec jsou prazdniny,
Skolu vynechame,

Spolu s ¢leny rodiny,

Do lesa spéchame.

Srpen pole dozrava,
Obili se sklizi,
Uzivame pohodu,
Skola, se viak blizi.

Zafi zraji jablicka,
A houby susime,

Listy méni zbarveni,
Do skoly chodime.

Rijen listi opada,
Ptacci odlétaji,

K spanku se les uklada,
VSichni se staraji.

Listopad je pochmurny,
Voda stéka z nebe,

Vitr foukd studeny,

A vSechny nas zebe.

Prosinec je kouzelny,
Vanoce ¢ekame,

Cely rok byl ptijemny,
Novy pfivitame.

Ja Ti prstynek dam,

Ja Ti za n¢j dam svuj,
Lasku vérné mi ptisahej,
cely zivot pfi mn¢ stij.

My jsem zaci 3. B,
Bereme vSak na sebe,
Podobu zajice,
Zirafy ¢&i krabice,

to je pekna smésice.

Muiizem bej i rohoze,
A to vSechno protoze,
Vlastnime nakratko,
Utrzené sluchatko,
Taky jedno zvitatko.

Rumcajsi, Rumcajsi,
Jak hezky pocasi,
MuZes nam pisnicky hrat,

Poptedu pozpatku, tvou hezkou

pohadku,
Budeme za chvili znat.



Hadanky

Kocka leze dirou, pes oknem. Napi$ to dvéma pismeny! ("TOo™)

Kdo se nenarodil, ale zemiel? (Adam.)

Lipova alej ma po obou stranach cesty po dvanacti stromech. Na kaZzdém stromé je deset vétvi a na
kazdé vétvi po dvou kastanech. Kolik je tam celkem kastana? (Ani jeden.)

Na sti‘eSe sedi pét holubii. Sestielime-li jednoho, kolik jich tam zbude? (Ani jeden. Po vystielu
ostatni uleti.)

Trochu voda, trochu zem, vola na Té: "Nechod’ sem!" (Blato.)

Které zviie pije nejdrazsi napoj na svété. (Blecha, klisté, komar.)
Je ve tmé dulecek, v tom dilecku kulka, na té kulce chrastecek,

na chraste¢ku plno kuli¢ek. (Brambor.)

Kvét nahote, plody dole, nenajdes ho ve stodole. Prohlédni si sklep a spiZ, co to je, uz asi vis. A kdyz
je mas na talifi, k obédu sni§ nejvic ¢tyri. (Brambory.)

Dvé hlavi¢ky bez tust spolu hovori, na kizi kdyz se oboii. (Buben.)

PriSel k nam panacek, mél ¢erveny fracek, kdyz jsme ho svlékali,

nad nim jsme plakali. (Cibule.)

Ktery ptak nesnasi vajicka a prece se z vaji¢ka lihne? (Cép, kohout, kader, tedy
kazdy samecek.)

Nevidis to, ani neciti§, kiidel to nema a prece to leti. (Cas.)

Nevidis to, neciti$ to, nema to kiidel, a piece to leti. (Cas.)

Kral chtél rozdélit korunu mezi dva syny. Jak to udélal,

aby Zadného nezarmoutil? (Dal kazdému 50 haléftu.)
Jsem ditétem otce i matky a prece nejsem syn lidsky. (Dcera.)

Mam otce i matku a prece nejsem Syn. (Dcera.)

Kdo mé ma v kapse, nema v ni nic. (Dira.)

Co bylo véera a co bude zitra? (Dnesek.)

Do jakych sudu nelze nalit vino? (Do plnych.)

Kdy ma ¢lovék tolik o¢i jako dni v roce? (Druhého ledna.)
Dlouha je a trva kratkou chvili, Siroka je vic neZ jednu mili,

vysoka je, ma sedmery schody, prec se vejde do kapicky vody. (Duha.)

Kdyz se otec sméje, matka slzy leje.

Dcerka ze sedmeré krasy jasné pasy, obléka si. (Duha.)

Co je lepsi, nez sklenicka portského vina? (Dve sklenicky
portského vina.)

Cty¥i rohy, Zadné nohy. Chodi to, stoji to. (Dvete.)

Chodi kazdy den ven, a pi‘ece je stale doma. (Hlemyzd’.)

Cty¥i rohy, Zadné nohy, chaloupkou to pohne. (Hlemyzd’.)

At jde kam jde, vZzdycky je doma. (Hlemyzd’.)

Neutik4, nezakluSe, pomalu se louda.

Na zadech mu misto nise sedi cela bouda. (Hlemyzd’.)

Dvanict panen v jedné posteli, a Zaddna na okraji. (Hodiny.)
KaZdodenné se natahuji, a pfece jsou stale stejné dlouhé. (Hodiny.)

Visi to a nevi kde, bije to a nevi koho,

ukazuje to a nevi kam, pocita a nevi kolik. (Hodiny.)

Téta dlouhy, mama kratka, déti jako pimprlatka. (Hrabe, ruka.)

Aby vlezl, po hlavé jej bili, aby vylezl, za hlavu jej tahli. (Hiebik.)

KdyZ Sel tam do hlavy ho tloukli, kdyZ Sel ven, za krk ho tahali. (Hrebik.)



Kdo ma klobouk na noze? (Htib.)

Miij otec a ma matka méli dité, ale nebyl to ani bratr, ani sestra. (Ja.)

Je to vlastni syn mého otce, a pi‘ece to neni miij bratr. (Ja.)

Jiné $ati, sama je naha. (Jehla.)

Ousko mam a neslySim, noZku mam a nebéham. (Jehla.)

Bézi krejéik po poli, a na hitheté si nese jehly. (Jezek.)

Cupe, dupe v lese, nusi jehel nese. (Jezek.)

Jednou dirou tam, dvémi dirami ven, a kdyzZ jste venku, teprve jste tam. (Kalhoty.)

Jak docilime, aby vepiové maso ziistalo stale ¢erstvé bez mraZeni? (Kdyz nechame pasika
nazivu.)

Kdy se viil doji? (Kdyz se ho sni posledni
kousek.)

Jaky je rozdil mezi strunou a muzikantem? (Kdyz se natahne struna-
praskne, kdyZ se natahne muzikant - lezi.)

Co se musi pridat ke ¢tyFem nulam, aby daly soucet tFicet? (Ke dvéma ocasek
nahoru, aby vznikla Sestka a ke dvéma ocasek dolu, aby vznikla devitka. 6 + 6 +9 + 9 = 30.)

Méame doma shrbeného stafecka, podidvame mu ¢asto ruku. (Klika.)

Sedi pan na vr§ku, mékkou ma podusku, ¢asto se smekne, nic se nelekne.  (Klobouk.)

Listy mam a strom nejsem. (Kniha.)

Chodi v koruné, kral neni, nosi ostruhy, rytif neni, ma Savli,

husar neni, k ranu budiva, ponocny neni. (Kohout.)

Kdyz se biicho s krkem skloni, hlava steré slzy roni. (Konev kropici).

Pali to, i kdyZ to nehoii. (Kopfiva.)

Narodila jsem se na stromé, mati mé dala lidem, lidi mne z kiiZe stahli,

potom mne svazali, po zemi tahali, aZ mé odreli a do ohné hodili. (Koste, metla.)

PriSel k nam host, co v lese vzrost, zato€il se po svétnici,

prastil sebou pod lavici. (Koste.)

Dva otcové a dva synové ulovili tfi zajice. Jak se o né rozdélili,

aby se Zadny z nich nevratil domi s prazdnou? (Lovu se zacastnil

dédecek a jeho syn s vnukem. Snadno se podélili o tii zajice.)
Co se leskne v rybnice, komu to spadla ¢epice?

Trpyti se, leskne u siti, nikdo ji rukou nechyti. (Mésic.)
Obchazi se srpem celou zem, nesekne do travy tam ani sem. (Mgsic.)
Priletél obrazek, posedél, slozil se, rozlozil a odletél. (Motyl.)
PriSel k nam host, spravil nam most, bez sekery bez dlata,
a prece je pevny dost. (Mraz.)
Sedi panenka v komoie, ma vlasy venku na dvoie. (Mrkev, fepa.)
Na co ¢eka vlak ve stanici? (Na odjezd.)
Kde ma slepice nejméné pefi (Na pekaci.)
Kde na svété je jen jedna svétova strana? (Na severnim nebo
jiznim polu.)
Nac nemiiZe Slunicko ani pod Sirym nebem svitit? (Na stin.)
Jaky je rozdil mezi hodinami a hodinarem? (Natahnou-li se hodiny,

jdou. Natahne-li se hodinar, lezi.)
Draci kridla, télo mysi, Spatné vidi, dobre slySi.

Ve dne spi a v noci 1éta, do vlasi pry rad se vpléta. (Netopyr.)

Kde roste nejlepsi vino? (Nikde. Rostou jen
hrozny.)

Kdy se sece seno? (Nikdy. Sece se trava.)

Kdy se susi seno? (Nikdy. Susi se trava.)



Cim vic Zere, tim je hladovéjsi, a kdyZ uZ nema co Zrat, umira.
Meékké délam z tvrdého, tvrdé délam z mékkého,
s vétry rad se pojim, vody se vSak bojim.

KdyzZ jsem v kamnech, rad mé mivas, kdyZ jsem na stiese, smutné se divas.

Cese se, vlast nema, klati se, tétina neni, tfese se, zimnici nema.
Rano obirej mne, vecir oCesej mne, jen mne neuraz, dam ti za rok zas!
Tenhle pan ¢i Slechtic snad, denné rozklada svij Sat.

Rozlozi ho, pootoci, nespoc€itas jeho oci.

Lovi do siti, ale do vody se mu nechce.

Ctyfi rohy, Zadné nohy. Jenom b¥icho veliké.

Co ma zuby a nekouse?

Je to Zluté a toci se to. Co je to?

Z di'eva je a ze slamy a piec jej ohen nestravi.

Jak udélate ze dvou hiilek deset?

tvaru fimské desitky.

Kdo to déla - nepoti‘ebuje to, kdo to kupuje - nechce to,

kdo to potiebuje - nevi o tom.

Stoji buk uprostied luk, na tom buku dvanact sukaii,

v kazdém suku tficet ptaki, a kazdy ptak jinak zpiva.
Hi‘ebinek ma, necesSe se, ale veceri ti snese.

Mame to radi a pFece se na to mracime.

Chodi se mnou pritel vérny, némy je a cely ¢erny.

KdyzZ se slunce schova v mraky, pritel mij se schova taky.
Neslysis to, necitis to, vidiS to.

Cim mladsi, tim v&tsi - &im star$i, tim mensi.

Bylo pét bratrii a kazdy z nich mél jednu sestru.

Kolik bylo sourozencii dohromady?

Hejno hus Slo po silnici. Jedna §la pred dvéma, jedna za dvéma
a jedna mezi dvéma kachnami. Kolik jich bylo?

Co je to za zkratku USCPSN?

patek, sobota, ned¢le.

V kterém mésici se Zeny nejméné hadaji?

nejkratsi.

Bilé to vyhodis, Zluté to spadne.

Soudecek bez obrudi, a v ném dvoji vino.

Je soudecek bez obroucek, je v ném dvoji vino, a pirece se nesmicha.
Cim je to vétsi, tim spi§ se to protahne i malinkou dirkou.

Do Satli mé nabiras, pak prede mnou zaviras, v teple pro mne slzi o¢i,

Ohen.

Ohen.

Ohen.

Ovoce.
Ovocny strom.

Pav.

Pavouk.

Pefina.

Pila.

Pivo.

Popel.

PteloZzime je ptes sebe do

Rakev.

Rok, mé&sice, dny.
Slepice.
Slunicko.

Stin.
Stin.
Svicka.

Sest.

Tti.

Utery, stfeda, ctvrtek,
V Unoru, protoZe je
Vajicko.

Vajicko.

Vejce.

Vitr.

vSe se za mnou venku to¢i, beru z hlavy klobouky, nepoustéj mne do mouky. Vitr.

Cerna hlavicka, bila nozi¢ka. Hlavicka kdyZ z€erven4, konec noZky znamena.

Mas-li mne, nedbas mné, ztratis-li mne, poznas mne.

Z pravé ruky udéla levou, a prece se téla ani nedotkne.

Kdo je nejrychlejsim malifem?

Cinové zvire v kamenném chlivé trikrat za den Fehce a Zrat se mu nechce.
Koruna bez hlavy, bez jazyka rozpravi, neciti, neZije a prec mu srdce bije.

Zapalka.
Zdravi.
Zrcadlo.
Zrcadlo.

Zvon.

Zvon.



