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POPIS HRY

LetoSni celotaborova hra nas zanese do svétoznamé tovarny na sny zvané
Hollywood. Jednotlivé taborové dny budou inspirovany znamymi filmovymi hity, od
pohadek pro nejmensi, az po akéni velkofilmy pro starSi. Kazdy film je pak namétem
pro konkrétni hry. V nich tabornici, rozdéleni do skupin pojmenovanych po slavnych
filmovych studiich, sbiraji body do soutéze, na jejimz konci na né Cekaji slavné ceny
Akademie filmového uméni — Oskafi (zlaté sosky rytife drziciho me¢ a stojiciho na
civce filmového pasu).

Z nam znamych studii se naseho klani zucastni napf.:

« 20th Century Fox « Paramount Pictures
» Barrandov * Pixar

* Columbia « Summit Entertaiment
» DreamWorks » Touchstone Pictures
* Fox studio » TriStar Pictures

* Legendary_Pictures * Universal Studios

* Marvel Studios « Walt Disney Studios
* Metro-Goldwyn-Mayer (MGM) « Warner Bros

* New Line Cinema » Suvak studios

> A NEWS CORPORATION COMPANY

NEW LINE CINEMA

v A TimeWarner Company
A TimeWarner Company
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Skala film@, které byly nominovany do vybéru, je opravdu $iroka — od kreslenych
pohadek typu Smoulll, aZz po takové hollywoodské trhaky, jakymi jsou napfiklad
Hvézdné valky.

Z téchto nominovanych pak vzejde 9 finalistl, ktefi budou mit tu ¢est bojovat o
vysnénou soSku.

Tabornici budou dle véku rozdéleni na mladsSi a starSi kategorii a kazda kategorie
bude mit své ,finalové® filmy.



REALIZACE

Prostor tabora se zméni na filmova studia, ¢emuz bude odpovidat i znaceni
jednotlivych mistnosti — catering, produkce, rekvizitarna, maskeérna, stfizna, kinosal...

Vedle hlavniho vchodu do budovy — podél tlji bude umistén velky napis
,HOLLYWOOD® z polystyrénu. Déale pfed vchodem na schodech &erveny koberec
(popf. Cerveny koberec vedouci ze Svételné brany), realizovan bude i chodnik slavy,
do néjz za kazdy den hlavni herecké hvézdy budou obtiskavat své ruce (obtisky dlani
na papir).

Pfipravovana realizace ,Letniho kina“, ¢&i ,klubovych projekci® pfi nepfizni pocasi.
Pfipraven by mél byt i fotokoutek pro zachyceni hereckych hvézd dne.

V uvahach je i vyroba pfislusnych tricek — €erna trika — savovani loga etapové hry.

UVODNI DEN

Boj o nazvy

Rozdéleni déti do druzin — jednotlivych filmovych studii.

V blizkém okoli tabora bylo na X odliSnych mistech ukryto X plakatd s nazvy a
logem jednotlivych hollywoodskych filmovych studii (X = dle poc¢tu druZzin).

Mista nutno pfedem vyfotografovat a ke kazdému z nich pfipravit tfi indicie. V
okamziku vyhlasené hry si zastupci jednotlivych druzin vylosuji jednu fotografii. Pokud
védi, kde se vyfotografované misto nachazi, mohou se vydat hledat svij plakat.
Pokud nevédi, je jim po 5 minutach vydana prvni napovéda, po 10 minutach druha
napovéda a po 15 minutach treti napovéda. (Hru Ize bodovat uz i do vilastni EH —
zvitézi ten, kdo prvni donese reZisérovi — hlavnimu vedoucimu — plakat). Svym
v€asnym prichodem do tabora si oddily urcily pofadi pro nasledujici ve€erni hru.)

Seznameni s EH a podpis smlouvy

Vecer

Seznameni s mottem EH a historii udélovani cen Akademie — Oscaru

Dale s vyuzitim Svételné brany (prochazi branou) pfistupuji jednotliva studia
k podpisu smlouvy. (viz pfiloha), ve které svym podpisem stvrzuji taborovy fad i
souhlas s pravidly EH.
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HISTORIE UDELOVANI CEN - OSCARU

Oficialni nazev ceny je vSak Cena Akademie za zasluhy (Academy Award of Merit),
oznaceni Oscar je pfezdivka soSky. Tento nazev se uchytil podle jedné z povésti, ze
knihovnice Akademie Margaret Herrickova pfi spatfeni sosky zvolala ,vypada uplné
jako stryCek Oscar!“. Akademie tuto prezdivku oficialné uznala az v roce 1939.

Symbolem ceny je zlatd soska rytife drziciho me¢ a stojiciho na civce filmového
pasu s péti kruhy, které predstavuji pét ptvodnich profesnich sekci Akademie (herci,
reziséfi, producenti, technici a scenaristé).

Sosku stvorili vytvarnik Cedric Gibbons a sochaf George Stanley. VySka sosky je
34,5 cm, vySka podstavce 7,5cm a jeho prumér 13,5 cm. Puvodné byl Oscar z
bronzu a pozlaceny 24-karatovym zlatem. Od roku 1930 je ze slitiny cinu, médi a
antimonu a pokryty leSténymi vrstvami cinu, niklu, stfibra a zlata.

V pribéhu druhé svétové valky byly sosky kvili nedostatku kovovych materialt
vyrobeny ze sadry, po valce pak byly maijitelim vyménény za kovové. Podstavec
byval z Eerného mramoru, od roku 1945 je kovovy. Oscar vazi 3,85 kg.

Od roku 1949 ma na sobé kazda soska jedinecné Cislo (Cislovani zacina na 501).
Od roku 1982 soSky vyrabi chicagska spole¢nost R. S. Owens & Company. Kazdy rok
v lednu vyrobi padesat kusul. Trva to tfi az &tyfi tydny. Odliti kazdého kusu zaméstna
dvanact pracovnikl na pét hodin. Sosky jsou nejdfiv odlité, pak vytvarované,
obrousené a vylesténé. Vyrobni cena je pfiblizné 150 $, ale ta symbolicka je
nevycislitelna.

Prvni ro¢nik udileni Oscarl se konal roku 1929. Akademie se rozhodla udélit
specialni ocenéni tém, ktefi se nevesli do dvanacti kategorii. Cenu ziskalo studio
Warner Bros. Druhého Oscara si odnesl Charles Chaplin za produkci, rezii, scénar a
herecky vykon ve svém filmu Cirkus

Druhy ro¢nik (1930) — Pocet kategorii klesl z dvanacti na sedm (Zensky a muzsky
herecky vykon, produkce, rezie, scénar, kamera a vyprava).

Pravidla

Do soutéze muze byt pfihladen kazdy celovecerni (nejméné Ctyficetiminutovy) film
Film musel byt promitan béZznym zplsobem v nékterém kiné v oblasti Los Angeles
nejméné 7 dni po sobé, s tim, Ze premiéra je v dobé od 1.ledna do 31. prosince
daného roku.[14] Film nesmi byt pfed svym uvedenim do kin uvadén v jiném médiu
(kabelova televize, Internet apod.).[15] V nékterych kategoriich jsou z nékterych
pravidel povoleny vyjimky (napf. cizojazyCny film).

Jednotlivé profesni sekce Akademie nominuji ve svém oboru vzdy pét kandidatl
pro finale. Kazdy ¢len Akademie (je jich cca 6000) nominuje 5 snimkd do kategorie
.Nejlepsi film“. V tajném hlasovani opét vSichni ur€i vitéze. Vyhodnoceni hlasu
provedou tfi notafi advokatni firmy. Jména vitézl zUstavaji tajna az do posledniho
okamziku.

Clenové akademie

Cleny Americké akademie filmového uméni a v&8d se automaticky stavaji vSichni
umeélci, ktefi byli alespon 1x nominovani na Cenu akademie. Akademie ma zhruba 5
az 6 tisic ¢lenu po celém svété, mezi jeji Cleny Ceského plvodu patfili nebo doposud
patfi napf. Franz Planer, lvan Jandl, Milo§ Forman, Jifi Menzel, Jan Pinkava, Miroslav
Ondficek, Theodor Pisték nebo Jan Svérak.
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Soucasna ocenéni

nejlepsi film (od roku 1929)

nejlepsi rezie (od roku 1929)

nejlepsi zensky herecky vykon (od roku 1929)
nejlepSi muzsky herecky vykon (od roku 1929)
nejlepSi zensky herecky vykon ve vedlejSi roli (od roku 1937)
nejlepSi muzsky herecky vykon ve vedlejSi roli (od roku 1937)
nejlepsi pavodni scénar (od roku 1941)

nejlepSi adaptovany scénar (od roku 1929)

nejlepSi kamera (od roku 1929)

nejlepsi stfih (od roku 1936)

nejlepsSi vyprava a dekorace (od roku 1929)

nejlepSi navrh kostymU (od roku 1949)

nejlepSi hudba (od roku 1935)

nejlepsi pisen (od roku 1935)

nejlepsSi zvuk (od roku 1931)

nejlepSi masky (od roku 1982)

nejlepsi vizualni efekty (od roku 1940)

nejlepsi stfih zvuku (od roku 1964)

nejlepsi celovecerni animovany film (od roku 2002)
nejlepsi cizojazy¢ny film (od roku 1948)

nejlepsi kratkometrazni hrany film (od roku 1932)
nejlepsi kratky animovany film (od roku 1932)
nejlepsSi celove€erni dokumentarni film (od roku 1944)
nejlepSi kratky dokumentarni film (od roku 1942)

Zajimavosti a kuriozity

V roce 1929 se Oscar predaval poprvé. Hlavnim tahounem byl Charlie
Chaplin s filmem Cirkus. Chaplin v8ak dostal jednoho ,souhrnného Oscara®,
dalSiho Chaplin ziska za dlouhych 43 let v roce 1972 za celoZivotni dilo.
Doprovazel ho nejdelSi potlesk v déjinach udileni. Trval vice nez 5 minut.
Prvni Oscar z roku 1929 vyhral némy film Wings. V roce 1930 zacala éra
zvukovych filma a zadny némy film jiz soSku neziskal. Kuriozitou je ovSem
Umélec, nejlepsi film roku 2011, ktery vzdava hold némému filmu a jako
takovy je téz koncipovan.

Nejvice Oscart (11) proménily tfi filmy: Ben-Hur (1960), Titanic (1998) a Pan
prstenu: Navrat krale (2003).

Pan prstenl: Navrat krale mél souCasné nejvétSi uspésnost, nebot ziskal
cenu v kazdé kategorii, ve které byl nominovan. Naopak, nejvétsi smolafr co
se proménovani oscarovych nominaci ty€e, jsou zvukaf Kevin O'Connell (20
neproménénych nominaci) a hudebnik Victor Young (21 nominaci).

Nejvice nominaci (14) mély filmy All about Eve (1950), Titanic (1998) a La La
Land (2017).

Pouze tfi filmy ziskaly pétici Oscarl v nejuznavanégjSich kategoriich (téz
zvanou Big Five — nejlepsi film, rezisér, herec, hereCka, scénar). Byly to:
Stalo se jedné noci (1934), Prelet nad kukac€im hnizdem (1975), Miceni
jehnatek (1991)
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e Nejvice Oscaru ziskal za své filmy (Snéhurka a sedm trpasliki, Mickey
Mouse, ...) Walt Disney celkem — 22, z toho mezi lety 1931/1932 az 1939
osm soSek v fadé (s ostatnimi kategoriemi deset), ¢imz drzi dalSi rekord.
Mimo to, mezi lety 1950 a 1954 ziskal dalSi Etyfi Oscary v fadé za Ctyfi kratké
filmy a v letech 1953-1954 dva Oscary dokumentarni filmy The Living Desert
a The Vanishing Prairie.

e V historii pfedavani cen byl nejvicekrat nominovan pravé Walt Disney (59x%),
z Zijicich osobnosti pak skladatel filmové hudby John Williams (48x).

e Dvéma hercim a dvéma hereckam se podafilo ziskat Oscara za nejlepSi
vykon v hlavni roli dvakrat po sobé. Z herecek to byly Luise Rainerova (1936-
1937) a Katharine Hepburnova (1967-1968), z hercu Spencer Tracy (1937-
1938) a Tom Hanks (1993-1994).

e Zena, ktera ziskala nejvice OscarQ, je kostymni vytvarnice Edit Head —
odnesla si jich 8, nominaci méla dokonce 35.

e Nejvice Oscarl za nejlepSi makeup — celkem 7 — ziskal Rick Baker.

e V roce 1969 se poprveé a zatim naposled stala remiza, pfi které Oscara za
nejlepSi hereCku ziskaly Katharine Hepburnova a Barbra Streisandova.
za nejlepsi herecku v hlavni roli.

e Nejvice Oscaru za rezii ziskal John Ford — Ctyfi.

e Herci Cerné pleti maji zastupce napf. v Hattie McDanielové (Jih proti severu,
1939), dale Sidney Poitier (Lilies of the Field, 1963) &i Jennifer Hudsonova
(Dreamgirls, 2006). Za nejlepSi vykon v hlavni roli jak v muzské tak v zenské
kategorii poprvé triumfovali az v roce 2001 — tehdy soSku ziskali Halle Berry
(Monster's Ball) a Denzel Washington (Training Day).

e Meryl Streepova ma nejvétsi pocet nominaci na Oscara (18). Proménila ale
zatim jen 3.
kukac€im hnizdem a Amadeus).

e Alfred Hitchcock nikdy Oscara neziskal, az v roce 1967. Oscar za celozivotni
dilo. Okomentoval slovy: "Thank you."

e Steven Spielberg byl 20 let bran jako nejlepSi reZisér a producent
Hollywoodu (jen za produkci byl nominovan 8x), teprve az v roce 1994 ziskal
Oscara za Schindleriiv seznam.

e Martin Scorsese 5x prohral. Az v roce 2007 Oscara ziskal za film Skryta
identita.

e Roberto Benigni ziskal v roce 1997 Oscara za nejlepsi cizojazyc¢ny film a také
za nejlepSi herecky vykon v hlavni roli. Benigni to okomentoval "l use up all
of my English" (,Vypotfeboval jsem celou svou angli¢tinu.)

e Naprosta vétSina ocenénych ve své dékovné feci podékovala kromé rodiny a
spolupracovnikim také Bohu.

e Woody Allen byl za nejlepSi scénaf nominovan 15%, nominaci promeénil
pouze 3x. Zatim zadnému scenaristovi se ale nepodafilo ziskat Oscara
dvakrat za sebou. Stejné jako Zadné herecce ve vedlejsi roli.

e V historii cen akademie ziskali dva herci Oscara za nejlepSi herecky vykon,
ztvariujici jednu a tutéz postavu. Byli to Marlon Brando a Robert De Niro —
Kmotr a Kmotr II.

A ted jiz k vlastnim nominovanym filmam.
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SHREK

MOTTO:

Jako vlbec prvni film ziskal v roce 2002 Oscara v kategorii nejlepSi celovecerni
animovany film. Vznikl ve studiu DreamWorks. Postavam propujcily svij hlas znamé
filmové hvézdy jako Mike Myers, Eddie Murphy a Cameron Diaz. V roce 2008 ho
Americky filmovy institut zafadil mezi 10 nejlepSich animovanych filmU na svété.

POPIS:

Shrek, zeleny obr s tykadly mimozems&tand, zZije sice
docela sam, ale Stastné ve svém domku na samoté u lesa
az do chvile, kdy je doslova pfepaden nekoneCnym
zastupem znamych | méné znamych pohadkovych
postaviCek, které byly vyhostény z kralovstvi nevzhledného
a zakyslého Lorda Farquaada. Ve snaze zjednat pofadek a
hlavné vratit klid do svého pfibytku Shrek Farquaadovi slibi,
Ze vysvobodi ze zajeti obavaného draka krasnou princeznu
Fionu a pfivede mu ji, aby se stala jeho Zenou. S pomoci
mazaného oslika, ochotného pro Shreka udélat cokoli, jen
ne zmlknout aspor na okamzik, obr sv(j slib spini, jenze pak
se to néjak podivné zamota, zaplete a zkomplikuje, takze je
vSechno nakonec uplné a docela jinak ...

HRY

Hledani Shreka

Béhem dopoledne (pfipadné celého dne) se bude v prostoru tabofisté schovavat
postavicka Shreka. Kdo ji nahodné objevi, odevzda ji do kuchyné, kde dostane
prisluSnou odménu a ziska bonusové body pro druzstvo.

Bazina

Na zem se vyznacCi herni uzemi — bazina. Jedno druZstvo pfedstavuje pohadkové
bytosti schované uvnitf baziny (obranci), dalSi pfestavuji vojaky, ktefi maji pohadkové
bytosti dostat z baZziny a uvéznit je. Uprostfed bazZiny je Shrekova chySe (do ni se
odkladaji zajati vojaci) a mimo herni Uzemi je vyznaceno vézeni (do néj se zaviraji
pochytané pohadkové bytosti). Po zahajeni hry se obranci snazi vtahnout do kruhu co
nejvice vojak( a naopak. Cara na zemi, ktera predstavuje hranice bazZiny je velice
dalezita.

Obrance muze klidné jednou nohou vykro€it az za hradby k uto&nikim (vypad).
Kdyz ho v8ak utoc€nici chyti a budou ho tahnout pry¢, tak obrance Zije do té doby,
dokud se stale tfeba jenom jednim prstem dotyka hranice, nebo pokud ho drzi néjaky
obrance, ktery stoji uvniti baziny. To samé plati pro utoCniky. Taktéz mohou jednou
nohou nakroCit do hradu. Ti zase Ziji do té doby, dokud se néjakou casti dotykaji
prostoru mimo kruh.

Hru lze zpestfit pfidélenim konkrétnich roli v baziné (jednotlivych bytosti) Ize i s
divadélkem z filmu — Smlouvani. V pfipadé potfeby muze do hry vstoupit Shrek, ktery
muZzZe osvobodit svym dotekem pohadkové bytosti z vézeni.
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Stavéni baziny/hradu pro dracici...

Déti maji za ukol postavit z pfirodnich materiall
krajinky z filma (bazina, hrad dracice, duloc,
hostinec u otraveného jablka, tovarna dobré vily,
worchestrovka, Merlinova chySe), v pfipadé
nepfiznivého pocasi je |ze malovat na velké papiry,
pfipadné Ize portrétovat jednotlivé postavy.

Pro malé déti nakopirovat do zasoby shrekovske
omalovanky.

Zachran si zivot

Zivot kazdého predstavuje oby&ejny kolitek na
pradlo. Ve vyznaCeném uzemi se pohybuji hradci,
ktefi si usiluji o zivot = snazi se sebrat nékomu z
protihraCu koli¢ek povéSeny zezadu na obleceni.
Kdo nema kolicek, kon¢i hru a odchazi z herniho
uzemi. Hru lze omezit ¢asové nebo hrat do chvile,
kdy v poli zbyva jen nékolik hraca.

Pokud bude potifeba hru bodovat do oddilu, Ize koli€ky podepsat (oznacit barvou Ci
jménem oddilu). Lze také hrat v riznych kategoriich mladsi/starsi /kluci/holky — a z

nich pak velké finale.

Zmizeni pohadkovych postav

V prostoru tabofisté a jeho blizkém okoli se bé&éhem vecCefe ukryji obrazky
pohadkovych postav oznacené Cisly. Kazdé druzstvo obdrzi planek tabofisté a bude
se snazit co nejdfive objevit vSechny ocCislované postavy a zapsat jejich Cisla

(pFipadné i jména) do planku.

Kadibudka

Ve vymezeném uzemi je skryta kadibudka s papirky.
Ukolem hragl je naijit ji a poté ziskat co nejvice potvrzenych
listeCkd - musi dojit ke kadibudce, vzit jeden listeCek, dojit za
,hajzlbabou®, ktera sedi nékde na kraji uzemi, nechat si
listeCek potvrdit a mohou jit znova. Aby to nebylo tak
jednoduché, pobihaji v uzemi prajmy. Prdjmd je asi sedm a
maji sva jména (cedulky na zadech - napf. Ridky, nekoneény,
zeleny...). Kazdy hra€ ma na pocatku tfi toaletni papiry (=
zivoty). Pokud hrace chytne prujem, sebere mu jeden toaletni
papir. Pokud nékoho chytne prijem a on nema toaletni papir,
je vyfazen ze hry. Prajmy nesmi pfili§ blizko ke kadibudce ani
Kk hajzlbabé.

DalSi postavou je zacpa, ktera se obCas objevuje a zdrha
pfed hraci — pokud hra¢ chytne zacpu, dostane 1 toaletni
papir.

Hraje se po urlitou dobu. Vitézi ten, kdo ma nejvice
potvrzenych papirkd.

Pokud ma vice lidi stejny poCet papirkd, vyhrava ten z nich,
ktery si zapamatoval vice jmen prijmd. Doporucena cena pro
vitéze je role pravého toaletniho papiru.
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Souhveézdi

HraCi  jsou nejdfiv. seznameni S nejznameé;jsSimi
souhvézdimi. Ta jsou pfipravena v lese - na tmavych
Ctvrtkach jsou nalepené svitici hvézdicky. Déti maji za ukol
projit tiSe trasu ze souhvézdi a zapamatovat si je (pofadi,
nazvy, pocet). Na konci by mohl byt Shrek s Fionou a
rozdavat détem, které Sly hezky tiSe, svitici hvézdicky.

Hry do Spatného pocasi:

Omalovankovana - Oddily dostanou ¢ernobilou predlohu
obrazku se Shrekem a dalSimi postaviCkami a jejich ukolem je
vybarvit co nejpfesnéji obrazek podle predlohy umisténé
nékde mimo. K prfedloze béhaji déti postupné Stafetovym
zplUsobem.

Pismenkovana - Hra zaloZzena na klasické hfe Sibenice. Namétem jsou oviem
postavy a mista z filmd o Shrekovi. Druzstva se postupné stfidaji v hadani pismen,
jejich hodnota je dana vzdy hodem kostkou. Pokud uhadnou pismeno obsazZené ve
slové, mohou hadat dale, pokud ne, pokraCuje dalSi druzstvo. Za uhadnuté celé slovo
je bodovy bonus. V pribéhu jednotlivych kol jsou pohybové mezihry (slozZit sirky do
krabiCky, postavit nejvysSi komin z kostek, spojit fetizek z kancelafskych sponek,
kuzelky s postaviCkami...).

Shreklv zly sen - Shrek je zaskoCen zpravou, Ze bude otcem, a zdaji se mu
hrlizostrasné sny. Souboj druzstev bude realizovan v duchu hororu pé¢e o mimina.
Na kazdého by mél vyjit jeden ukol. -

Ukoly:

» Prebalit co nejrychleji a nejlépe plinku.
» Obléknout nespolupracujici mimi.
« Vydistit dikladné mimizoubky.
* Prolézt trasu v herné po Ctyrech.
+ Uplacat povedenou babovicku.
» Zazpivat ukolébavku.
* Nést kus mimi na konickovi (naSe mriata).
« SloZit néjaky mimihlavolam (kostka s tvary).
* Vypit co nejrychleji mlicko z kojenecké lahve.
» Nakrmit se zavazanyma ocima spoluhrace pfesnidavkou.

Playback
Na znamé filmové melodie nacvicit playback (dulocky orchestrion).




MICKEY MOUSE

MOTTO:

Mickey Mouse, nékdy mysak Mickey, postavicka z
dilny The Walt Disney Company, ktera byla vytvofena “=.
15. kvétna 1928. Poprvé se Mickey Mouse objevil roku
1928 i se svou kamaradkou Minnie. Mickey Mouse i
Minnie dale vystupovali v celé fadé kreslenych fiima a
pFibéhd.

18. listopadu 1978, u pfilezitosti 50. vyroCi vzniku,
ziskal Mickey Mouse jako vubec prvni kreslena postava
svoji hvézdu na Hollywoodském chodniku slavy.

HRY

Mickeyho sStafetovy Sestiboj
V blizkém okoli 6 stanovist s Mickeyho ukoly:
* Dinseyland na pisku — stavéni zmensSeniny zabavniho parku na piskovisti
+ Knofliky — Stafetové pfisivani velkych knoflik na Mickeyho kalhoty
* Mickeyho auticko — Stafetova jizda v koleCku
* Mickeyho boticky — Stafetovy béh v holinkach
* Mickeyho rukavicky — sbirani drobnych pfedmétu v pracovnich rukavicich
* Mickeyho ocasek - Stafetové postrkovani pingpongového micku IZici
pfivazanou na provazku kolem pasu
Kazda disciplina se bodovala zvlast (pozor - musi soutézit vzdy stejny pocet lidi z
kazdého oddilu!) A soucet jednotlivych umisténi da celkové poradi.

Mickeyho puzzle

Do herniho uzemi se rozhazi rozstfihané a zalaminované puzzle s obrazky
Mickeyho, Minnie a Pluta (pfipadné dalSich kamaradu).

Pro kazdé druZstvo je tfeba mit obrazek natistény na papiru v oddilové barvé.

DoporuCujeme stfihat podle stejné Sablony na zadni strané a hlavné na stejny
pocet dilku.

V hernim Uuzemi se pohybuje Mickey Mouse (pfipadné i s dalSimi namaskovanymi
kamarady), ktery se snazi odchytit hledajici déti, které si s nim pak chvilku musi hrat
(byt u néj v ,domecku®).

Pretahovani lanem

Tradi¢ni taborova disciplina, ktera se spiSe nez jako soutéz mezi oddily da pojmout
jako soupefeni mezi chlapci a divkami, mezi vedoucimi a instruktory, pfipadné
promichat navzajem.

Sportovni vecéer

Cilem je ukazat détem rtizné sportovni aktivity.

Nabidka se vyvési na nasténky a déti se podle svého zajmu napisi na jednu hru, se
kterou budou zacinat. V pribéhu vecera pak mohou jednotlivé aktivity vystfidat.

Kromé tradiénich her (fotbal, ringo, vybijena, pfehazovana, micové hry pro
nejmensi) jsme do nabidky zaradili i méné tradiCni aktivity (badminton, baseball,
kroket). Velkou oblibu si ziskala vSestranné pouzitelna novinka ogo.
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HANNAH MONTANA

MOTTO:

Hannah Montana je americky televizni serial nominovany
na cenu Emmy, ktery se zacal vysilat 24. bfezna 2006 na

Disney Channel.

Serial se zaméfuje na zivot divky Zijici dvojim Zivotem: pfes
den je prumérnou dospivajici divkou Miley Stewart (hraje ji
Miley Cyrus), ktera chodi do Skoly se spoluzaky a s nimi
proziva oby€ejny Zivot. V noci je pak mladou popovou
hvézdou Hannah Montana. Svou identitu musi ukryvat pfed
vefejnosti a o jejim dvojim Zivoté vi pouze jeji otec, ktery ji v

Ty

tom pomaha.

HRY

Zmatek v prevlékani

Na 10 stanovistich se budou déti postupné previékat ve stanoveném cCase do
stanoveného obleceni a k tomu jesté plnit ukol. Rozpis €asu a obleceni dostanou pfed
hrou. Na sehnani obleceni je dan Casovy limit (napf. Ctvrt hodiny).

V plavkach — prfenaseni vody v hrneCku na Cas pod
stfelbou z vodni pistole;

Kratasy a €ervené tricko — hod gumovkou na cil;

Co nejvice oble€eni v riZové barvé — pfekazkovy béh
s kufrem:;

V Satech nebo v sukni — jist Stafetové pernik;

V pyzamu — najit za urcitou dobu co nejvice vajec
(obaly od kinder);

Dlouhé kalhoty a tricko s dlouhym rukavem — cesta
oddilu poslepu, jeden vidouci pfevadi oddil trasou s
prekazkami;

Satek nebo &epice na hlavé — ochutnavka jidla a
uréovani druhu jidla;

Dziny — nauCit se spoleCny tanec na pisniCku z
Hannah;

V ruéniku — pfelézt lanovou lavku tak, aby nespadl
rucnik;

V dlouhém tricku — Stafeta na Cas s oblékanim, 1.
Clen oblékne kalhoty a dobéhne na stanovisté
druhého ¢lena, svlékne se a pfeda kalhoty. Bézi
nazpét, oblékne mikinu a potom cCepici, boty, atd.
Vyhrava to druzstvo, které takto Stafetové oblékne
posledniho ¢lena oddilu.
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Taborova diskotéka

Casting

Oddily - kapely - vytvofi hudebni program minimalné na
2 minuty. Bude se hodnotit zpév, kapela, stylové
oblecCeni, pohyb na pddiu - tanec. Zarovefi maji za ukol
vyrobit plakat jako upoutavku na jejich koncert.

Casting bude hodnotit porota sloZzena z nestrannych
dospélcl (kuchafi, zdravotnice, hlavni vedouci atd.).

Vybere nejlépe sehranou kapelu.

Salén Hannah Montana

Tato odpocinkova aktivita zahrnuje: Kosmetické salony.
Kadefnictvi, Masaze obli¢eje, Pujcovnu obleceni, Modni
prehlidku divek — soutéz o nejdokonalejSi prevlek Hannah
Montana

Chlapci tvofi odbornou porotu — hodnoti uces, nali¢eni
a oblec€eni a vyhlasi nejdokonalejSi Hannah Montana.

Jen rizova to muize byt

Ve stanoveném limitu maji déti sehnat a obléknout si
(pfipadné drzet nebo nosit) co nejvice rizovych kousk
obleceni a véci. Po spocitani vSeho rdzového lze zaradit
humorné hromadné vystoupeni na popularni pisefi jen
rizova to muze byt.
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ROBOTI

MOTTO:

Americky pocitacové animovany film z roku
2005. Pfibéh filmu vytvofili autofi knih pro déti
Chris Wedge a William Joyce.

Robot Rodney, mlady genialni vynalezce, sni
o tom, Ze svymi vynalezy zlepSi Zivot roboti
populace. Po své plechové usi se zamiluje do
Cappy, krasné, odvazné a chytré robotky. Také
se ale pusti do kfizku s robotickym
superzaporakem Ratchetem. Do déje zasahuje i
skupina robotickych budizkni¢emu, pfezdivanych
Rusties, které vedou sourozenci Fender a Piper.
Rodney se s Fenderem velmi snadno sprateli,
protoze  robot, kterému vzdy v tom
nejnevhodnéjSim okamziku upadnou hlava, ruce
a nohy, spole¢nost schopného mechanika urcité
oceni.

© 2005 FOX

HRY

Celodenni hra — roboti rez

Rano na nastupu se vyhlasi, Zze se vSichni stavaji
roboty. Bohuzel jeden z nich je nakazen rzi a je tak
moznym nebezpeCim pro vSechny ostatni. Poté si
kazdé z deéti i vedoucich vytahne z néjakého pytliku
postupné listeCek. Jeden bude na sobé mit napsano,
Ze se dany Clovék stava hlavnim pfenaSeCem rzi.
Tento prenaseC musi nékoho najit o samoté a
dotykem se slovy: ,byl jsi nakaZzen“ ho nakazi rzi.
Tento Clovék se také stava prenaseCem. Kdo
zustane do konce dne nenakazen, vyhraje odménu.

Sestrojeni robota

Béhem dopoledne maji oddily za ukol preménit
pomoci ¢ehokoli jednoho ¢lena na robota. Mohou k
tomu pouzit nebo sehnat cokoli. Jednotlivi roboti se
pak predstavi ostatnim a pfedvedou své jedineCné
schopnosti, které pfednasi dalSi z ¢lenu druziny.

Porota z fad oddilaki hodnoti originalitu, funkce
robota a také prezentaci.
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Procesor

Procesor je pfedstavovan obyCejnym kolickem na pradlo. Bud muzete zvolit pro
kazdé druzstvo jinou barvu kolickl, nebo mizZete obétovat klasické dievéné pradelni
koli€ky, na které si kazdy napiSe jméno a nazev svého filmového studia.

Kazdy si pfipevni kolicek zezadu na spodni okraj tricka. Po zahajeni hry se snazi
sebrat koli¢ek svym protihrd€iim a zaroven ochranit svuj vlastni procesor®. Komu byl
kolicek sebran, vypadava ze hry. DoporuCujeme stanovit Casovy limit. Po skonceni
bodované casti Ize zaradit hru vSichni proti vSem (vCetné vedoucich a dalSiho
personalu).

Elektronicka pamét’

Robot je stroj, a tak ma misto mysli ulozny disk, diky némuz si vSe pamatuje. Po
lese budou na stromech viset papirky s utrzky pisné a déti se budou po jednom
vydavat do lesa, aby nasly tyto kousky, zapamatovaly si je a nasledné je sdélily
svemu druzstvu. Vyhrava druzstvo, které jako prvni najde vSechny utrzky a posklada
co nejpresnéji celou pisef. Dalsi moznosti je pak prezentace pisné — v nasem
pfipadé jsme zvolili moznost pisen rapovat pfipadné upravit do nékterého z
modernich hudebnich Zanru.

Tady je text k pisni¢ce od Jana JirouSka — Robot:

+ Zeleza kus, no to je hnus, vypada na Sedesat

+ Kabell par, no to je zmar, neumi citové vzplat

* Divky se ptaji, proc€ je tak neteény, odolava polibkiim, je hloupé state¢ny

* My moudfi vime, tohle ho nebavi, pofad jen maka a obCas pozdravim

* Vzdyt je jen robot ou ou ou - jenom robot ou ou ou (opakovat)

* Tak hochu dost, chces zbalit kost? MusiS se zménit a hned!

* Obvod nech spat a zahod drat, duse je tva budoucnost

* Ted holky uvidi, Ze potencial mas, az na né zavolas tak uz se neschovas

* Ty tam jsou doby, kdy jsi hnusnym kovem byl, tedka ses nam uz pochlapil!
* Uz nejsi robot ou ou ou Zadny robot ou ou ou (opakovat)

'

[
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HLEDA SE NEMO

MOTTO:

Americky, pocitaCem animovany film z roku
2003. Film byl vyroben studii Walt Disney Pictures
a Pixar Animation Studios.

Vypravi pfibéh rybiho otce Marlina, ktery s dalSi
rybkou jménem Dory hleda svého syna Nema. Na
cesté se Marlin pomalu uci riskovat a uvédomuje
si, ze jeho syn je schopen se v nékterych vécech
postarat sam o sebe.

Film wvyhral cenu akademie pro nejlepSi
animovany film. Také se stal nejvice prodavanym filmem na DVD diky 40 milioniim
prodanych kopii (2006). V roce 2008 ho Americky filmovy institut zafadil mezi 10
nejlepSich animovanych filmu na svété.

HRY

Nemocna ploutvicka

Pfi snidani mohou déti pouzivat jen 1 ruku — Nemo mél
nemocnou jednu ploutvicku. Kazdé druzstvo ma do ranniho
nastupu vymyslet jednu soutézni disciplinu, ktera se bude
provadét jen jednou rukou (musi byt splnitelna — druzstvo ji
samo predvede).

Nasleduje plnéni téchto vymysSlenych disciplin, a to tak, ze
autofi napadu se snazi danou aktivitu splnit co nejrychleji
nebo co nejlépe. Tim stanovi limit, ktery se ostatni druzstva
pokousSeji prfekonat. Za pokofeni limitu ziskava druzstvo
jeden bod. Pokud se nikomu nepovede rekord pfekonat,
muZze autorské druzstvo ziskat zvlastni bonusové body.

Akvarium

Akvarium je pFedstavovano celtou, na které lezi
obrazek Nema (my meéli plySovou hracku). Jedno
druzstvo predstavuje zraloky, ktefi se snazi zabranit
ostatnim dostat se do akvaria. Ostatni jsou rybicky,
které se snazi proklouznout mezi Zraloky na celtu.
Kdo je chycen, vypadava ze hry.

Komu se podafi dostat do akvaria, ziskava sladkou
odménu i body pro svoje druzstvo.

Svacinka z lavoru
Jablko k svaciné si kazdy musi vylovit z lavoru s
vodou pouze pomoci svych ust.
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Papaja

Na Sesti stanovistich v hernim uzemi (oceanu)
jsou ukryté rybi¢ky, které maji riznou bodovou
hodnotu (pfedem ji zna jen vedouci hry). Déti se v
ramci oddilt rozdéli do trojic a po celou dobu hry
se musi drzet za ruce. Oceanem slidi zraloci
(vedouci), ktefi se snazi dotknout prostfedniho
hrae (Nema). Pfed jejich kousnutim se trojice
muze chranit tak, Ze se chytnou volnyma rukama a
utvofi tak maly krouzek. Pokud se Zralok dotkne
nebo zjisti, ze se trojice rozpojila, vezme jim jednu z ulovenych rybiCek. Na kazdém
stanovisti smi trojice ulovit jen jednu rybku (mudze jich mit tedy max. 6). Po uplynuti
Casoveho limitu se se€te bodova hodnota vSech ziskanych rybek.

Adresa 1

Merlin si musi zapamatovat adresu, na
které najde Nema. Je to zubaf p. Sherman
42 Sydney. Hraje se Stafetovym zpUlsobem.
Z kazdého druzstva zustane na kazdém
stanovisti jeden. Stanovisté jsou od sebe
vzdalena asi 50 m. Prvni si pfecCte text k
zapamatovani, dobéhne na druhé
stanovisté, kde se snazi ho naudit dalSiho
Clena svého oddilu atd. Az se znéni zpravy
dostane pres vSechny az na konec.
Hodnoti se nejen rychlost, ale i pfesnost.

Adresa 2 (roztrousena zprava)

Na louce jsou rozhazené kartiCky, které obsahuiji Cislo a pismeno. Druzstva béhaji
po louce a snazi se co nejdfive najit vSechna pismena (karticky zUstavaji leZet - nikdo
je nebere, jen se podivaji a bézi fict zapisovateli, co nasli). Jeden z tymu je vzdy na
startu a zapisuje to, co ostatni najdou. UrCujici je pofadi, ve kterém se druzstvim
podafi vylustit celou tajenku. Tajenka: ,Merlin najde Nema na adrese zubar pan
Sherman Sydney Australie.”

Meduzy (noc¢ni hra)

V hernim uzemi (oceanu) ohrani¢eném svétylky ve sklenicich se pohybuji meduzy
natfené sviticimi barvami. Na dné jsou rozhazené malé bilé listeCky (plankton). Hradi
se snazi posbirat co nejvice planktonu, aniz by se jich dotkla meduza. Kdo je chycen,
musi odevzdat meduze vSechny listky, které ma u sebe.
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CERNY JESTRAB SESTRELEN

MOTTO:

Americky valeCny snimek, ktery v roce
2001 natocil rezisér Ridley Scott.

Cast elitni jednotky armady USA je v | r
roce 1993 poslana do somalského |
Mogadishu, aby se stala soucasti mirove
operace Spojenych narodd. Ukolem mise
je unést nékolik vysokych dustojniki =
somalského diktatora. Jde o soucast
strategického planu na  potlaceni
obCanské valky, ktera zufi po celé zemi.
Rangers i veterani musi bok po boku bojovat proti zdrcujici presile a prchat za
nepratelskymi liniemi, dokud se zachrannému konvoji nepodafi vyrazit k jejich
zachrané.

HRY

Unos

Béhem ranniho nastupu vtrhne do tabora elitni vojenska jednotka, ktera unese
kazdému druZstvu instruktora (nebo nékteré z vétSich déti — po pfedchozi domluvé).
Tim se rozbéhne zachranna mise, na jejimz zacatku je vSak potifeba z civilistd vycvicit
schopné vojaky.

Vycvik

Celé dopoledne je vénované vojenskému
vycviku. Na jeho zacCatku si oddil vymysli
kryci nazev a bojovy pokfik pro povzbuzeni
moralky. VSichni se pfevleCou do maskacu
nebo podobného oble€eni, aby se mohli v
prirodé dobfe maskovat, Ize pouzit i barvy
na oblicej atd. Pro vytvofeni atmosféry je
tfeba ,zblbnout” vedouci, ktefi pak totéz
mohou udélat s détmi.

Soucasti vycviku byly lanové aktivity
(vysoke, nizké, lanovka), stfelba
z airsoftovych zbrani, hod na cil a béh v
plné polni. Jednotlivé aktivity se bodovaly,
¢imz bylo rozhodnuto o poradi na odpoledni
stopovani unesenych.

Viajky
Béhem poledniho klidu mél oddil za ukol udélat vlajku své vojenské jednotky,
kterou s sebou musel mit pfi stopovani unesenych.
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Stopovani unesenych

Z odposlechu vysilacek bylo
zjisténo, kde se nejspiSe uneseni ET————
instruktofi nachazeji. Oddily vyrazely
postupné S malym Casovym BLACK WK DOWN
odstupem. \7

Na predpokladaném misteé vSak | ;
nasly pouze nékolik stop, které je
vedly dal az na misto, kde unosci
zadrzovali rukojmi. K jejich
osvobozeni bylo potfeba spojit sily ve
vlajkove bitvé.

Bitva o vlajky

Jako vykupné musi dat oddily
unosclm své vlajky. Ty se umisti do
kruhu kolem zajatcu.

Kolem je vyznaCen dalSi vétsi kruh,
ve kterém se pohybuji unosci (ti maji
hadrové mi¢ky) a za jehoz hranicemi
Cekaji osvoboditelé na zahajeni hry.
Osvoboditelé se snazi ziskat zpét
svou vlajku a osvobodit zajatce a vratit
se s nimi zpét za hranice herniho
uzemi. Kdo je =zasaZzen miCkem,
sedne si na bobek a Ceka, jestli se
nékterému ze spoluhracd podafi ho
dotekem osvobodit.

Vitézi ten oddil, ktery jako prvni ziska zpét svou vlajku i zajatce.

Letni kino

Na oslavu vitézstvi se veCer jedna sténa taborové zakladny proménila v promitaci
platno, na které byl pomoci dataprojektoru promitan film na pfani, ktery déti mohly
sledovat pfimo z pohodli a tepla svych spacaku.
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PATY ELEMENT

MOTTO:

Kultovni koprodukéni film Velké Britanie a Francie,
ktery vroce 1997 natoCil francouzsky rezisér Luc
Besson. Hlavni role hrali Bruce Willis a Milla Jovovich.

New York, dvacaté treti stoleti. Zemé ma byt co
nevidét znicena obfi ohnivou kouli, ktera se na ni fiti.
Cornelius, stary mnich, v8ak vi, ¢im tento hofici kolos
zastavit: Patym elementem. Je to NejvySSi existence,
propojujici Ctyfi zakladni Elementy — vzduch, vodu, ohen
a Zemi, které pouze spole€né, jako jedina Moc, mohou
zastavit blizici se Zlo. Cornelius ziskava jako spojence v
tomto boji Korbena Dallase, taxikafe a byvalého agenta
tajné sluzby a Leeloo, mimozemstana v podobé krasné
mladé divky. Tuto trojici Ceka na jejich cesté za
zachranou lidstva spousta dobrodruZzstvi a hlavné boj se
straSnym Zorgem (Gary Oldman) a jeho désivymi
spojenci Mangalory.

HRY

Zeme:

Stonozka

Jedna se o tymovou hru, kdy se tym sefadi do zastupu. Z kazdého tymu vybéhne
hrac, stojici na prvni pozici zastupu a prekona vytyCenou trat co nejrychleji. Pfi
navratu se k nému pfipojuje druhy hra¢ (drzeni za ruku) a trat’ absolvuji spolu. Timto
zpusobem se pokracuje, dokud nebézi cely tym. Poté se jede pFfevracené a misto
pfipojovani dalSich hracd se prvni hra¢ odpojuje, nasledovan druhym atd. Vyhrava
tym, ktery absolvuje trat rychleji.

Zatloukani hrebiku

Sahani do nadob
Poznavani véci hmatem v zakrytych
nadobach.

Ruce na véci

Hra na delSi dobu, kde spoustu lidi polozi
ruku na urcitou (stejnou) véc. Ten, ktery bude
mit na véci ruku jako posledni, vyhrava, pficemz
se nesmi pouzivat fyzické utoky.

Poznavani hmotnosti kamene
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Vzduch:

Prenaseni bublin

Vedouci za pomoci bublifuku vytvofi skupinu bublin, ze které
se jeden hlavni dratenik z tymu bude snaZzit o co nejrychlejsi
zachyceni jedné bubliny na sv(j vlastni dratek. Po Uspé&sném
chyceni je tym pfipraven na absolvovani naroCné stezky, na
které soutézici zapasi nejen s nervozitou, ale i s vlastni
koordinaci téla. Vyrazi a po obéhnuti prekazky vyrazi dalSi
dratenik. PFi prasknuti nebo ztraté bubliny si dotyCny draznik
musi ulovit novou a zacit znovu na startu.

Nafukovani k prasknuti
Nafukovani balénku pomoci vlastnich ust k prasknuti balonku.
(MUze soutézit pouze nékolik lidi.)

Foukaci fotbalek

Pomucky: dobfe vyvazeny stll, ping-pongovy micek,
zabrany na strany stolu.

Hraji pouze dva tymy proti sobé.

Tymy se snazi sfouknout micek ze strany stolu
druhého tymu, ¢imz se jim uzna branka.

Mozné variace: turnaj, 1 vs. 1, tym vs. tym, tym vs.
jednotlivec apod.

Voda

Naplnéni nadoby pomoci bréka
UhaSeni svicky injekéni stfikackou

Limonadepong (viz beerpong http://en.Wikipedia.Org/wiki/beerpong)

Vodni bitva

Dva tymy proti sobé vybavené vodnimi pistolkami, na kterych jsou umisténé terCiky
(pauzak), predstavujici zivot jednotlivce. Po protrzeni terCiku hra€ vypadava. Prezivsi
vyhrava. .
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Ohen

Paleni vlastovky

Dva jednotlivci z tymu si zapali
papirovou vilastovku a snazi se ji
udrzet v ruce co nejdéle. Prohrava
ten, kdo vlastovku prvni upusti nebo
komu zhasne.

Horky brambor

Popf. vajicko. Tymy se sefadi do
zastupu a celkové vytvori tymy kfiz
(v pfipadé 4 tymd) s pohledy
smérfujicimi do jeho stfedu, kde se
nachazi kruh o urcitém praméru,
ktery je prazdny. Nahodnému jedinci
(1. v poradi!) se hodi horky brambor
(vajiCko, kamen). Ten musi tento
pfedmét hodit nékomu v prvnim z
pofadi z ostatnich tymu a sam se
odebira na konec zastupu a druhy
postupuje ke kruhu. Na takto se
ménici tym se nesmi pfedmét hodit
okamzité zpét (oplatky se nepecou).
Upusténi predstavuje jeden zaporny
bod. Stejné tak Spatny hod na
dalSiho hrace se tresta.

Paleni lupou
Pozn. Kazdy z tymu znacku ke
svému jménu.

Osvobozeni

(Osvobozeni patého elementu a zachrana zemé,
vyhodnoceni)

Bude probihat pomoci tajenky resp. napovéd, které
tymy nakoupi za body ziskané v pfedchazejicich hrach
dne. Casti tajenky budou za rizny poéet bodd a kazdy
tym nakoupi ruzné napovédy. Napovédy budou
Cislovany, pfiCemz misto, kde se paty element nachazi,
se odtajni pouze pfi plné kooperaci vSech tymu.
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STAR WARS: KLONOVE VALKY

MOTTO:

PocitaCové animovany snimek ze svéta Star Wars
odehravajici se za Klonovych valek od producenta a
reziséra George Lucase.

Klonové valky zacCaly odtrzenim tisicl planetarnich
soustav od Republiky, které nasledné utvofily Konfederaci
nezavislych systému (CIS). Na strané Republiky bojovala
klonova armada proti armadé droidu CIS.

Konflikt se rychle rozsSifil do celé znamé galaxie a
nevyhnul se ani hlavni republikové planeté Coruscant.

Valka skoncila s vyhlazenim rytifd Jedi, vyhlazenim
vedeni CIS na Mustafaru a inauguraci Galaktického
impéria, jez nahradilo Republiku.

HRY

Vesmirné lodé

Svazou se dva pruty dlouhé asi 1,5-2 metry a do stfedu se
privaze vzpéra (klacek dlouhy asi 50 cm), €imz vznikne
dvoumistna ,lod“. V lese se pfipravi trasa s nejrizn&jSimi
prekazkami. Soutézi vzdy dvojice a snazi se prekonat trasu v
co nejkratS§im ¢ase a s minimem trestnych bodu.

Cislovana

Zaklad hry tvofi fada po sobé jdoucich Cisel napsana na
vhodnych pfedmétech.

Kromé papiru Ize vyuzit tfeba kaly nebo hladké kameny. Ty se
rozmisti v hernim uzemi. Vedouci hry ur€i Cislo, které bude
hledano.

Prvni Clen z kazdého druzstva vybéhne do herniho prostoru a
snazi se najit predmét s urenym Cislem. Nalez oznami a vsichni,
kdo hledali, se vrati a soutézi druzi v poradi atd.

Valka kmen

Hraci se rozdéli do Ctyr stejné silnych skupin. Kazda obsadi jeden roh herniho
uzemi. Doprostfed se zakresli ¢tverec o rozméru zhruba 2x2 metry a do néj se
zakresli 4 ¢tverce o rozméru 1x1 metr. Skupiny se stfidaji a pomoci hadrovych micku
se snazi trefi t ostatni 3 Ctverce, které predstavuji uzemi ostatnich tfi skupin. V
pfipadé, ze zasahnou néjaky ze Ctvercl, vydavaji se napadnout jiny kmen tim, Zze se
snazi pretahnout co nejvice jeho ¢lend na své uzemi. Ve hfe je zakdzano jakkoliv
kopat, kousat, Stipat apod. Maji na to pfedem stanoveny limit. Pokud zasahnou vlastni
Ctverec (ten, co je nejblize k nim) zautoCi na né vSechny ostatni kmeny. Hra kondi,
kdyz jsou vSichni hraci pfetahnuti do jednoho kmene.

Pro urychleni se pfi zbylych dvou kmenech maze prostfedni ¢ara, aby byla vétsi
Sance na trefu do nepfratelského uzemi.
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Utikej a nenech se polit

Udélaji se dvé skupinky o stejném poctu hraca.
Postavi se proti sobé ve vzdalenosti par desitek
metrd a rozdéli si Cisla - jedno €islo ma vzdy jeden
hra¢ z kazdého druzstva. Vedouci fika Cisla. Kdyz
hraci uslysi své Cislo, vybéhnou uprostfed, kde je
miCek a kelimek s vodou. Prvni bere balonek a utika
ke svému tymu. Ten druhy ma taky Sanci - je tam
jesté kelimek s vodou. Pokud se mu podafi polit
toho, kdo odnasi micek, nikdo nema bod. V opacném
pfipadé bod ziska druzstvo, které pfineslo balonek.

Akta X

Pobliz tabora v€era havarovalo ufo. Tajna
sluzba pozadala ucastniky nedalekého tabora, aby
tuto oblast prohledali a pfi noCnim patrani se
pokusili  zjistit informace a odebrat vzorky
mimozemstana.

Hra je idealni do Cclenitého lesniho terénu
(nejlépe listnaty Ci smiSeny les). Hraje se po tmé,
takze je dulezité vybrat hraci plochu tak, aby byla
zjevné ohraniCena - napfiklad velkou cestou,
hranici lesa, skalou, fekou atd., Aby nikdo pfi hrani
nezabloudil a zaroven nebylo nutné stat tam s
baterkou a vyznaCovat konec hfisté. Velikost
hraciho pole zalezi tedy na konkrétnich podminkach, my hrali na rozmérech asi 70x50
metrl a bylo to tak akorat. Zalezi samoziejmé i na poctu zucastnénych.

Doprostfed hraciho pole Ize dat pro atmosféru maketu spadlého ufo.

Dale tam umistime ufony - vedouci, ktefi pfezili havarii a ted se volné potuluji po
okoli. Ufonu jsou dva druhy - civilni ufoni, ktefi se pfed hraem schovavaji, utikaji, a
kdyz je hra€ dopadne, tak mu odevzdaji jeden papirek se vzorkem svoji dna.

Druhym druhem je ufon predator, lovec lidi, ktery ma baterku a je velmi
nebezpecny - kdyz nékoho chyti, obét musi odevzdat nékolik listeCkl. Predator je
vyrazné oznaceny (my mu dali strasidelnou masku) a sviti pofad baterkou, takze si jej
nelze s obyCejnym schovavacim ufonem splést. Predatord muze byt i vice, ale pro
atmosféru staci jeden. Hraci béhaji po lese a snazi se dopadnout schované ufony a
ziskat tak listeCky. Zaroven se snazi unikat predatorovi.

Hraji vSichni proti vSem - kdyby byly tymy, tak by se na jednoho ufona vzdy
sesypalo hrozné moc lidi. Zvitézi ten, kdo nasbira nejvice listeCkd od nejvice rdznych
ufond (napf. prvni listeCek od ufona je za dva body, druhy a kazdy dalsi listeCek od
toho samého ufona je za bod).
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SMOULOVE

MOTTO:

Smoulové je americka rodinna komedie - 3D
fantasy film z roku 2011. Jde o prvni film
kombinovany s animovanymi postavami a herci,
ktery byl produkovan Sony Pictures Animation.

Uvadi na platna kin vSem dobfe znamé modré
hrdiny, Smouly. Zly &arodé Gargamel vyZene
Smouly z jejich vesniéky a b&hem nasledného
pronasledovani vsichni spolecné projdou kouzelnym
portalem, ktery je zavede do nasSeho svéta, pfimo
doprostfed newyorského Central Parku. Mali modfi
Smoulové museji dat hlavy dohromady a najit
zpusob, jak se dostat zpatky domu do vesnicky
dfive, nez je Gargamel znovu vystopuje.

HRY

Rozcviéka na pisen ,,Brannej den!“ a dalsi Smouli hity
Cely den mit na sobé oble¢eno néco modrého!
Co nejvice nahrazovat slovesa vyrazem ,Smoulit!

Mrzout - Vyhlasit soutéZz o nejvétSiho Mrzouta — do 13 hodin napsat navrhy na
nejvétsSiho Mrzouta a do 18 hodin mozno hlasovat.

FaleSny Smoula - Z kazdého oddilu si nékdo vylosuije roli falesného Smouly. Ma
za ukol rizné Skodit. Své skutky si zapisuje. Jestlize je nékym odhalen, zapiSe si ¢as
odhaleni. Vyhrava ten, kdo udéla nejvice Skody anebo vydrzi nejdéle neodhalen.

Misoun - Dat do kuchyné pozadavky na suroviny pro vytvofeni néjaké dobroty.

Straspytlik - Prinést svétluskové svétlo do baziny. Probudi se Bazinak a strasi
Smouly ,ten kdo zhasl svétlo, toho potka peklo* a zhasina jim svicky. Komu zhasne
sviCka, musi si ji znova zapalit u vedouciho. Vyhrava ten, komu se podafi najit
centralni svicku a zapalit ji.
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Kutil a NeSika - Rizna stanovisté:

* Vyrobit vlastovku * Levou rukou namalovat obrazek
» Zatlouct hfebik podle pfedlohy
» Ufiznout pilou Spalik » Vystfihnout srdi¢ko, stromecek aj
* Prolézt pavucinou * Oloupat brambor na ¢as
 Prisit knoflik « Shodit plechovky
* Navléci koralky po dobu 20s, kdo » Béh do kopce

jich navlékne vice » Stfelba

Branny den Smoult - Netradiéni olympiada - Riizna stanovists:
e prekazkovy béh,
hod nafouknutymi kruhy na Zivou postavu,
hod sovic¢kou na otoCené frisbee (10 — 50 bodu),
skakani s miéem mezi nohama — Stafetové,
preskok pres lano druzstev,
dvojice maji mezi zady nafukovaci mi¢ a musi se trefit do pradelniho koSe,
predavani vody v kelimku nad hlavou — Stafetové,
hod frisbee do otvoru v krabici.

Modra moucha - Vedouci je modra moucha, koho
kousne, ten Zzfialovi a fika , faf, naf‘, a koho se fialovy
Smoula dotkne, zfialovi také (fialovy krepak). Zachrani je
tatka Smoula lektvarem (bublifukem).

Gargamel - Unese vzdy jednoho vedouciho z oddilu do
sveho doupéte. Vedouci zanechavaji stopy. Ten oddil, ktery
zjisti ztratu jednoho vedouciho, se nenapadné svola a jde ho
hledat po stopach. Pak ho musi nenapadné vysvobodit od
Gargamela a pfijit do tabora. Vyhrava to druzstvo, které pfijde
prvni.

Poeta - Vytvoiit verSovanou scénku \ 4 \ 4
hranou namalovanymi postavickami Smould. v )

Misoun - Vytvorit néjakou dobrotu.
¥ \ 4

Smoulinka - Udélat uges nékomu z oddilu.

Smouli minidiskotéka - Vyhlaseni nejvétsiho Mrzouta,
nejlepsiho faleSného Smouly, nejlepSiho Kutila a NeSiku a uces
Smoulinky.




ALENKA V RIiSI DIVU

MOTTO:
Autorem knihy je anglicky matematik a logik Lewis PR e
Carroll. JosyDere, SR T A
- ‘Plsnep

Vrhneme se s Alenkou krali¢i norou dol, vstfic
neuveéfitelnému dobrodruzstvi z dilny Tima Burtona.

Tentokrat je vSak Alence uz devatenact let a |
znovu se vraci do podivuhodného svéta, ktery |
poprvé navstivila jako dité.

Poté, co si zkusi lahviCku s napisem ,Vypij mé®,
jejiz obsah zpusobi, ze se zmensi, a kolacem, na
kterém je zdobené napsano ,Snéz mé“, a po kterém
se zase zveétSi, se i nakonec podafi projit do
ohromujiciho a fantastického svéta.

Tato FiSe divu je podivnéjSi, nez byste si dokazali
predstavit, a nepodoba se niCemu, co jste kdy vidéli.
Ceka vas potrhly Klobouénik, Bila kralovna a jeji zla
starSi sestra Srdcova kralovna, Bily kralik a dalSi.

HRY

Vorpalovy meé¢

VSechny déti jsou zajaty ve velkém kruhu. Maji se
dostat do jiného kruhu, uprostfed néhoz je umistény
Vorpalovy mec€. V prostoru mezi kruhy chytaji vedouci.
Kdo je chycen, musi se rychle dobéhnout napit
kouzelného lektvaru, ktery ho muze vratit zpét do hry.

Souboj barev

Kazdy oddil dostane stejny pocet prouzkl z krepového
papiru, kazdy oddil jinou barvu. Hraci si je uvazou na
levou pazi na odév tak, aby byly dobfe vidét. Kazdému
oddilu je fe€eno, jakou barvu maji "nicit" a ktera "nici" je.
Takze kazdy oddil honi jeden jiny oddil a jinym je honén.

Z boje se vyfazuji strzenim faborku z ruky protihrace.

Tlachapoud

Kazdy oddil ma svuj kruh v lese a v ném podle poctu
8 déti faborky ¢&i papirky, kazdy jinou barvou. Do toho bude
& mit kazdy oddil jesté jeden Vorpalovy me¢ na usmrceni
Tlachapouda. Po zahajeni hry se vSichni snazi ziskat co
g2 nejvic papirkl a zaroven chranit ty svoje. Jako bonus
== jsou mece. U kruhu bude jeden vedouci a tomu budou
' odevzdavat ziskané papirky.
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Alencin kviz (Cesta po stopach kralika)
Cestou jdou déti po krali€ich stopach a v oznaCenych
mistech (kraliCich norach) hledaji testové otazky.

1. Ktery herec hral Klobouc¢nika?
A) Johny Depp.
B) Leonardo DiCaprio.
C) Jifi Méadl.
2. Jak se Alenka dostala do fise divu?
A) snédla jedovatou houbu a ta ji tam prenesla.

B) pri sledovani kralika spadla do jamy u stromu.
C) podlomil se pod ni led.

3. Co se stalo s Alenkou, kdyz snédla kouzelny kolacek?
A) ztloustla.
B) zmenSila se.
C) zvétsila se.

4. Cim byla zviastni Srdcovd krdlovna?
A) méla velkou hlavu.
B) méla jednu nohu krat$i.
C) neméla zuby.

5. Kdo byl Absolem?
A) velky pes.
B) kralik.
C) housenka.

6. Kdo vyhral velkou bitvu?
A) Tlachapoud.
B) Bila kréalovna.
C) Kloboucnik.

7. Jak se dostala Alenka zase zpatky na zem?
A) vy$plhala po Zebriku.
B) zastala v fisi diva.
C) vypila krev Tlachapouda.

8. Vyjmenujte nejméné tfi kamarady Kloboucnika.

9. Které zvire mélo schopnost mizet?
A) mys.
B) kocour.
C) housenka.

10. Jak vypadalo vojsko Srdcové kralovny?
A) Sachove figurky.
B) zvirata.
C) hraci karty.




ZLATE OPOJENI

MOTTO:

Americky Cernobily, némy film z roku 1925,
rezirovany Charlie Chaplinem. Chaplin také film
produkoval, napsal scénar a ztvarnil hlavni roli. Byl
jednim z prvnich filma, které tento talentovany
umeélec pozdéji ozivil pfidanim zvuku.

Napad na tento film dostal Chaplin, kdyz si
prohlizel obrazky Zlaté horecky na Klondiku z roku
1896.

V dobé zlaté horeCky se tulak Charlie, stejné
jako tisice dalSich muzu, vydava na Aljasku k cesté
za zbohatnutim. Ve snéhové vanici narazi na
dfevénou boudu, kde se rozhodne ukryt. Uvnitf se
shleda krom psa také s podivhym chlapikem, ktery
jej s puskou v ruce odmita pfijmout a hladového
zlatokopa Big Jima. Zanedlouho se jejich cesty
rozdéli. Charlie pfichazi do mésta, kde potka
mistni tanec¢nici Georgii, do niz se na prvni pohled
zamiluje. Musi také Celit vSem nastraham
spojenym s hledanim zlata, jako jsou nemoci, hlad, samota, & moznost, ze je mize
kdykoli napadnout grizzly. ...

NOLLDITIOD NORALIYD 3HL 5261

Motivace:
V Dawson City se oslavuje 17. srpen jako datum objevu zlata.

Tézba zlata:

Zajemce o tézbu zlata musi na 5. avenue, na Dawsonsky tézebni urad, ktery sidli v
prvnim patfe nad posStou. Registrace claimu (dilce) nevyZaduje nijak sloZity proces, zajemce
zaplati 10 dolar(, necha se zanést do databaze a muze si vytycCit claim 500 stop dlouhy (1
foot = 30,48 cm), tj. 152,4 m za kazdou stranu potoka, 1000 stop Siroky, tj. 304,8 m.

Nejvice zlata se nalézalo v podlozich potokl a ficek, takze se muselo kopat ve vécné
zmrzlé pudé, nerozmrzajici ani za nejvétSich letnich teplot. Tu napfed museli rozmrazit.
Zpocatku prosté rozdélali na vrstvé, kterou chtéli odtézit ohen. Rozmrazenou horninu tézili ze
Sachet pomoci ru¢nich rumpalt a ukladali ji na povrchu. Na jafe ji potom vodou promyvali.
Byla to velmi téZzka a namahava prace. V zimé zlatokopy trapily silné mrazy a v lété zase
miliony komara.

Prospektofi si zpravidla postavili sruby (log cabins) pfimo na claimech, na nichz sami
pracovali. Pouze ti bohatSi si najimali horniky a méli vice dilct. Nejznamé;jSimi nalezisti byly
téméf vSechny pfitoky Klondiku (Bonanza Creek, Eldorado Creek atd.) a pozdéji i kopce
(Gold Hill, French Hill, Cheechaco Hill).

Ryzovani zlata:

Zlato se na Klondiku tézilo a stale jesté tézi na tzv. placerech. Slovo placer pochazi ze
Spanélstiny a jeho plvodnim vyznamem je pis¢ina. Oznacuje se jim misto, kde je zlato (nebo
jiné vzacné mineraly) ulozené v nanosech pisku nebo Stérku v korytech fek.

Nejjednodussim zplsobem jak zlato ziskat z placeru je ryzovani. Vyuziva se pfitom toho,
Ze zlato je zhruba 19x tézSi nez voda a mnohem tézsi nez Stérk a pisek.
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Pfi ruénim ryZovani se nabira smés Stérku a pisku do kovové panve a pomoci proudu
vody a za neustalého krouzeni panvi se z ni postupné odplavuji lehCi ¢astice. Stejny princip
se vyuziva i pfi ryzovani zlata ve velkych otevienych bednach opatfenych na dné pfickami na
zpomaleni pohybu CasteCek zlata, do kterych se pfidava ryZzovana smeés lopatami. Tento
zpusob byl v po¢atecnim obdobi na Klondiku typicky.

zlatinky na ryZovaci panvi nékolikanasobné zvétsena zlaté nuggety
zlatinka na prstu

HRY

Provedeni:

Kazda ze zlatokopeckych vyprav si v poradi, v jakém skoncila v pfedchazejici etapé,
vybere svuj claim a to tak, Ze 1. vyprava vybira libovolné a nasledujici bud vpravo, nebo
vlevo od ni. Kazda z vyprav nahlasi Cislo claimu, ktery si vybrala, viadnimu komisafi.
Povoleni k ryZovani zlata se da pro vSechny druziny najednou (pistalkou). Cas vlastniho
ryzovani bude volen dle pocasi.

Po ukonCeni ryzovani maji zlatokopeckéeé party za ukol se co nejrychleji dostavit do banky
(posedu, &i jiného vhodného mista — pokud mozno na néjaké vyvysening). Cim vice zlata je v
bance, tim jeho hodnota klesa.

Potreby:
* vhodné oble€eni + boty do vody

* koliky a cedulky na vyznaceni claima, kladivo, pistalka
* zlato + potok (je-li zima nebo neni-li voda v potoce - néjaky jiny vhodny terén)
* ryzovaci misky — vicka od eSusu, talife, PE misky Ci talife
* banka — vahy, zavazi, kalkula¢ka, hodnotici tabulka a tuzky
Hodnoceni:

Dle pofadi, v kterém dobéhly, se pfepocita vytéZzek ryzovani.
Bere se Cas posledniho €lena zlatokopeckeé party.

Prepocty:
por. dle éasu _vytézek ryzovani__koef. celk.
l. parta 209 1 20
2. parta 259 0,95 23,75
3. parta 17g 0,90 15,30 atd.

VYSLEDKOVA LISTINA — viz. tabulka v excellu



RYZOVANI ZLATA NA BONANZA CREEK

NAZEV SOUTEZIiCiCH

PORADI VAHA
V BANCE ZLATA

KOEF.

KOEF.
x VAHA

VYSLEDNE
PORADI

TABULKA
KOEFICIENTU
PORADI | KOEF.
1 1,00 x
2 0,95 x
3 0,90 x
4 0,85 x
5 0,80 x
6 0,75 x
7 0,70 x
8 0,65 X
9 0,60 X




AVENGERS

MOTTO:

Marvel Studios uved! v roce 2012 na filmova platna
super hrdinsky tym vSech dob - Avengers, ve kterém se
prestavili super hrdinové — Iron Man, Neuvéfitelny Hulk,
Thor, Captain America, Hawkeye a Black Widow.

Kdyz se objevi neCekany nepfitel, Asgardani Loki,
ktery chce ovladnout Zemi a ktery ohrozuje svétovou
bezpecnost, Nick Fury, feditel mezinarodni mirové
agentury, znamé také jako S.H.LLE.L.D., zjisti, ze
potfebuje tym, aby odvratil svétovou katastrofu. Zacina
provadét nabor po celém svéte.

Pfedlohou pro film byla komiksova pfedloha.

Doséhl také znaéného komerém’ho L'Jspéchu
vSech dob a celkové nejvydélecnéjsi filmovou adaptaci
komiksu.

Film Avengers byl nominovan na Oscara v kategorii
NejlepsSi vizualni efekty, na cenu BAFTA v kategorii
NejlepsSi specialni vizualni efekty a na tfi ceny Critics' Choice Movie Awards Mimo
jiné ziskal nékolik cen People's Choice Awards, Teen Choice Awards a MTV Movie
Awards. V zanrovych ocenénich ziskal tyfi ceny Saturn (v€etné kategorie NejlepSi
sci-fi film), cenu Hugo pro nejlepSi dlouhé hrané pfedstaven a nominaci na cenu
Nebula pro nejlep$i hrané predstaveni.
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Najdi svého Avengera

Nejdfive kazdé druzstvo musi rozlustit Sifru — abeceda (1 = A, 2 = B, 3= C atd.),
Sifra: ,,Najdi vSechny Avengery a zachran svét pred neprateli z vesmiru.“.

Po wvylusténi Sifry, dostanou instrukce, kde se ukryva mapa, na niz je
zaznamenano, kde najdou vSechny Avengery.

Uprostred tabora je vyvéSena 1 mapa pro vSechny. Druzstva se musi zorientovat a
najit na mapé (nasledné po tabore) obalky, kde je schovan vzdy 1 Avenger (jeho
obrazek). Jakmile se jim podafilo najit vSech 6 Avengeru, bézi do cile, kde Ize jesté
ziskat bonusové body, pokud se jim povede pojmenovat co nejvice Avengeru.
Rozhoduje pofadi a bonusové body.
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ADDAMSOVA RODINA

MOTTO:

Morticia a Gomez Addamsovi Ziji spokojené ve
svém rozlehlém sidle s dvéma détmi a vérnym
sluzebnictvem, které tvofi frankensteinovsky
hromotluk a utata ruka, zvana Véc. Gomez se ¢as
od Casu trapi roztrzkou se svym starSim bratrem
Festerem, ktery pfed 25 lety odeSel z domu. Gomez
proto kazdoroCné porada spiritistickou seanci, aby
ztraceného sourozence kontaktoval. Zkorumpovany
Addamsuv pravnik Tully se domluvi s Abigail #/
Cravenovou na dabelském planu, jak ziskat [
Gomezlv majetek véetné vech pokladul, ukrytych v §
domé. Rozhodnou se vydavat Abigailina syna
Gordona za zmizelého Festera. Addamsovi pfijmou
Gordona okamzité za svého, jenom déti jsou trochu
podezfivavé. Na uvitanou usporadaji vecirek, kde
se sejde celé Addamsovo podivné pribuzenstvo.
Gordon je nad$en do takové miry, az si o sobé
zaCne myslet, ze by mohl byt Fester. Tully dosahne
toho, Ze Addamsovi jsou soudné vystéhovani a cela -
rodina se snazi uplatnit se v realném svété. Tully marné hleda Addamsovy poklady.
Gordon odmita s pravnikem i svoji matkou nadale spolupracovat. Za vydatné pomoci
Véci se Gomezovi podafi nad zlosyny zvitézit. Gordon je pfijat do rodiny jako
skuteCny Fester a zivot Addamsovych se vraci do normalnich koleji.
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NOCNI HRA:

DruZstva absolvuji noéni cestu po (ta je vyznaCena odrazkami, proto si sebou musi
vzit baterky) a pIni ukoly na stanovistich. Kazdy dostane ucast za diplom — tato etapa
se nehodnoti a nepocita se do hodnoceni.

Stanovisté:
vyjmenovat co nejvice nazvu pohadek s princeznou
zazpivat pisni¢ku
hledat ukryté nazvy ryb ve vétach
vyjmenovat co nejvice postavicek Smould
loveni gumovych zvifatek z lahve naplnéné gelovymi kulickami (Shrekova
miska)

e Mickeyho hadanky



LEDOVE KRALOVSTVI - FROZEN

MOTTO:

Ledové kralovstvi (v originale Frozen) je
americky animovany hudebné fantasticky fiim z
roku 2013, inspirovany pohadkou Snéhova
kralovna od Hanse Christiana Andersena.

Film wvypravi pfibéh nebojacné a vécné
optimistické princezny Anny, ktera se vydava na
velkolepou vypravu v doprovodu drsného horala
Kristoffa a jeho vérného soba Svena, aby nalezla
svou sestru Elsu, jejiz ledova kouzla uvéznila
kralovstvi Arendelle do vécné zimy. Na své pouti
se Anna a Kristoff setkavaji s podminkami, které
si nezadaji s nejvySSimi velehorami svéta,
mytickymi trolly a legraénim snéhulakem Olafem,
a navzdory drsnym ziviim se zoufale pokouSeji
dosahnout svého cile dfive, nez bude zcela
pozdé.

Film obsahuje nejnovéjsi 3D efekty. Byl dobfe pfijat kritiky i Sirokou vefejnosti.
Ledové kralovstvi vyhralo dva Oscary za nejlepsSi celove€erni animovany film a za
nejlepsi originalni pisen ("Let It Go"), Zlaty glébus za nejlepsi celove€erni animovany
film, Filmovou cenu Britské akademie za nejlepSi animovany film, pét cen Annie
Award a dvé ceny "Critics' Choice Movie Award".

Film také zaznamenal vyrazny komerCni uspéch s rozpoctem 150 milionu
americkych dolart vydélal celosvétové 1,274 miliardy dolard, ¢imz se z néj stal k datu
uvedeni paty nejvydélecnégjsi film na svété, nejvydélecnéjsi animovany film na svété a

v s

nejvydélecnéjsi film studia Walt Disney Pictures.
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Ledové koule

Stafetovy b&h pro ledové koule — na cesté stoji semafor (zelena = pokraduje$ dal,
oranzova = 3 diepy, Cervena= 5 diepu) — déti vezmou 1 kouli a bézi zpét. Dan ¢asovy
limit 3 minuty.

Velka zima
V ¢asovém limitu 10 minut obléct jednoho ¢lena do co nejvice kusl obleceni. Do
limitu se pocita i dobéhnuti pro obleCeni na chatky a pokoje.

Severni pél

Déti se maji obléci na cestu na severni pdl s tim, Zze uz se troSku oteplilo. Nyni maji
za ukol z obleCeni, které maji na sobé&, svazat co nejdelSi fetéz. Mohou vSsak pouzit
pouze véci, které maji na sob& — ostatni oblegeni zabavit. Casovy limit cca 20 minut.
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DALSI MOZNE ETAPY
PRVNI RYTIR

SEAN CONNERY + RICHARD GERE

MOTTO: B
SEL

Ozdobami tohoto filmu jsou predevsim hvézdni '

herci - Sean Connery (kral Artus), Richard Gere
(Lancelot) a Julia Ormond (Guinevere)

Kral Artus je rozvazny vladce, kterého si lady
Guinevera z Leonessu bere nejen z lasky, ale také
proto, aby ochranila svuj kraj pfed najezdy
zradného a bezcitného rytife Malaganta, kdysi
jednoho z rytifi Kulatého stolu.

Lancelot je potulny Sermif, ktery jednoho dne
zachrani Guineveru pfed Malagantovymi muzi a
stane se rytifem Kulatého stolu.

Artus obéma tak otevie brany do svého mésta
Camelotu i do svého srdce, aniz by tusil, ze mu
laska a duvéra pfinese zradu.

E ADVENTURE THAT
LEGENDS ARE MADEOF. %t

TITANIC

MOTTO:

Byl obrovsky a luxusni. Lidé o ném ve své pySe
fikali, Ze je nepotopitelny. KdyzZ vyplouval Titanic na
svou prvni plavbu, byli na jeho palubé také chudy
Jack (Leonardo DiCaprio) a bohata Rose (Kate
Winslet).

Prozili spolu nejkrasnéjsi chvile zivota a slibili si,
Ze uz se nikdy nerozejdou - az do oné osudné noci,
kdy pycha lidstva narazila v Severnim mofi do
ledovce, ktery Titanic neuprosné poslal ke dnu.

Krasna romance se zménila ve zbésily a tragicky
boj o zachranu. Kolik jim zbyva? Hodina, mozna
dve...

Americky velkofilm, ktery v roce 1997 natocil
reziser James Cameron a ziskal fadu ocenéni
(zejména 11 Oscarl v€etné Oscara za nejlepSi film
roku), patfi mezi nejnakladnéjsi filmy v historii
svétové kinematografie. Drzi zaroven titul druhého |
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PIRATI Z KARIBIKU

MOTTO:

Trpytivé vody Karibiku jsou pro darebackého,
ale Sarmantniho kapitana Jacka Sparrowa
(Johnny Depp) nevyCerpatelnym  zdrojem
tajemnych a vzruSujicich dobrodruzstvi. Jeho
idylicky Zivot se vSak razantné zméni ve chuvili,
kdy se Istivy kapitan Barbossa zmocni jeho lodi
Cerna perla a napadne mésto Port Royal, odkud
unese guvernérovu okouzlujici dceru Elizabeth
Swann (Keira Knightley). Jeji kamarad z détstvi
Will Turner (Orlando Bloom) se spolu s Jackem
vydava na palubé nejrychlejsi lodi britské flotily
na odvaznou vypravu za zachranou Elizabeth a
ukradené Cerné perly. Will ale netusi, ze je
Barbossa i s celou svou piratskou posadkou pod
vlivem prokleti, které jej odsuzuje k véCnému |
Zivotu ve svété nemrtvych a kazdou noc jej @
proménuje v Zzivého kostlivce. Kletbu muize
zlomit pouze vraceni ukradené Casti prokletého
pokladu na jeho puvodni misto.

MOTTO:

Americky historicky film, ktery v roce 1995
natoCil rezisér Mel Gibson a také si v ném zahral
hlavni roli. Film ziskal 5 Oscaru, véetné ocenéni
za nejlepsi film.

Film je inspirovany skuteCnou historickou
postavou Williama Wallace, ktery se v 13. stoleti
postavil do ¢ela odporu Skotl proti Anglicandm a
jejich krali Eduardovi |. a ziskava spojence v
princezné Isabelle, diky které se vyhne vétSiné
kralovych nastrah.

Nakonec je Wallace kvuli zradé ve vlastnich
fadach zajat kralovskymi vojsky a popraven.

Jeho odkaz vSak Skotové ucti a naplni v bitvé u
Bannockburnu, v niz pod vedenim Roberta Bruce
vybojuji nezavislost své zemé na AngliCanech.
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POKLAD NA STRIBRNEM JEZERE

MOTTO:

Némecko-italsko-jugoslavsky  dobrodruzny  film
reziséra Haralda Reinla. Je vldbec prvnim a i
nejznaméjSim filmem natoCenych podle literarni
predlohy Karla Maye, ktery byl promitan ve vice nez
Sedesati statech po celém svété.

Kdesi vysoko v horach je ukryto pohadkové
bohatstvi - zlaty poklad, ktery po staleti stfezi s
Tonkawové pred chamtivymi bélochy. A jak uz to tak E*s
byva, vzdy se najde nékdo, kdo lacni po bohatstvi a
nezastavi se prfed ni¢im. Takovy je i Cornel a jeho
banda trampl. Na scéné se ale v€as objevi Vinnetou,
Old Shatterhand a pocetna skupinka jejich pratel,
takze je kazdému jasné, ze na cesté za pokladem |
Ceka v8echny pofadna porce dobrodruZstvi,
romantiky, nebezpeci a motyluU.

Hlavni hvézdou byl americky herec Lex Barker
v uloze OIld Shatterhanda. Druhou hvézdu filmu
vytvoril Cesko-britsky herec Herbert Lom, obsazeny do
ulohy vadce bandittd Cornella. Pierra Brice objevili filmafi pro roli Vinnetoua tésné pied
zaCatkem nataceni, kdy se teprve ucil jezdit na koni.

ZAVERECNY DEN - ANDEL PANE

MOTTO:

Andél Pané je filmova pohadkova komedie (dle ‘
knihy BoZeny Némcové) reziséra Jifiho Stracha z /1 ||
roku 2005. Snimek kombinuje prvky lidové pohadky
a vanoc¢ni hry.

Z hereckych hvézd Ceského nebe se zde objevi
Ivan Trojan, Jifi Dvorak, Zuzana Kajnarova, Jana
St&pankova, Jifi Bartoska, Klara Issova, Afa
Geislerova, Jifina Jiraskova aj.

Celé nebe se chystd na velkolepé oslavy
JeziSkovych narozenin. Panna Marie pecCe hory
cukrovi, TFi kralové chystaji dort a sbor andilkl
nacvicCuje koledy. Jen jeden andél jakoby tu byl navic
a kazdému se jen pletl pod nohy - Petronel, pali¢aty
neSika a pretrhdilo. Na co sahne, to zkazi, ale pfitom nikdy neprlzna sv01| chybu
Zakratko si proti sobé postve vSechny svaté. Za trest je poslan na pozemsky svét, aby
napravil jediného hfinika, jinak na Sté&dry den skonéi jako padly andé&l v pekle.
Petronel, proménény v Zebraka, odchazi mezi smrtelniky. Prlvodcem je mu
potouchly Cert Urias, ktery se naramné dobfe bavi na Petronellv ucet.
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Zavére€ény ceremonial

Zavérecny ceremonial se ponese v duchu udileni cen americké flmové akademie —
Oskaru. VSichni obdrzi certifikat o absolvovani Savacké filmové Skoly. Pljdou si pro
néj po Cerveném koberci. Poté budou udileny ceny za ztvarnéni hlavnich roli (muzské

Zaroven se vyhodnoti i bodovani pofadku.

Samoziejmé se vyhlasi i hlavni cena — nejlepsi studio roku 2017 (vitéz etapové hry
v mladsi a star$i kategorii).

Na filmy

Kazdé z druzstev napiSe na papir nazvy 5-10 filmid. Jedno druzstvo vybere film k
pfedvedeni, druhé druzstvo film (nebo jeho nazev) pantomimicky pfedvadi a ostatni 4
druzstva hadaji pfesny nazev filmu. Vyhrava druzstvo, kterému se podafilo uhodnout
nejvice nazvu.

Hledani filmovych postav

V prostoru tabofisté (nebo blizkého okoli) jsou poschovavané ocislované papiry s
postavami z jednotlivych filma. Kazdé druzstvo obdrzi okopirovany planek tabofristé (Ci
herniho Uzemi). Stafetovym zptsobem vybiha z druzstva vzdy jeden hrag, ktery se
snazi objevit obrazek s Cislem. Zjisténi pak zakresluje a zapisuje do herniho planku.

Vitézi druzstvo, které ma jako prvni zakreslené dobfe vSechny postavy do planku.



] PRILOHY
PRACOVNi SMLOUVA

Letni taborova Akademie filmového uméni v Chribské
uzavira s nize uvedenymi smlouvu
na dobu uréitou, ato od 22. 7. do 4. 8. 2017

Svym podpisem stvrzujeme, ze se plné budeme fidit pokyny reziséra
a celého filmového Stabu a ostatnich pracovniku filmovych spolecnosti.

Svym chovanim a jednanim se budeme snazit distojné podilet na vSech
natacecich dnech.

Budeme se pohybovat v prostorech, které nam budou pro pfislusné €innosti
vyhrazeny, nebudeme bez dovoleni opoustét svou filmovou spoleénost ani
odchazet za hranice Hollywoodu.

Budeme ctit zasady slusného chovani a v zadném pfipadé nebudeme
prozrazovat Spehum obsah jednotlivych filmd ani odhalovat vyrobni postupy a
triky, které jsou chranény dle zakona nasi ochrannou znackou.

K filmovym hvézdam se budeme chovat s uctou a budeme jim projevovat
pocty, které jim prislusi.

Budeme se snazit, aby pravé nase spolecnost ziskala nejvyssi cenu
Akademie, a udélame pro to vSe, co je v nasich silach.




